SCENARIUSZ GRY MIE]JSKIE]

WYHILERZ KULTUKE,
NIE HETT!

organizowanej w ramach projektu

Wybierz kulture, z hejtem nie jestes sobg!

Kultury @ = AGERE

i Dziedzictwa NARODOWE e AU DE
Narodowegos CENTRUM OJCZYSTY-DODA)
KULTURY DO ULUBIONYCH FUNDACJA WIEDZY | DIALOGU SPOLECZNEGO

Dofinansowano ze srodkow Narodowego Centrum Kultury w ramach programu
Ojczysty — dodaj do ulubionych 2020.



O scenariuszu:

Scenariusz gry Wybierz kulture, nie hejt! zostat przygotowany jako element zadania
pn. Wybierz kulture, z hejtem nie jeste$ sobg! realizowanego od 23 marca 2020 r. do
30 pazdziernika 2020 r. i dofinansowanego ze $rodkéw Narodowego Centrum

Kultury w ramach programu Ojczysty - dodaj do ulubionych 2020.

Cele:
v' poszerzenie wiedzy nt. skuteczno$ci komunikacyjnej oraz jezykowej wsréd
odbiorcéw;
v’ zachecanie mlodziezy do aktywnego spedzania czasu poza domem;
v rozumienie emocji towarzyszgcych ofiarom agresji werbalnej;
v ksztatltowanie odpowiedzialnych i $wiadomych postaw wobec jezyka;
v" wywotanie refleksji nad rolg agresji stownej w zyciu mtodziezy;
v’ ksztaltowanie postaw tolerancji i otwarto$ci.
v nabycie umiejetno$ci nieagresywnego wyrazania emocji negatywnych w jezyku
ojczystym;
v" wzmocnienie $wiadomosci roli jezyka w procesie komunikacji;
v zwiekszenie zdolno$ci orientacji przestrzennej poprzez prace uczestnikow w
terenie i poruszanie sie¢ w nim za pomocg mapy.
Uczestnicy:

W grze moze wzig¢ udziat dowolna liczba zespotéw liczacych od 2 do 4 osob.

Mtodziez sama dzieli sie na zespoty i wybiera nazwe.

Czas trwania:

Kazda druzyna ma maksymalnie 120 minut na pokonanie trasy i rozwigzanie zadan

we wszystkich szeSciu punktach.

Miejsce:
Gre mozna zaaranzowa¢ w dowolnej przestrzeni miejskiej (otwartej) lub

zamknietej. Wazne, aby poszczegdélne punkty byty na tyle od siebie daleko, by



druzyny nie przeszkadzaty sobie wzajemnie. Szczeg6towe wymagania dotyczace
organizacji przestrzeni oraz potrzebnego wyposazenia opisane sg przy kazdym

punkcie gry. Kazda ze stacji posiada nazwe.

Rozpoczecie gry:
Na poczatku gry kazda druzyna otrzymuje karte pracy, mape terenu, na ktérym
zlokalizowane sg punkty, oraz harmonogram gry. Na karcie pracy uzupetnia nazwe
zespotu, po czym otrzymuje wskazowke, do ktérego punktu nalezy sie uda¢. Wazne
jest, aby kazdy zesp6t rozpoczynat gre w innym punkcie (jesli w grze bierze udziat
wiecej niz 6 druzyn, warto obtozy¢ w miare rownomiernie punkty rozpoczynajace).
Kazdy punkt powinien by¢ opatrzony wskazéwka! prowadzaca do kolejnej stacji. W
pierwszym punkcie obstugujacy dang stacje wpisujemy druzynie godzine

rozpoczecia gry.

Zaliczanie zadan:

Gdy druzyna wykona zadanie, osoba obstugujgca dang stacje wpisuje liczbe
zdobytych punktow i potwierdza to wtasnorecznym podpisem lub pieczatka w polu
odpowiadajacym danej stacji. W przypadku ostatniego odwiedzanego przez zespot

punktu obstugujacy stacje wpisuje rowniez godzine zakonczenia gry.

Zakonczenie gry:
Uzupetniong karte pracy uczestnicy dostarczajag do punktu startowego, w ktérym
otrzymali wszystkie niezbedne informacje. Tam organizator zlicza punkty i spisuje

liste zwyciezcow.

! Wskazowki prowadzace do poszczeg6lnych stacji tworza organizatorzy gry w oparciu o znajomo$é terenu, na
ktorym jest ona przeprowadzana.



KARTA PRACY ZESPOLU

Godzina rozpoczecia gry:

Godzina zakonczenia gry:

NAZWA ZESPOLU

nazwa punktu

liczba punktow

pieczatka

podpis

prowadzacego

uwagi

EUFEMIZMY

FRAZEOLOGIA

LOKUCJA
| PERLOKUCJA

NETYKIETA

SEOWOTWORSTWO

STYLISTYKA

Liczba zdobytych punktow:

Czas trwania gry:




Stylistyka — rozgrzewka
(Instrukcja dla prowadzaqcego)

Gracze otrzymuja kartke, na ktérej wskazano 6 stylow funkcjonalnych polszczyzny
oraz ich kroétkie charakterystyki (odpowiadaja im numery od 1 do 6), ulozone
w przypadkowej kolejnoSci. Zadanie graczy polega na przyporzadkowaniu
charakterystyki do odpowiadajacego jej stylu. W tym celu kazdy z graczy otrzymuje
sze$¢ ponumerowanych karteczek (numery od 1 do 6), wybiera karteczke z, jego
zdaniem, wlaSciwym numerem, zwija j3, formujac na ksztalt kuli i wrzuca do
odpowiedniego koszyczka (kazdy koszyk oznaczony jest nazwa stylu), jednocze$nie
informujac prowadzacego, jaki numer w przypadku kazdego z koszykow wybral.
Kazde poprawne ,trafienie” = 1 punkt; zatem kazdy z graczy moze uzyska¢ lacznie 6
punktéow. Ostateczny wynik punktowy druzyny otrzymuje sie po zsumowaniu
wynikéw wszystkich graczy.



Odpowiedzi

E 1. Najbardziej swobodna odmiana jezyka, wykorzystywana do codziennego
porozumiewania sie.

C 2. Stosowany w literaturze pieknej, bogaty w ozdobniki, oryginalny, bywa,

ze wieloznaczny.

F 3. Stosowany w publicznych przeméwieniach. Wystepuja w nim liczne

Srodki jezykowe pozwalajace wyrazi¢ mysli w sposob kunsztowny.

D 4. Stosowany w $rodkach masowego przekazu, charakteryzuje sie

informatywno$cia.

A 5. Stosowany w aktach prawnych, regulaminach, podaniach. Styl suchy,

zwiezly.

B 6. Charakterystyczny dla podrecznikdéw, opracowan specjalistycznych.

Brak w nim $§rodkow artystycznych.




Style funkc¢jonalne polszczyzny — potrafisz je rozpoznaé?

Zadanie

Dopasuj rodzaje stylow jezykowych do ich charakterystyk.

A B)

C) D)

E) F)

..... 1. Najbardziej swobodna odmiana jezyka, wykorzystywana do codziennego
porozumiewania sie.

..... 2. Stosowany w literaturze pieknej, bogaty w ozdobniki, oryginalny, bywa, ze
wieloznaczny.

..... 3. Stosowany w publicznych przemoéwieniach. Wystepuja w nim liczne $rodki

jezykowe pozwalajace wyrazi¢ mysli w spos6b kunsztowny.

..... 4. Stosowany w S$rodkach masowego przekazu, charakteryzuje sie
informatywnoscia.

..... 5. Stosowany w aktach prawnych, regulaminach, podaniach. Styl suchy, zwiezly.
..... 6. Charakterystyczny dla podrecznikéw, opracowan specjalistycznych. Brak

w nim $rodkow artystycznych.




Czy zostaniesz stylistq jezyka? Sprawdz sie!

Jaki to styl funkcjonalny polszczyzny?

29?

Zadanie

Do zdobycia: 6 punktow

1. Zalaczony tekst stanowi przyklad stylu ........ccccoeceeeienen. (1 pkt)
2. Prosze podac¢ cechy (wskaza¢ konkretne elementy/fragmenty) §wiadczace o tym,

ze tekst stanowi przyklad tego stylu. (max 5 pkt; jedna cecha = 1 pkt)

..........................................................................................................................................




TEKSTNR 1

Fragment tekstu autorstwa dr hab. Barbary Sobczak, prof. UAM pod tytutem: Oblicza agresji
jezykowej w dyskursie publicznym. Proba uporzadkowania pojec.

Najszersze znaczenie w analizowanym kontekS$cie ma wyrazenie agresja jezykowa/werbalna
[...] zdefiniowana jako: dziatania jezykowe i parajezykowe, na ktore sktadajg si¢ (z punktu widzenia
pragmatyki) w przewazajacej czeSci ekspresywy, wyrazajace negatywny stan uczuciowy nadawcy,
formutowane z intencja zdeprecjonowania odbiorcy, ponizenia go, sprawienia mu przykrosci. Aktami
agresji stownej moga byc¢ tez deklaratywy lub dyrektywy, np. akty zlorzeczenia, przeklinania kogos,
klgtwy. [...] Na forum publicznym agresywne zachowania jezykowe mogg mie¢ formy m.in. aktow
kompromitowania, oskarzania, podzegania czy szyderstwa’.

Agresja jezykowa to termin, ktory funkcjonuje w nauce, jednak w debacie publicznej rzadko si¢
pojawia. Mozna natomiast powiedzie¢, ze swoistg kariere robiag dwa inne: mowa nienawisci i hejt.

Definiowanie mowy nienawisci i hejtu to problem nie tylko dyskursu publicznego, lecz takze
nauki, co widoczne jest zwlaszcza w pracach socjologow, kulturoznawcow? i jezykoznawcow. Wsréd
tych ostatnich probe taka podejmowali m.in. Bogustaw Skowronek®, Anna Cegieta’, Anna
Niepytalska-Osiecka’ czy Bozena Witosz’.

Wsrod wyznacznikdw mowy nienawisci wymieni¢ mozna: przypisywanie negatywnych cech,
nadmierne uogodlnianie negatywnych cech, dehumanizacje, postugiwanie si¢ uwlaczajaca leksyka,
lekcewazenie. Dla rozpoznania przejawOw mowy nienawisci istotne sa jednak nie tylko
charakteryzujace ja cechy strukturalne czy tresciowe, ale tez kontekst spoteczny — czgsto
rozstrzygajacy. Nieraz neutralny tekst w jednym kontek$cie, w innym nabiera zupelnie innego
znaczenia. Na przyklad formy mowy nienawisci przybieraja z pozoru niewinne zarty wymierzone w
jakie$ grupy wyznaniowe (np. dowcipy o Zydach albo Arabach, karykatury Mahometa). Przejawem
mowy nienawisci bedzie np. ,,Lista Zydéw” opublikowana w internecie. Mowa nienawi$ci moze mie¢
tez charakter ukryty, np. gdy pozostawia si¢ niedopowiedzenia, ktore odbiorcy tatwo wypehiaja (np.
wyrazenie wiadome grupy) albo gdy do dziatania nie wzywa si¢ wprost, ale takie wezwanie moze

wynika¢ z kontekstu (np. hasto Muzuimanie chcg nas zniszczyc).

1 Zob. M. Peisert, Formy i funkcje agresji werbalnej..., s. 136-143.

2 Zob. np. Hejterstwo. Nowa praktyka kulturowa? Geneza, przypadki, diagnozy, red. J. Dynkowska, N. Lemann,
M. Wroblewski, A. Zatora, £.6dZz 2017.

B, Skowronek, Hejt jako zjawisko lingwistyczno-medialne. Zarys problemu, [w:] Wspélczesne media. Gatunki
w mediach. Prace dedykowane Profesor Marii Wojtak, t. 1: Zagadnienia teoretyczne. Gatunki w mediach
drukowanych, red. I. Hofman, D. Kepa-Figura, Lublin 2017, s. 181-190.

4A. Cegiela, Czym jest mowa nienawisci, ,,Poradnik Jezykowy” 2014, z. 1, s. 7-17.

> A. Niepytalska-Osiecka, O fejku, lajku i hejcie w polszczyZnie internetowej, ,Jezyk Polski” 2014, z. 4, s. 343-
352.

®B. Witosz, Czy hejt to problem genologiczny?, [w:] Wspotczesne media. Gatunki w mediach..., s. 191-205.




Hejt definiowany jest bowiem jako zamieszczona w komentarzu internetowym nienawistna
wypowiedZ majaca na celu roznie rozumiang negacje lub unicestwienie obiektu bedacego jej
przedmiotem. Jest to $wiadomy, intencjonalny akt. Moze on przybiera¢ rézne formy: najczgsciej
pisemne (w postaci komentarzy, postow w mediach spolecznosciowych, na forach i stronach
internetowych), ale tez wizualne (np. memy). Hejt polega na pogardliwej ocenie zjawisk,
zdezawuowaniu czego$, obrazaniu zaréwno rozmoéwcow, jak i innych podmiotow, okazywaniu im
agresji i nienawisci poprzez:

a) wyzywanie, wyszydzanie, ponizanie, ublizanie za pomocg obrazliwych stow (np. czlowiek
pasztet; co to za aktorka o glosie rozjechanej zaby2?2);

b) uruchamianie stereotypoéw (np. 4 ty jestes Mongotem, co widaé, stychaé i czué);

¢) nieuzasadniong generalizacj¢ (np. o nauczycielach: Socjalistyczne darmozjady. Pracujg
najmniej sposrod krajow OECD a zarabia¢ cheg tyle samo);

d) oceniajace wykrzyknienia i apele (np. Debila wyrzuci¢ z Polski!);

¢) wykorzystywanie zaklinajacych formut (np. zZeby cie obesralo, zZebys spucht zaprzancu, zeby
cig wszy zezarly)23.

Hejt ustanawia miedzy uczestnikami komunikacji relacje w porzadku hierarchicznym: lepszy —
gorszy, cywilizowany — niecywilizowany, fadny — brzydki, madry — ghupi itd. Obiektem hejtu moze
by¢ niemal wszystko: pojedyncze osoby — publiczne i prywatne, ale tez narody i zbiorowosci (np.
przedstawiciele okreslonych zawodow), instytucje (rzad, stacje telewizyjne, wydawcy prasowi),
wytwory artystyczne (filmy, piosenki, programy), a nawet przedmioty — np. produkty okreslonych
marek (wedtug specjalistow od employer branding internetowy hejt jest jednym z najwigkszych
zagrozen dla przedsiebiorcow. Opinie o firmach dostepne nawet na przypadkowych forach
W internecie czesto wptywaja na to, jak potencjalny klient oceni dang firme i czy finalnie zdecyduje

si¢ na nabycie jej produktow lub ustug).




Cechy potwierdzajace, ze mamy do czynienia ze stylem naukowym
(przykladowe odpowiedzi dla sprawdzajacego)

rodzaj pisma (artykut naukowy),

brak formy pierwszoosobowej (np. jestem, zdecydowalismy, itp.),

terminologia specjalistyczna w zakresie dziedziny naukowej (np. dyrektywy,
ekspresywy),

brak srodkéw stylistycznych (epitetow, metafory, onomatopei (wyrazéow
dzwiekonasladowczych, itp.),

przewaga zdan wielokrotnie zlozonych (np. Najszersze znaczenie w analizowanym
kontekécie ma wyrazenie agresja jezykowa/werbalna [...] zdefiniowana jako: dziatania
jezykowe 1 parajezykowe, na ktore skladaja si¢ (z punktu widzenia pragmatyki) w
przewazajacej czeSci ekspresywy, wyrazajace negatywny stan uczuciowy nadawcy,
formutowane z intencja zdeprecjonowania odbiorcy, ponizenia go, sprawienia mu
przykrosci.),

brak emocjonalnego nacechowania jezyka,

logiczna, uporzadkowana kompozycja tekstu,

cytowanie tekstdw naukowych (zob. przypisy),

wyliczenia.




TEKST NR 2
LESNE ZEBRANIE

W starym lesie na polanie

Bylo zwierzat dzis zebranie.

W waznych sprawach si¢ spotkali
Caty dzien obradowali.

Na poczatek rzekta sowa:
,»,MOwig o mnie madra glowa,
Prosza, by im ciagle radzi¢,

A ja chce sie wreszcie bawic.
Dosy¢ ksiazek mam czytania,
Trudnych spraw rozwiazywania.
Od dzi$ uczyc¢ sig przestaje

I na urlop si¢ udaje”

Wilk jej przerwat te wywody:
,Ja do skargi mam powody!
Pono¢ krazy straszna plotka-
Kazdy mowi, kto mnie spotka-
Ze polknalem pewng babcig

Po czym jej ukradtem kapcie.
Jawne ktamstwo to, powiadam,
Bowiem migsa juz nie jadam.”

Pan dzik tylko glowa kiwa
,Plotka czgsto wstretna bywa.
Mnie wcigz dzikim przezywaja
I na drzewa uciekaja.

Pewnie to przez moje kly
Mysla, Ze ja jestem zty.

Wigc by znalez¢ przyjaciela
Do dentysty si¢ wybieram”

zrodlo: http://www.agaidzieciaki.pl/dzieciaki-hejciaki-czyli-jak-przeciwdzialac-niezyczliwosci-i-plotkom-

Naraz si¢ odzywa lis:
,,Chetnie si¢ wypowiem dzi$
Jak jest przykro, gdy dokota
Kazdy cig¢ chytrusem wota.
Ja nic przeciez nie zrobitem!
Zawsze chetnie si¢ dzielitem,
Bytem grzeczny i uprzejmy
A dostalem miano szelmy!”

Niedzwiedz, ktéry cicho siedziat,
Ani stlowa nie powiedzial,

Nagle powstat, ryknat basem

Az zatrzesto catym lasem.

,Moi drodzy, dos¢ gadania,
Koniec tego narzekania!

Po co plotka si¢ zajmowac?
Lepiej wszystkie zignorowac!
A swym dobrym zachowaniem
Sprawi¢, by kto§ zmienit zdanie
[ by zamiast ktamstwom ufac,
Zaczal swego serca stucha¢”

Wystuchawszy jego zdania
Wszyscy mu przyznali racje
[ ruszyli w petnej zgodzie
Do zajaca na kolacje.

autorski-wiersz/



http://www.agaidzieciaki.pl/dzieciaki-hejciaki-czyli-jak-przeciwdzialac-niezyczliwosci-i-plotkom-autorski-wiersz/
http://www.agaidzieciaki.pl/dzieciaki-hejciaki-czyli-jak-przeciwdzialac-niezyczliwosci-i-plotkom-autorski-wiersz/

Cechy potwierdzajace, ze mamy do czynienia ze stylem artystycznym
(przykladowe odpowiedzi dla sprawdzajacego)

tekst zawiera metafory, por6wnania, epitety,
moze zawiera¢ rymy,
obecno$¢ innych stylow,

wystepowanie réznych §rodkow jezykowych.




TEKST NR 3

Sad Rejonowy w Kielcach Kielce, dnia 27 wrzesnia 2019 r.
IT Wydzial Karny

ul. Sprawiedliwa 25

38-695 Kielce

Sygn. akt Il K 238/19

Pan

Zdzistaw Oniesmielony
ul. Modrzewiowa 38/12
38-690 Kielce

Termin: 28 listopada 2019 r., godz. 9.30, sala nr 3

WEZWANIE

Wzywa si¢ Pana do osobistego stawiennictwa w dniu 28 listopada 2019 r. o godz. 9.30 w
budynku Sadu (ul. Kasztanowa 25) w sali nr 3, celem przestuchania w charakterze §wiadka w
sprawie z oskarzenia prywatnego Mariana Szczodrego przeciwko oskarzonemu Janowi

Ponuremu — o czyn z art. 216 k.k., tj. o zniewazenie.

Stawiennictwo obowiazkowe.
Na zarzadzenie Sedziego
z upowaznienia Kierownika Sekretariatu

starszy sekretarz sgdowy Jadwiga Madra

Pouczenie
W postepowaniu karnym $wiadek posiada wymienione ponizej uprawnienia i obowigzki:

1. Kazda osoba wezwana w charakterze swiadka ma obowiazek stawi¢ si¢ i zlozy¢ zeznania
(art. 177 § 1)". W pilnych wypadkach wezwanie moze nastapi¢ telefonicznie albo w inny

"Jezeli nie wskazano innej podstawy prawnej, przepisy w nawiasach oznaczajg odpowiednie artykuly ustawy z
dnia 6 czerwca 1997 r. - Kodeks postgpowania karnego (Dz. U. poz. 555, z p6zn. zm.).




sposob (art. 137). Usprawiedliwienie nieobecnosci z powodu choroby jest mozliwe wytacznie
po przedstawieniu zaswiadczenia wystawionego przez lekarza sgdowego. Inne zwolnienie jest

w tym wypadku niewystarczajace (art. 117 § 2a). Swiadkowi przystuguje zwrot kosztow
stawiennictwa na wezwanie (art. 618a-618¢). Nicusprawiedliwione niestawiennictwo moze
spowodowac natozenie kary pieni¢znej, zatrzymanie lub areszt (art. 285-287).

2. W wyjatkowych sytuacjach przestluchanie $§wiadka moze nastgpi¢c w drodze
wideokonferencji (art. 177 § 11 art. 390 § 3).

3. Jezeli swiadek nie moze si¢ stawi¢ na wezwanie z waznego powodu (np. choroby), mozna
go przestucha¢ w miejscu jego pobytu (art. 177 § lai2).

4. Jezeli istnieje watpliwos$¢ co do stanu psychicznego lub rozwoju umystowego $wiadka,
przestuchanie moze odby¢ si¢ z udziatem biegtego lekarza lub psychologa (art. 192 § 2). Za
zgoda swiadka mozna go podda¢ badaniom lub ogledzinom ciata (art. 192 § 4), a bez jego
zgody pobra¢ odciski palcow, wymaz ze $luzéwki policzkow, wlosy, $ling, proby pisma,
zapach, wykona¢ fotografie lub nagra¢ glos (art. 192a § 1).

5. Przestuchanie $wiadka w zakresie informacji tajnych lub $cisle tajnych moze by¢
przeprowadzone tylko po zwolnieniu go przez uprawnionego przetozonego od obowigzku
zachowania tajemnicy (art. 179 § 1). Swiadek moze odméwi¢ zeznan w zakresie informacji
zastrzezonych lub poufnych albo tajemnicy zawodowej, chyba ze sad lub prokurator zwolni
go od obowigzku zachowania tajemnicy (art. 180 § 1). Przestuchanie w zakresie tajemnicy
notarialnej, adwokackiej, tajemnicy radcy prawnego, doradcy podatkowego, tajemnicy
lekarskiej, dziennikarskiej lub statystycznej moze nastapi¢ tylko wtedy, gdy jest to niezbgdne,
a okoliczno$¢ nie moze by¢ ustalona na podstawie innego dowodu (art. 180 § 2). Zwolnienie
dziennikarza od obowigzku zachowania tajemnicy nie moze obejmowa¢ identyfikacji autora
materiatu prasowego, listu do redakcji lub innego podobnego materiatu ani identyfikacji oséb,
ktore zastrzegly swoje dane, chyba ze chodzi o przestepstwa, wobec ktérych istnieje
obowigzek denuncjacji (art. 180 § 3 1 4). W tych wypadkach sad przestuchuje §wiadka na
niejawnej rozprawie (art. 181 § 1).

6. Osoba najblizsza dla oskarzonego (np. malzonek, rodzic, dziecko, osoba pozostajaca we
wspolnym pozyciu) moze odmoéwi¢ zeznan. Prawo odmowy zeznan przystuguje takze
swiadkowi, ktory w innej sprawie jest oskarzony o wspotudzial w przestepstwie objetym
postgpowaniem (art. 182 § 1 i 3). Swiadek moze skorzysta¢ z prawa odmowy ztozenia zeznan
do chwili rozpoczecia pierwszego zeznania w postepowaniu sgdowym; poprzednio ztozone
zeznanie nie moze wowczas stuzy¢ za dowod (art. 186 § 1).

7. Swiadek moze odméwi¢ odpowiedzi na pytanie, jezeli odpowiedz moglaby narazié jego
lub osobg dla niego najblizsza na odpowiedzialno$¢ karng (art. 183 § 1). Mozna zwolni¢ od
ztozenia zeznania lub odpowiedzi na pytania $wiadka pozostajacego z oskarzonym w
szczegblnie bliskim stosunku osobistym (art. 185). Swiadek moze zadaé, aby rozprawa byla
niejawna, jezeli tre§¢ zeznan mogtaby narazi¢ §wiadka lub osobe¢ dla niego najblizsza na
hanbe (art. 183 § 2).




Cechy potwierdzajace, ze mamy do czynienia ze stylem urzedowym
(przykladowe odpowiedzi dla sprawdzajacego)

e rodzaj pisma (korespondencja miedzy sadem a obywatelem),

e bezosobowos¢ (np. wzywa sie...),

e szablonowo$¢ (kompozycja tekstu, charakterystyczne elementy pisma
urzedowego/sadowego — okreSlenie instytucji bedacej nadawca, adresata,
tytulu pisma — wezwanie),

e terminologia/charakterystyczne  ,urzedowe” sformulowania (osobiste
stawiennictwo, celem przestuchania w charakterze swiadka),

e nominalizacja (rozbudowane ciagi rzeczownikowe, np. nieusprawiedliwione
niestawiennictwo moze spowodowac¢ nalozenie kary pienieznej, zatrzymanie
lub areszt),

e brak sformulowan zabarwionych emocjonalnie,

e precyzyjno$é¢, dyrektywno$é (np. stawiennictwo obowiqzkowe, ewentualne
sankcje wskazane w pouczeniu, kazda osoba (...) ma obowiqzek stawi¢ sie...),

e odeslania do aktéw prawnych/powolanie sie na przepisy prawne,

e stosowanie wyliczen




TEKST NR 4

— Czotem! Darek to tgpak 1 znowu go nie byto w szkole. Nie zda, osiot jeden,.

— No, wiem. Styszatem, ze co$ go zre. Ania z Mirkiem pono¢ mu na zto$¢ znowu robig. Ale
skoro to taka fujara, to co si¢ dziwi¢, ze go wszyscy maja za dziwaka, no nie?

— No ja si¢ im wcale nie dziwie. Glupek taki z niego.

— No ale w sumie to co oni tam méowili o nim?

— No, ze tak powiem, ze jest jak meduza — nie ma mozgu.

— A to meduza nie ma mézgu?

— A slyszates, zeby miata xD?

— Dobra, niewazne, wez si¢ odczep i zlaz ze mnie. Uwiesite$ si¢ mnie jak jaki$ urzedas na

podatki.




Cechy potwierdzajace, ze mamy do czynienia ze stylem potocznym

(przykladowe odpowiedzi dla sprawdzajacego)

o forma wypowiedzi (dialog — tekst mowiony),

e wiracenia (ze tak powiem),

o prosta skladnia, proste, krotkie zdania,

e przewaga rzeczownikow,

e potoczne sformulowania nacechowane emocjonalnie (dziwak, urzedas,

fujara),

obecno$¢ porownan, metafor (np. jak urzedas),

obecnos$¢ zwigzkow frazeologicznych (uwiesié sie kogos),

e zawiera zwroty i wyrazenia charakterystyczne dla jezyka mowionego




Slowotworstwo — rozgrzewka

(Instrukcja dla prowadzqgcego)

Zadanie uczestnikéw polega na dokonczeniu polskich przystow (prowadzacy odczytuje czesé

przystowia, uczestnicy dopowiadaja brakujacy fragment). Fragmenty przysldéw podane

w nawiasie, w takiej formie, tzn. z pogrubiona, duza wybrang litera, dostaja uczestnicy na

osobnych Kkarteczkach w przypadku poprawnego dokonczenia przystowia.

Nastepnie

z uzyskanych liter ukladaja oni haslo bedace nazwa kategorii — SLOWOTWORSTWO. Do

zdobycia jest lacznie 15 punktéw: jedno poprawnie dokonczone przystowie = 1 punkt,
odgadniecie hasta = dodatkowe 2 punkty.

1) GroSz do grosza, ......ccceeeereeeeeesueeesvveennnens (a bedzie kokosza)

2) BeZ PraCy...ceeeeveeeeieeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeaenns (nie ma kolaczy)

3) Czym skorupka za mlodu nasigknie,.........ccccoerrcuriennnnnnene. (tym na starosé

traci)

4) Kto pod kim dolki Kopie, .......ccceeeevereviieeciieecieeerieeenee (sam W nie wpada)

5) Nie czas zZalowac 10z, .......ccccevveeerveeeceeeecireeeneens (gdy ptona lasy)

6) Mowa jest srebrem, .......ccccveeeeiierciieniieeeieeee, (a milczenie zlotem)

7) Nie wszystko z1oto, ......cccceeevveeeciieecieecieeeee, (co sie $wieci)

8) s wiosny nie czyni.  (Jedna jaskolka)

9) Kiedy wejdziesz miedzy wrony, ........cccceeveeereeunenn. (musisz kraka¢ jak i one)

10) Jak sobie poScielesz, .........ccccveeeevvireeieineeeennns (tak sie wySpiSz)

11) Laska panska .......cc.cccoeceeiiiiiiiniinninnen. (na pstrym koniu jezdzi)

12) Madrej glowie .......coceecvveiieciiiieeiiee. (do$¢ dwie stowie)

13) Nie chwal dnia ..........oevvvvvvvvevveeeeeennnnnn. (przed zachodem slonca)




Stowotworstwo — rozgrzewka

Zadanie

Dokoncz polskie przystowia. Po kazdej poprawnej odpowiedzi otrzymasz karteczke
z brakujacym fragmentem przyslowia, na ktérej wyrdzniono litere potrzebna do
ulozenia hasla. Do zdobycia jest lacznie 15 punktow: jedno poprawnie dokonczone

przystowie = 1 punkt, odgadniecie hasta = dodatkowe 2 punkty.

1) GroSz do grosza, ......ccceeveerecueeeeseeesveeeennnens

2) BEZ Pracy....ccccceeeecuvieeieiiieeeeeiieeeesinee e

3) Czym skorupka za mlodu nasigknie,.........c.ccccouveeereeennenns
4) Kto pod kim dolki kopie, ......ccccceevienieniiiniiiiiieeeene
5) Nie czas zalowaC 10z, ......cccceevevvvvvvveeeeeieeeinnnnnn.

6) Mowa jest srebrem, .......ccccceeeeieeecieenciieeeieeee

7) Nie wszystko z1oto, .......cccceeeiieeiieneiiieieeee,

8) e wiosny nie czyni.

9) Kiedy wejdziesz miedzy wrony, .........ccccceeveerveeenneen.

10) Jak sobie poscielesz, .........cccceeeevireeecrreeeennnen.

11) Laska panska .......cc.cccoeceeiiiiiiiniinninnnen.

12) Madrej glowie ....cccccevviiniiiiniiiiiienne

13) Nie chwal dnia ..........oeeeeeeeeiinnieeeeeennns




1. ... abedzie kokoSza.

2. ... nie ma kokaczy.

3. ... tym na starO$¢ traci.
4. ... sam Whnie wpada.

5. ... gdy ptOnag lasy.

6. ... amilczenie ztoTem.
7. ... co sie $Wiecl.

8. Jedna jaskOlka ...

9. ... musisz kRaka¢ jak 1 one.

10. .. tak sie wy$piSz.

11. .. na psTrym koniu jezdzi.
12. .. dos¢ dwie stoWie.

13. .. przed zachOdem stonca.




Stowotworstwo — zadanie glowne

(Instrukcja dla prowadzaqcego)

Gracze dwukrotnie maja do wyboru jedna sposrod trzech kopert. Kazda z nich
zawiera odpowiednio tatwy, §redni badz trudny zestaw pytan. W momencie wybrania
koperty przez druzyne prowadzacy odczytuje znajdujace sie w niej pytania, a zesp6t
ma 1 minute na udzielenie jak najwiekszej liczby odpowiedzi. Po podliczeniu punktéow
zdobytych podczas I tury pytan prowadzacy informuje uczestnikow o ponownym
wyborze koperty!. Zesp6l znowu ma 1 minute na udzielenie odpowiedzi na pytania
czytane przez prowadzacego. Przed rozpoczeciem gry prowadzacy informuje
uczestnikow o zasadach punktacji za kazdy z zestawow.
Kazdy zestaw sklada sie z 10 pytan:
1) Zestaw zielony — latwy: pytania zamkniete z dwoma wariantami odpowiedzi
A/B; do uzyskania 10 punktow; kazda poprawna odpowiedz = 1 punkt
2) Zestaw zoOlty — $redni: pytania zamkniete z trzema wariantami odpowiedzi
A/B/C; do uzyskania 15 punktéw; kazda poprawna odpowiedz = 1,5 punktu
3) Zestaw fioletowy — trudny: 6 pytan zamknietych z czterema wariantami
odpowiedzi A/B/C/D oraz 4 pytania otwarte; do uzyskania 20 punktéow; kazda
poprawna odpowiedZz = 2 punkty (w pytaniach otwartych mozliwosé
przyznania 1 punktu w przypadku poprawnego wskazania tylko jednego

przykladu badz wykonania jedynie cze$ci zadania)

! Jesli uczestnicy nie udzielili odpowiedzi (poniewaz zabraklo im czasu) na wickszo$¢ pytan z danej koperty
i chcieliby ponownie jg wybraé, moga to zrobic.




Zestaw nr 1 z odpowiedziami

1. Nowo utworzony w danym jezyku wyraz lub wyrazenie to ...
a) nowomowa
b) neologizm

2. Wyraz, ktorego temat zostaje uzyty do tworzenia nowego wyrazu — wyrazu
pochodnego (np. aktor — aktor-stwo) to ...

a) podstawa slowotworcza

b) afiks

3. W wyrazie piekarz czastka —arz stanowi ...
a) funktor
b) formant

4. Krasnystaw to przyklad ...

a) zrostu

b) zestawienia

5. W wyrazie dogotowa¢ czastka do- stanowi:
a) prefiks

b) sufiks

6 Mieszkaniec Suwaik to ...

a) suwatczyk
b) suwalczanin

7. Wyraz jezor to przyklad ...
a augmentatywu
b) melioratywu

8. Wyraz PKO to ...
a) skrot
b) skrotowiec

9. Wyraz ciucholand to przyklad ...
a) homonimu
b)  hybrydy jezykowej

10.  Prosze wskazac zestaw zawierajacy uniwerbizmy.
a) kwiatuszek, torcik, rowerek, obrusik
b) mikrofalowka, sieciowka, magisterka, kablowka




Zestaw nr 2 z odpowiedziami

1. Czastka, przy pomocy ktorej wyraz pochodny zostal utworzony od swej podstawy
slowotworczej to ...

a) leksem

b) rdzen

c) formant

2, Wchodzi w sklad wszystkich wyrazow pokrewnych (tworzacych rodzine wyrazow),
stanowigc najmniejsza, niepodzielng podstawe stowotworcza. Mowa o ...

a) partykule

b) rdzeniu

c) przyrostku

3. Prosze wskazac przyklad zestawienia.
a) widzimisie

b) potkula

c) Babia Gora

4. Mieszkaniec Chocholowa to ...

a) chocholowiaczek

b) chocholowianin

c) chocholowezyk

5. Prosze wskazac zestaw zawierajacy skrotowece.
a) por., zob., tel., inz.

b) AGD, OBOP, ZUS, AZS

c) mgr, wg, zt, nr

6. W wyrazie zywoplot wystepuje ...
a) sufiks

b) prefiks

c) interfiks

7. Komoérka, magisterka, zawodoéwka to przyklady ...
a) skrotow

b) akronimow

c) uniwerbizmow

8. Prosze wskaza¢ wyraz o charakterze deminutywnym.
a) kocur

b) zajagczek

c) psisko

9. Telewizja, minisuszarka, supersam to przyklady ...

a) kalk jezykowych
b) hybryd jezykowych

c) homofonow

10.  Prosze wskaza¢ zestaw zawierajacy czastki slowotworcze, przy pomocy ktorych
tworzy sie nazwy wykonawcow czynnosci (w tym zawodow).

a) —anin, -ik, -czyk, -anczyk,

b) —nia, -arnia, -alnia, -ownia

c) -nik, -arz, -owiec, -ista




1.
a)
b)
c)
d)

2.

Zestaw nr 3 z odpowiedziami

Wyraz utworzony od innego wyrazu (wyraz pochodny) to inaczej ...
aglutynant
derywat

ablatyw
sufiks

Element, przy pomocy ktérego wyraz pochodny zostal utworzony od swej

podstawy s}owotworczeJ (np. wyraz aktor-ka od aktor) to:

a)
b)
c)
d)

3.
a)
b)
c)
d)

4.
a)
b)
c)
d)

5-

fonem
frazem
formant

dyftong

Prosze wskazac przyklad zrostu.
listonosz
bernenskipiespasterski
maminsynek

krwiopijca

PZU, ZUS, PKS, CBOS to przyklady ...
holoniméw

deminutywow

akronimow

meronimow

Mieszkaniec Nowego Targu to nowotarzanin,

a mieszkanka nowotarzanka.

6.

Prosze wskaza¢ afiks w wyrazie jezykoznawca i nazwac ten rodzaj afiksu.

-o-Jest to interfiks/infiks (wrostek/miedzyrostek).

7.
a)
b)
c)
d)

8.
a)
b)
c)
d)

9.

Prosze wskaza¢ wyraz o charakterze augmentatywnym.
bigosik

palmiarnia

kocisko

konkursomania

Prosze wskazac zestaw zawierajacy deminutywy.
—nik, -owiec, -arz, -ista

ciasteczko, rgczka, kotlecik, kwiatuszek
europarlament, biznesplan, ekosystem, biopaliwo
ONZ, PAN, NBP, PKO

Prosze poda¢ dwa przyklady uniwerbizméw (innych niz w stowniczku).

np. mikrofalowka, komoéorka, magisterka, kablowka

10.

Prosze poda¢ dwa przyklady hybryd jezykowych (innych niz w stlowniczku).

np. telewizja, supersam, minisuszarka, ciucholand




Podstawa stowotworcza — cze$¢ wyrazu pochodnego przejeta z wyrazu

podstawowego.

Formant — czastka dodawana do podstawy stowotworczej w celu utworzenia nowego

wyrazu (np. -ka w wyrazie aktorka).

Typy formantdéw (afiksow):

a) przedrostek (prefiks) — czastka wyrazu pochodnego dodana przed podstawa
stowotworcza, np. na- W wyrazie napisac.

b) przyrostek (sufiks) — czastka wyrazu pochodnego dodana za podstawa
stowotworcza, np. —ek w wyrazie kotek.

c) wrostek/miedzyrostek (infiks/interfiks) — czgstka wystepujaca w Srodku
wyrazu, tgczaca zazwyczaj dwie podstawy stowotworcze, np. mebl-o0-scianka.

Rdzen — cze$¢ wspdlna wszystkich wyrazow w rodzinie, przejeta od wyrazu

podstawowego.
Derywacja — tworzenie wyrazéw pochodnych od wyrazu podstawowego.
Typy wyrazéw ztozonych

Zrosty Zestawienia ZYozenia

Wyrazy potgczone ze sobg || odrebne wyrazy, pisane || dwie podstawy slowotworcze
bez zadnych dodatkowych || oddzielnie, ale tworzace || potaczone wrostkiem, ktorym

elementow, np. Wielkanoc cato$¢ znaczeniows, moze by¢ -0-, -i-, -y,

np. owczarek podhalanski




Skrét — skrocona forma wyrazu wystepujaca tylko w jezyku pisanym, np. gr (od

grosz), prof. (od profesor).

Skrétowiec (akronim) — wyraz pochodny powstaty dzigki skroceniu wielocztonowej

nazwy, uzywany zaro6wno w jezyku pisanym, jak i méwionym, np. ONZ, GUS.

Holonim — wyraz oznaczajacy cato$¢ ztozong z jakich$ czeSci, np. pocigg jest

holonimem w stosunku do wyrazu wagon.

Meronim — wyraz nazywajacy cze$¢ pewnej caloSci, np. wagon jest meronimem w

stosunku do wyrazu pocigg.

Homonim — wyraz majacy jednakowe brzmienie z innym wyrazem, ale odmienne

znaczenie, np. bal (przyjecie, ale tez ktoda drewna).

Homofon — rodzaj homonimu, wyraz dzwigkowo identyczny z innym wyrazem
(innymi wyrazami), r6znigcy si¢ jednak od niego pod wzgledem pisowni i1 znaczenia,

np. moze i morze.

Kalka jezykowa — bezposrednie przetlumaczenie wyrazu/catego zwrotu z jezyka

obcego na ojczysty, np. Rzeczpospolita stanowi kalke tacinskiego res publica.

Hybryda jezykowa — rodzaj sztucznego zapozyczenia, wyraz utworzony z

réznojezycznych elementow, np. telewidz, automobil.

Uniwerbizm — jednowyrazowe okreSlenie zast¢pujace nazwe wiclowyrazowg o tym

samym znaczeniu, np. zimoéwki — opony zimowe, odrzutowiec — samolot odrzutowy.

Augmentatyw — wyraz zgrubiaty (zgrubienie), np. brzuszysko.

Deminutyw — wyraz zdrobniaty (zdrobnienie), np. krowka.

Melioratyw (eufemizm) — wyraz badz potaczenie wyrazowe uzywane zast¢pczo w celu

ztagodzenia wyrazen drastycznych, dosadnych, nieprzyzwoitych, np. puszysty zamiast

gruby.




Instrukcja dla prowadzqgcego

1. Rozgrzewka polega na zebraniu dziewieciu liter potrzebnych do utworzenia hasta. Aby
je odgadna¢, nalezy przemieszczaé sie po planszy wedlug strzalek. W przypadku
stonecznej pogody i dogodnej lokalizacji prowadzacy rysuje plansze kreda na asfalcie.
W takich proporcjach, aby przecietny uzytkownik mogl przemieszczaé sie po
poszczegblnych literach. Zabawa zaczyna sie od wyrazu START. Droga po kazda
kolejng litere rozpoczyna sie od miejsca poprzedniej. Uczestnicy poruszaja sie po

planszy narysowanej na chodniku wedtug wzoru:

A J N U N H M I W S
B M L Z J T I Y J Z
R Q P W START | L N E K K
E S T Y R K P W T B
W Z K L Q A F S 0 A
F @) S B I D E Z M D
1) Pierwsza litera:
" 6) Szosta litera:
2) Druga litera: -1
]| 7) Sidédma litera:
3) Trzecia litera: =l
—— 8) Osma litera:
4) Czwarta litera: =
— 9) Dziewiata litera:
5) Pigata litera: L
ODPOWIEDZ: NETYKIETA

Za podanie prawidlowego hasta uczestnicy otrzymuja 1 punkt. Za wyjasnienie
réwniez 1 punkt.

NETYKIETA - zbior zasad dotyczacych dobrego zachowania w Internecie.

Punktacja

Poprawne podanie i wyjas$nienie hasla 2 punkty
Poprawne podanie hasla 1 punkt




2. Zadanie wlasciwe polega na odgadnigciu trzech zagadek zwigzanych z netykietg oraz
wytlumaczenie znaczenia tych hasel:

Zagadka nr 1:

Pochodzi ze Skandynawii,

lecz $wiata mitologii nie naprawi.

Istota cztowieka przypominajaca,
wygladem réwniez straszaca.

Mowig o niej, ze brzydka, skapa i zto§liwa
czasem lasem si¢ pokrywa.

W nocy czesto buszuje,

Tolkien w swych dzietach ja przywotuje.
W Harrym Potterze réwniez si¢ pojawia,
gdy Hermiona w tazience si¢ zjawia.

Ron i Harry go jednak pokonali,

gdy magiczne zaklgcie wypowiadali.

W lasach, gorach i jaskiniach mieszka,
ztota ma duzo ten nasz kolezka.

Hasto odkryjecie, gdy do nazwy postaci
-owa- oraz koncowke bezokolicznika dodacie.
Stowo wazne wtedy zgadniecie

1 do nastepnego punktu szybko pobiegniecie.

ODPOWIEDZ: TROLLOWANIE — wplywanie na uzytkownika w celu wy$miania

lub obrazenia lub prowokowanie ktotni.

Zagadka nr 2:

Stowo to 4 sylaby w sobie zawiera,

W pierwszej z nich masaz i relaks si¢ wybiera,

druga w potaczeniu z trzecig tworzone sg przez usta,
ostatnia z kolei to pierwsza w wyrazie nietlusta.

Nikt nie lubi, gdy wazne e-maile tam wpadaja,

I czgsto potrzebne informacje przed ludzmi ukrywaja.
Whnet odgadniesz, jak zagadke¢ rozwigzac,

bo wiesz juz, jaka koncowke trzeba dodac.




ODPOWIEDZ: SPAMOWANIE - wysylanie duzej iloéci niepotrzebnych

wiadomosci.

Zagadka nr 3:

Stowo to jest Wam dobrze znane,

lecz w internecie bardzo niepozadane.

Gdy go ktos uzywa,

brakiem kultury si¢ odkrywa.

Stowo na ,,ka” to reprezentant grupy,

savoir-vivre trzeba zna¢ — to nie wygtupy.

Niczym wulkan wybucha sylaba pierwsza,

a osoba, ktora stow tych nie wymawia, wydaje si¢ by¢ milsza.

ODPOWIEDZ: WULGARYZM - wyraz, wyrazenie lub zwrot uznawany przez

uzytkownikoéw danego jezyka za nieprzyzwoity lub ordynarny.

Punktacja:

1 punkt za kazde poprawnie odgadni¢te hasto;

2 punkty za kazde poprawnie wyttumaczone hasto.

Maksymalna liczba punktow do zdobycia za zadanie wlasciwe: 9 punktow

Punkty ujemne za skorzystanie z podpowiedzi (punkty
odejmujemy od punktéow uzyskanych w zadaniu
wlasciwym tj. nie odejmujemy tych punktéw od punktéw

1 podpowiedz

2 podpowiedzi
3 podpowiedzi
4 podpowiedzi
5 podpowiedzi

zdobytych w rozgrzewce)

-1 punkt
-2punkty
-3punkty
-4 punkty
-5 punktow







Z netem za pan brat! Czyli o kulturze w Internecie

Czas na rozgrzewke!

Zanim przejdziecie do wlasciwego zadania, czeka was krotka rozgrzewka, za ktora otrzymacie
punkty. Wasze zadanie polega na zebraniu dziewieciu liter potrzebnych do utworzenia hasla.
Aby je odgadnac, nalezy przemieszczac sie po planszy wedlug strzalek. Zabawe zaczynacie od
wyrazu START. Droga po kazda kolejna litere rozpoczyna sie od miejsca poprzedniej. Po

odgadnieciu hasla podajcie jego znaczenie! Powodzenia!

1. Pierwsza litera:
[
2. Druga litera:

3. Trzecia litera;

——>

4. Czwarta litera:

—

5. Piata litera:

——>

6. Szosta litera:

—71
7. Sidodma litera:
=l
8. Osma litera:
l—

9. Dziewiata litera:

le——

HASLO:




Zadanie

Aby zdoby¢ Szlachecki Order Kulturalnego Uzytkownika Internetu, musicie odgadng¢
trzy zagadki, w ktorych kryja si¢ hasta zwigzane z zasadami netykiety oraz wytlumaczy¢ ich
znaczenie. Mozecie skorzysta¢ z podpowiedzi. Pamietajcie jednak, ze otrzymacie za nie ujemne

punkty po ukonczeniu zadania!

Zagadka nr 1:

Pochodzi ze Skandynawii,

lecz $wiata mitologii nie naprawi.

Istota czlowieka przypominajaca,
wygladem réwniez straszaca.

Mowia o niej, ze brzydka, skapa i1 zto§liwa
czasem lasem si¢ pokrywa.

W nocy czesto buszuje,

Tolkien w swych dzietach ja przywotuje.
W Harrym Potterze réwniez si¢ pojawia,
gdy Hermiona w tazience si¢ zjawia.

Ron i Harry go jednak pokonali,

gdy magiczne zaklgcie wypowiadali.

W lasach, gorach i jaskiniach mieszka,
ztota ma duzo ten nasz kolezka.

Hasto odkryjecie, gdy do nazwy postaci
-owa- oraz koncowke bezokolicznika dodacie.
Stowo wazne wtedy zgadniecie

1 do nastepnego punktu szybko pobiegniecie.

Zagadka nr 2:
Stowo to 4 sylaby w sobie zawiera,
W pierwszej z nich masaz i relaks si¢ wybiera,

druga w potaczeniu z trzecig tworzone sg przez usta,




ostatnia z kolei to pierwsza w wyrazie nietlusta.

Nikt nie lubi, gdy wazne e-maile tam wpadaja,

I czgsto potrzebne informacje przed ludzmi ukrywaja.
Whnet odgadniesz, jak zagadke¢ rozwigzac,

bo wiesz juz, jaka koncowke trzeba dodac.

Zagadka nr 3:

Stowo to jest Wam dobrze znane,

lecz w internecie bardzo niepozadane.
Gdy go ktos uzywa,

brakiem kultury si¢ odkrywa.

Stowo na ,,ka” to reprezentant grupy,
savoir-vivre trzeba zna¢ — to nie wygtupy.
Niczym wulkan wybucha sylaba pierwsza,

a osoba, ktora stow tych nie wymawia, wydaje si¢ by¢ milsza.

Haslo
Punktacja
Poprawne odgadniecie 9 punktow = Szlachecki
trzech hasel wraz z ich Order Kulturalnego
wytlumaczeniem Uzytkownika Internetu
Punkty ujemne za skorzystanie z podpowiedzi:
1 podpowiedz -1 punkt
2 podpowiedzi -2punkty
3 podpowiedzi -3punkty
4 podpowiedzi -4 punkty

5 podpowiedzi -5 punktow




Podpowiedzi:
1. zagadka - TROLLOWANIE

a.) Mowimy tak, gdy kto$ w internecie prowokuje ktotnie lub kogos obraza.
b.)

2. zagadka — SPAMOWANIE

a.) Czgsto trafiajg tam niechciane maile o tresciach reklamowych/marketingowych.
b.) Méwimy, ze ktoé nas................ , zasypujac nas wieloma wiadomos$ciami.

3. zagadka - WULGARYZMY

a.) Gdy kto$ uzywa ich w szkole, moze dosta¢ uwage.
b.) Uzywanie ich na ulicy grozi grzywna.



1.

Instrukcja dla prowadzqgcego

Zadaniem uczestnikow jest rzucanie obreczami do celu. Kazdy patyczek/cel kryje inna
emocje — smutek, rado$¢, agresje, strach i obojetno$¢. W zaleznosci od tego, na
ktéorym zatrzyma sie najwiecej obreczy, taki dialog zespdél powinien odegrad.
Uczestnicy wyznaczaja pare do wykonania zadania i otrzymuja kartke z dialogiem,
ktory maja za zadanie dokonczy¢ w taki sposob, by wywola¢ u odbiorcy emocje
wylosowane we wczeSniejszej zabawie. Dialogi znajduja sie w zalgcznikach. Po

wykonaniu zadania prowadzacy zadaje uczestnikom pytania zawarte na kartkach.

Punktacja

Poprawne dokonczenie dialogu 2 punkty

Uczestnicy trzykrotnie rzucaja kostka, na ktdrej znajduja sie dwa kolory: zielony
i czerwony. Po wylosowaniu czerwonego otrzymuja zadanie z kategorii HEJT, a po
wylosowaniu zielonego koloru maja do rozwigzania zadania
z KONSTRUKTYWNEJ KRYTYKI. Za kazdym razem wybieraja numerek zadania

(od 1 do 3), po czym otrzymuja konkretne polecenia:

HEJT:

1) wymien trzy przyczyny hejtu:

Odpowiedz: zazdroé¢, niska samoocena hejtera, che¢ pokazania bycia lepszym,
proba o$mieszenia osoby hejtowane;j.

2) wyjasnij, jakie sg roznice pomiedzy hejtem a konstruktywna krytyka:
Odpowiedz: Celem hejtu jest ponizenie drugiej osoby oraz sprawienie jej
przykro$ci, natomiast celem konstruktywnej krytyki jest che¢ poprawy drugiej
osoby, chcemy dla drugiej osoby dobrze i mamy dobre intencje w stosunku do
niej. Hejt nie jest poparty zadnymi argumentami, natomiast konstruktywna
krytyka juz tak.

3) wymien trzy skutki hejtu:

Odpowiedz: niska samoocena oceny hejtowanej, depresja, proby samobojcze,

zaniechanie dzialan w jakiej$ dziedzinie przez osobe hejtowang.




KONSTRUKTYWNA KRYTYKA:

1)

3)

Wymien 3 skutki konstruktywnej krytyki:

Odpowiedz: poprawa zachowania, doskonalenie wlasnych umiejetnoséci, troska o
drugiego, wyzsza samoocena zwigzana z poprawa i poczucie w zwigzku z tym
odniesienia sukcesu.

wyjaénij, dlaczego konstruktywna krytyka jest lepsza od hejtu (podaj 3
argumenty):

Przykladowa odpowiedz: nie prowadzi ona do tragicznych skutkow, powoduje
poprawe zachowania, opiera sie na racjonalnych argumentach, wynika
z zyczliwodci i troski o druga osobe, nie opiera sie na obrazaniu i wulgaryzmach
wypowiadanych w strone drugiej osoby.

wyjasnij, w jakich sytuacjach uzywamy konstruktywnej krytyki:

Przykladowa odpowiedz: Kiedy nasza intencja jest che¢ poprawy drugiej
osoby, gdy chcemy skorygowaé¢ bledy drugiej osoby, kiedy mamy solidne
argumenty, kiedy nie kierujemy sie zazdroscia, lecz zyczliwo$cia wobec drugiej

osoby.

Punktacja:
HEJT
1) O punktow — brak odpowiedzi
1 punkt — 1 — 2 prawidlowo podane przyczyny hejtu
2 punkty — 3 prawidlowo podane przyczyny hejtu
2) 0 punktéw — brak odpowiedzi
1 punkt za potowe odpowiedzi
2 punkty za wszystkie prawidlowo wskazane réznice
3) o punktéow — brak odpowiedzi
1 punkt —1-2 prawidlowo podanych skutkow hejtu

2 punkty — 3 prawidlowo podane skutki hejtu

KONSTRUKTYWNA KRYTYKA:
1) 2 punkty za prawidlowo sformutowang wypowiedz
2) 0 punktow — brak odpowiedzi
1 punkt — 1-2 prawidlowo podanych skutkow konstruktywnej krytyki
2 punkty — 3 prawidlowo podane skutki konstruktywnej krytyki
3) O punktéow — brak odpowiedzi
1 punkt — 1-2 prawidlowo podanych argumentéow

2 punkty — 3 prawidlowe argumenty




Dialog do radosnej miny:

Dwie kolezanki spotykaja sie podczas spaceru w parku:

A: Cze$¢! Wlaénie przeczytalam fragment ksigzki, ktéra piszesz. Szczegdlnie podobaja mi sie
opisy bohateréw — nie sa dlugie, ale za to konkretne.

B: Czes¢, dobrze, ze o tym wspomnialas, poniewaz mam prosbe. Wiem, ze studiujesz filologie
polska, czy moglaby$ sprawdzi¢ kolejny fragment pod wzgledem przecinkow?

A: OczywiScie!

Kolezanki spotykaja sie po dwoéch tygodniach. Okazuje sie, ze we fragmentach
ksiazki sa bledy interpunkcyjne. Skonstruuj wypowiedz w taki sposdb, wskazaé
cel poprawy kolezanki, ale jednocze$nie wywolaé¢ u odbiorcy usmiech i nie

sprawi¢ jej przykroSci.

Pytanie do odbiorcy: Jak sie poczules/poczulas?

Dialog do smutnej miny:

Trwa Konkurs Wiedzy Historycznej, podczas ktorego rozmawia dwéch kolegow:
A: Trudne byly te pytania, prawda?

B: Tak, ale trzeba zaczeka¢ na wyniki. Duzo czasu spedzilem nad ksigzkami, by osiggnac
wysoki wynik. Je$li sie nie uda w tym roku, to sprébuje w nastepnym, poniewaz bardzo
interesuje mnie ten temat.

A: Ja sie chyba zalamie, jesli nie zajme zadnego miejsca.

Po ogloszeniu wynikow konkursu okazuje sie, ze wygral kolega B. Skonstruuj

wypowiedz w taki sposob, by rozmoéwca poczul sie dotkniety (rozmoéwca B).

Pytanie: Jakie emocje towarzyszyly odbiorcy? Jak myslicie, czy jest to poprawne zachowanie?
Jesli nie, to w jaki sposob powinien zareagowac¢ rozmowca A na wiadomo$¢ o wygranej

swojego kolegi?




Dialog do agresywnej miny:

Kolezanka przyszla do szkoly w nowej, drogiej sukience, ktora kazdy chcialby
miec.
A: Widze, ze Twoi rodzice nie maja na korepetycje dla Ciebie, zebys$ nie byla taka glupia, a na

droga sukienke, ktéra w dodatku odstania Twdj gruby brzuch, to potrafiag wydaé krocie?

Skonstruujcie wypowiedz, ktora zareagowalaby na hejt hejtem oraz ponowna

odpowiedz rozméwcy A.

Pytanie: Jak my$licie, do czego to doprowadzi? Czy powinni$my reagowac w ten sposob?

Dialog do strachu:

Koledzy rozmawiaja przed wejsciem do szkoly. Jeden z nich wlasnie zapisal sie
do klubu sportowego, a jego marzeniem jest zostanie pilkarzem:

A: Hej, slyszalem, ze zapisale$ sie do nowego klubu sportowego. Ciekawe, kto przyjmuje tam
takie beztalencia jak Ty.

B: Dostalem sie, poniewaz ciezko trenowalem przez cale wakacje.

Skonstruuj dialog w taki spos6b, by rozméwca B poczul strach.

Pytanie: Jak myélicie, dlaczego odczuwa takie emocje?

Dialog do obojetnosci:

Przez wiele tygodni rozméwca B byl ponizany w szkole przez swoich kolegéw.
Podczas jednej z lekcji nauczyciela chwali go za najlepsze wypracowanie:

A: Z ostatniego wypracowania uzyskates najlepsza ocene w klasie. Gratuluje!

Wezuj sie w role rozméwcey B i sprobuj skonstruowac jego wypowiedz tak, by

ukazywala ona obojetnos¢ i niemozliwos¢ cieszenia sie z osiagnietego sukcesu.

Pytanie: Jak myélicie, dlaczego osoba B moze zareagowaé¢ w taki sposéb. Do czego moze

doprowadzi¢ opisana sytuacja?




Ulokuwj sie w jezyku — akty mowy

Czas na rozgrzewke!

Piteczki w ruch i... rzucamy! Ups... to nie ta konkurencja. Przed Wami rozgrywka, w ktorej
reprezentant rzuca 5 obreczami do celu. Kazdy patyczek kryje za sobg inng emocje. Ten, na
ktérym zatrzyma si¢ najwiecej obreczy, odkrywacie, a nastepnie otrzymujecie opis sytuacji
komunikacyjnej i Waszym zadaniem jest dokonczenie dialogu zgodnie z przedstawiang na
nim emocja. Dialog nalezy prowadzi¢ tak, aby na twarzy drugiej osoby pojawila si¢ taka

mina, ktora kryla si¢ za patyczkiem. Powodzenial

Punktacja

Poprawne dokonczenie dialogu 2 punkty




Zadanie

Przyszedl czas na rozwigzanie zadania. Macie przed soba dwukolorowa kostke do gry.
Rzucacie nig trzykrotnie. Kazdorazowo wylosowany przez Was kolor (czerwony lub zielony)
decyduje o zadaniu, ktére musicie rozwigza¢. Kolor czerwony dotyczy hejtu, natomiast kolor
zielony to konstruktywna krytyka. Sam kolor nie jest tutaj bez znaczenia, jak myslicie
dlaczego? Pamigtajcie, ze kostka rzucacie 3 razy. Po wyrzuceniu czerwonego lub zielonego
pola wybieracie numerek od 1 do 3, by poznaé tres¢ pytania. Jesli poprawnie rozwigzecie to

zadanie, otrzymacie Odznake Przeciwnika Hejtu!

Punktacja

Udzielenie poprawnych odpowiedzi na

wszystkie trzy pytania 9 punktéw
(Iinmelenle- poprawnych odpowiedzi na 6 punktéw
wa pytania
3 punkty

Udzielenie jednej poprawnej odpowiedzi




Zasady gry

Celem gry jest odgadniecie jak najwiekszej liczby zwigzkéw frazeologicznych.

Gra trwa 2 min.

Podczas gry jedna osoba z druzyny stara sie opisa¢ frazeologizm (pogrubiony
tekst), nie uzywajac stow wskazanych na poszczegbdlnych kartach oraz wyrazow
tworzacych opisywany zwiazek frazeologiczny.

Pozostali czlonkowie druzyny odgaduja hasto.

Podczas opisywania zwigzkéw frazeologicznych nie mozna uzywaé zar6wno wyrazéw
wskazanych na kartach, jak i stow pokrewnych (np. dobro — dobry, Polska — polski).

. Mozliwe jest zrezygnowanie (spasowanie) z danego hasla. Jesli druzyna spasuje, to
karta ta jest odrzucana i nie wraca juz do gry.

Punkty przyznawane sa wedtlug zasady: 1 hasto = 1 punkt




dziesiata woda po kisielu

spiec raka

cisza jak makiem zasial

plesé androny

deser rumieniec siaé mowié
krewny zarumienic sie szelest bezsensownie
daleki wstyd cicho ghupstwo
krokodyle lzy egipskie ciemnoS$ci kla$é uszy po sobie bié¢ sie w piersi
gad Swiatto tchorz zalowac
nieszczery ciemno tchoérzy¢ wina
placz piramida pies piesc




diabel ogonem nakryl

nakry¢
zniknac¢

pieklo

miec weza w Kkieszeni

skapiec
kieszen

pieniadze

twardy orzech do zgryzienia

roSlina
trudny
ciezki

cedzi¢ slowa

mowic
powoli

sito

drakonskie prawa

surowy
Drakon

okrutny

nie zasypia¢ gruszek w popiele

zasypiac
owoc

okazja

umywac rece

dlon
Pilat

odpowiedzialno$é

marzenie Scietej glowy

kat
glowa

gilotyna




miec¢ dwie lewe rece

niezdarny
reka
lewy

niedzwiedzia przysluga

pomoc
szkoda

mis

owija¢ w bawelne

mowic
wprost
szczery

pisac jak kura pazurem

czytaé
pazur

niewyraznie




Omytki pod lupa, czyli na tropie bledow frazeologicznych

Szybka powtorka!

79?

Blad frazeologiczny to niewlasSciwe polaczenie jednego lub kilku wyrazéw w jedno wyrazenie lub

zwrot. Polega najczeSciej na naruszeniu ustalonego, tradycyjnego zwigzku wyrazowego.

Zadanie

W ponizszej tabeli zapisano zwiazki frazeologiczne, do ktérych wkradly sie drobne omytki stowne.

Twoim zadaniem jest wskazanie niewla$ciwych elementéw oraz zapisanie ich poprawnej formy. Czy

zdolasz znalez¢ je wszystkie i zdobedziesz Order Tropiciela Bledow?

Czas na wykonanie zadania: 5 minut

Zwiazek frazeologiczny

Bledny
element

Poprawna
forma

Znaczenie

nie zasypywac gruszek w popiele

‘nie przegapi¢ szansy, okazji’

chodzié jak szwedzki zegarek

‘dziata¢ bardzo dokladnie,
precyzyjnie’

przywiazywaé uwage do czego$

‘uwazac co$ za wazne, istotne,
znaczace’

glos wolajacego na pustyni

australijskie gadanie

‘czyjes stowa, apele
nieznajdujace oddzwieku,
zlekcewazone’

‘mobwienie niewazne, prozne, bez
glebszego sensu i celu’

chodzi¢ od Judasza do Kajfasza

‘chodzi¢ do wielu miejsc i nic nie
zalatwic’

ciezki orzech do zgryzienia

‘trudna sprawa’

poddawac w watpliwo§é

‘kwestionowaé, watpi¢ w
shusznos¢ czego$’

mie¢ nerwy na ramieniu

‘bardzo sie ba¢’

dodawa¢ oliwy do ognia

iS¢ po najmniejszej linii oporu

‘zwiekszaé czyje$ niezadowolenie
lub rozdraznienie’

‘wybieraé najprostsze,
najlatwiejsze rozwiazanie,
niewymagajace trudu, wysitku’

Z przymruzeniem oczu

‘na zarty lub poblazliwie; nie na
powaznie’




Odpowiedzi

Czas na wykonanie zadania: 5 minut

. . Bledn Poprawna .
Zwiazek frazeologiczny eany p Znaczenie
element forma
nie zasypywacé gruszek w popiele zasypywaé zasypiaé ‘nie przegapié szansy, okazji’
[3 : 7 .
. . . . . dziala¢ bardzo dokladnie
chodzi¢ jak szwedzki zegarek szwedzki szwajcarski 5 ’
precyzyjnie
Lvwiazvwaé uwage do czegod wwa wa ‘uwazac co$ za wazne, istotne,
przywigzyw: g¢ g ge ge znaczace’
‘czyjes slowa, apele
glos wolajacego na pustyni pustyni puszczy nieznajdujace oddzwieku,
zlekcewazone’
e g . - Lo ‘mobwienie niewazne, prozne, bez
australijskie gadanie australijskie austriackie Zne, P ’
glebszego sensu i celu
.y . ‘chodzi¢ do wielu miejsc i nic nie
chodzi¢ od Judasza do Kajfasza Judasza Annasza e )
zalatwic
ciezki orzech do zgryzienia ciezki twardy ‘trudna sprawa’
3 : ’ .’
, -y . . kwestionowaé, watpi¢ w
poddawac w watpliwosé poddawaé podawaé py s wap
stusznos$é czego$
mie¢ nerwy na ramieniu nerwy dusze ‘bardzo sie ba¢’
P . . . ‘zwiekszac czyje$ niezadowolenie
dodawa¢ oliwy do ognia dodawaé dolewa¢é N coyjest
lub rozdraznienie
s linii ‘wybierac najprostsze,
s TR najmniejszej Lo e ; .
iS¢ po najmniejszej linii oporu linii oporu najmniejszego | najlatwiejsze rozwigzanie,
P oporu niewymagajace trudu, wysitku’
. ‘na zarty lub poblazliwie; nie na
Z przymruzeniem oczu oczu oka L
powaznie
Punktacja

12 poprawnych odpowiedzi
11 poprawnych odpowiedzi
10 poprawnych odpowiedzi

12 punktow
11 punktow
10 punktow

8-9 poprawnych odpowiedzi
6—7 poprawnych odpowiedzi
4-5 poprawnych odpowiedzi
2-3 poprawne odpowiedzi

1 poprawna odpowiedz

8 punktow
6 punktow
4 punkty

2 punkty

1 punkt




Rozgrzewka jezykowa

Czas na wykonanie zadania: 4 minuty

1. Obrazliwy lub agresywny komentarz zamieszczony w Internecie.

2. Osoba przesadnie dbajaca o czysto$¢ i poprawnos$c jezykowa.

3. Figura stylistyczna polegajaca na zastgpieniu slowa oznaczajacego dany przedmiot,

czynno$¢, osobe itp. przez jego opis lub metafore (inaczej: oméwienie).

4. Istniejace w $§wiadomoSci spolecznej, uproszczone i zazwyczaj negatywne wyobrazenie

o kim$ lub o czyms.

5. Wyrazy lub wyrazenia niedbale, uzywane w jezyku potocznym.

6. Wyrazenie okreslajace wypowiedzi, ktore szerza, propaguja i usprawiedliwiaja nienawisé

rasowy, ksenofobie, antysemityzm oraz inne formy nietolerancji.

7. Wylaczenie kogos, czegos$ z jakiej$ grupy.

8. Polagczenie wyrazéw, w ktérym znaczenie jednych zostaje przeniesione na znaczenie

pozostalych slow, na zasadzie dostrzezonego miedzy nimi, mniej lub bardziej odleglego

pokrewienstwa (inaczej: przeno$nia).

Punktacja
8 poprawnych hasel 12 punktéow
6—7 poprawnych hasel 9 punktow
4—5 poprawnych hasel 6 punktow
2—3 poprawne hastla 3 punkty
1 poprawne hasto 1 punkt




Odpowiedzi

. H|E|J|T
2. | P|U|R|Y|S A
3. P/E|R|Y|F|R|A|Z]|A
4.|S|T|E|R|E|O|T|Y
5| K|O|L|O|K|W|TI|A|L|I|Z|M|Y
6. M|O|W|A N|I|E A|W|TI|S|C]|I
7 |W|Y|K|L|U|C|Z]|E I |E
8.|M| E A|F|O|R|A

Czas na wykonanie zadania: 4 minuty

1. Obrazliwy lub agresywny komentarz zamieszczony w Internecie.

2. Osoba przesadnie dbajaca o czysto$¢ i poprawnos¢ jezykowa.

3. Figura stylistyczna polegajaca na zastapieniu slowa oznaczajacego dany przedmiot,
czynno$¢, osobe itp. przez jego opis lub metafore (inaczej: oméwienie).

4. Istniejagce w $wiadomosci spolecznej, uproszczone i zazwyczaj negatywne wyobrazenie
o kims§ lub o czyms.

5. Wyrazy lub wyrazenia niedbale, uzywane w jezyku potocznym.

6. Wyrazenie okreSlajace wypowiedzi, ktore szerzg, propaguja i usprawiedliwiajg nienawi$é¢
rasowy, ksenofobie, antysemityzm oraz inne formy nietolerancji.

7. Wylaczenie kogo$, czegos z jakiej$ grupy.

8. Polaczenie wyrazéw, w ktorym znaczenie jednych zostaje przeniesione na znaczenie
pozostalych sléw, na zasadzie dostrzezonego miedzy nimi, mniej lub bardziej odleglego

pokrewienstwa (inaczej: przeno$nia).

Punktacja
8 poprawnych hasel 12 punktéow
6—7 poprawnych hasel 9 punktow
4-5 poprawnych hasel 6 punktow
2-3 poprawne hasta 3 punkty

1 poprawne haslo 1 punkt




Odpowiedzi

Czas na wykonanie zadania: 5 minut

Wyrazenie

Eufemizm

by¢ brzydkim

nie grzeszy¢ uroda

by¢ zlodziejem

mie¢ lepkie rece

pracowac nielegalnie

pracowaé na czarno

by¢ leniwym by¢ urodzonym w niedziele

klamac mija¢ sie z prawda

by¢ grubym by¢ puszystym, dobrze jedzacym

by¢ starym by¢ w jesieni zycia

umrzeé zasna¢ w Panu

wymiotowac puszczac pawia

by¢ chorym psychicznie mie¢ zo6lte papiery

by¢ skapym mie¢ weza w kieszeni

by¢ glupim nie by¢ najmadrzejszym
Podpowiedzi

Jesli druzyna zdecyduje sie na skorzystanie z podpowiedzi, to prowadzacy podaje poprawne

polaczenie wyrazenia i jego lagodniejszego odpowiednika (tego, o ktory pytaja czlonkowie

zespotu). Maksymalna liczba podpowiedzi: 5.

Do karty odpowiedzi dolgczone sa réwniez zdjecia poprawnie ulozonych tangramow.

Punktacja

Poprawne ulozenie tangraméw
bez skorzystania z podpowiedzi

12 punktéw

Punkty ujemne za skorzystanie z podpowiedzi:

1 podpowiedz -2 punkt

2 podpowiedzi -4punkty

3 podpowiedzi -6punktow
4 podpowiedzi -8 punktow

5 podpowiedzi

-10 punktow




Transmutacje lingwistyczne, czyli uszlachetnianie jezyka

Szybka powtoérka!
Eufemizm to slowo lub wyrazenie uzyte zastepczo w celu zlagodzenia wyrazen drastycznych,

dosadnych lub nieprzyzwoitych.

Zadanie

Ulo6z tangramy (puzzle), laczac odpowiednio wyrazenia z ich tagodniejszymi odpowiednikami.
Stan na strazy pieknej mowy i uszlachetnij swoja polszczyzne! Czy uda Ci sie zdobyc
Rycerski Order GrzecznosSci Jezykowej?

Mozesz skorzystaé z podpowiedzi. Pamietaj jednak, ze daja one ujemne punkty po

ukonczeniu zadania!

Czas na wykonanie zadania: 5 minut

Punktacja

Poprawne ulozenie tangramow

bez skorzystania z podpowiedzi | % punktow

Punkty ujemne za skorzystanie z podpowiedzi:

1 podpowiedz -2 punkt

2 podpowiedzi -4punkty

3 podpowiedzi -6punktow
4 podpowiedzi -8 punktow

5 podpowiedzi -10 punktow
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