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OD REDAKCJI
Budynki zwane szkołami to przestrzenie, w których spędzamy dużą część naszego życie. Jest to na
dodatek ta część, w której kształtujemy się jako ludzie. W szkole poznajemy swoje możliwości              
 i predyspozycje, uczymy się życia w społeczności, osiągamy sukcesy, ponosimy porażki, zawieramy
przyjaźnie i wybieramy życiowe ścieżki. Poszukujemy, eksperymentujemy, doświadczamy. 

Czy przestrzeń, w której to wszystko się dzieje przez kilkanaście lat naszego dzieciństwa i młodości ma
znaczenie? Czy wygląd budynków, pomieszczeń, rodzaje i układy mebli, odległości, kolory mają realny
wpływ na komfort i jakość naszej nauki? Czy budynek, sala, pracownia mogą wyzwolić kreatywność    
 i chęć uczenia się?

Znakiem XIX i XX wieku w szkołach w Europie (i pewnie w większości szkół na świecie) była
standaryzacja przestrzeni. Pruski model nauczania wskazywał jeden dozwolony i skuteczny układ sali
lekcyjnej, z ławkami ustawionymi w kilku rzędach jedna za drugą, z dużym biurkiem nauczyciela          
 i tablicą z przodu. Taki układ przestrzenny miał wymuszać skupienie i koncentrację, a także
dyscyplinę opartą na hierarchii. Model pruski wskazywał jedyny i słuszny kierunek komunikacji – od
wszechwiedzącego nauczyciela do skoncentrowanych uczniów, biernie chłonących kolejne porcje
wiedzy. 

Choć ten tradycyjny model układu sali lekcyjnej dominuje w szkołach i dzisiaj (i nieraz jest potrzebny   
i optymalny), to zmiany, które nastąpiły w świecie w XXI wieku zaczęły wymuszać korekty i w
metodyce nauczania, i w sposobie organizacji przestrzeni szkolnych. Kapitalne znaczenia ma tutaj
zmiana postrzegania ról uczestników działań edukacyjnych. Powszechny dostęp do cyfrowych źródeł
wiedzy sprawił, że dominująca jeszcze niedawno hierarchia, gdzie uczeń był na samym jej dole,
przestaje funkcjonować. Uczenie się w szkole zaczyna przypominać pracę zespołu, który wyznacza
wspólne cele, poszukuje informacji i rozwiązań, eksperymentuje i doświadcza. Rolą nauczyciela (lidera
zespołu) staje się zatem inspirowanie grupy i poszczególnych jej członków, koordynowanie pracy, ale
także wspólne poszukiwanie i doświadczanie, wspólne uczenie się. Przepływ informacji w tym modelu
jest wielokierunkowy, a nauczyciel jest jednym z jego elementów. Wynika to chociażby z faktu, że stan
wiedzy i zasobów informacyjnych zmienia się z dnia na dzień, a jeden człowiek nie ma możliwości
aktualizacji tego stanu na bieżąco.

Otoczenie, w którym żyjemy, pracujemy, uczymy się składa się z wielu przestrzeni. Jest oczywiście
przestrzeń prywatna. Najczęściej to dom, mieszkanie, pokój. Tutaj mamy szansę wykreować sobie
przestrzeń taką, jakiej potrzebujemy. Najważniejsze kryteria to wygoda i możliwość wyrażenia siebie.
O potrzebie kreowania przestrzeni prywatnej przekonaliśmy się szczególnie w okresie pandemii SARS-
COV-2. Przymusowe przebywanie w domach wyzwoliło w wielu z nas potrzebę „urządzania się” na
nowo, próbę wykreowania przestrzeni, która miała teraz pomieścić i dom, i miejsce nauki i/lub pracy.
Niektórzy odkryli w takiej zmianie nowy, trwały, wygodny model życia, wyzwalający w nich dobre
samopoczucie i kreatywność. Wielu jednak, po przymusowym odosobnieniu, wróciło do szkół i biur,
do dzielenie przestrzeni z innymi.
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Kreowanie przestrzeni wspólnych, publicznych wydaje się być mniej podatne na potrzeby
indywidualne. Najważniejsze jest w tym przypadku dostosowanie ich funkcjonalności do potrzeb
dużych grup społecznych, natomiast wyglądu do lokalnych koncepcji urbanistycznych, specyfiki
obiektu i obowiązujących trendów. Nasz indywidualny stosunek do tego rodzaju przestrzeni ogranicza
się zazwyczaj do wyrażania podziwu lub, po prostu krytyki. Czy taka gotowa, wspólna przestrzeń
może wyzwolić kreatywność w jej użytkownikach? Niewątpliwie tak. Nowy, bezpieczny stadion, sala
koncertowa ze znakomitą akustyką, interaktywne muzeum, wielofunkcyjne centrum aktywności          
 i relaksu, zielona strefa w zwartej zabudowie miasta mają wydatny wpływ na zmianę naszych
przyzwyczajeń, odejście od rutyny i np. kreatywne zarządzanie czasem wolnym.
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Wróćmy jednak do przestrzeni szkolnych. Projektanci nowych, nowoczesnych szkół biorą pod uwagę
wyzwania współczesnej edukacji. Potrafią zaprojektować budynki mieszczące w sobie sale, w których
układy mebli mogą być kształtowane wedle bieżących potrzeb, laboratoria dostosowane do specyfiki
przedmioty, wspólne strefy relaksu, wypoczynku, a nawet ciągi komunikacyjne sprzyjające
nawiązywaniu kontaktów, pozytywnie wpływające na kondycję fizyczną uczniów i nauczycieli.

Jednym z najbardziej spektakularnych przykładów w ten sposób zaprojektowanej szkoły jest Vittra
Telefonplan w Sztokholmie. Otwarte przestrzenie, niezwykłe meble, kolory, technologia. Przestrzeń
szkoły została podzielona na pięć stref: „Laboratorium” – miejsce do eksperymentowania,
praktycznego sprawdzania i stosowania wiedzy, „Ognisko” – strefa pracy w zespołach, „Wodopój” –
strefa relaksu, spotkań i interakcji, „Scena” – otwarta miejsce prezentacji  prac i umiejętności uczniów
oraz „Jaskinia” – strefa indywidualnego relaksu. Co istotne, projekt powstał po licznych konsultacja 
i debatach z udziałem uczniów i nauczycieli.

Nie wszyscy, a raczej mało kto może pozwolić sobie na posiadanie takiego obiektu. Szkoły mieszczą
się zazwyczaj w budynkach, których architektoniczna koncepcja odzwierciedla wspomniany powyżej
pruski standard przestrzeni edukacyjnej. Czy taki obiekt zamyka drogę do tworzenia kreatywnych
przestrzeni w szkole? Zdecydowanie nie! To niezwykła szansa na wyzwolenie kreatywności                  
 i innowacyjności całej społeczności szkoły, a także nabywanie nowych kompetencji i umiejętności.

Tworzenie kreatywnych przestrzeni w szkole i jej otoczeniu wymaga włączenia w taki proces różnych
interesariuszy – uczniów, nauczycieli, dyrekcji, innych pracowników szkoły, a także rodziców i gości.
Zmiany powinny być zaplanowane i przemyślane tak, aby spełniały przewidywane funkcje i były
akceptowane przez całą społeczność szkolną. Na tym etapie ważna są konsultacje i otwarte debaty,
które wskażą zakres i kierunek innowacji, a także niezbędne środki do ich wdrożenia.

Sam proces planowania i wdrożenia zmian w przestrzeni szkolnej to doskonały sposób na rozwijanie
wielu kompetencji uczniów (i nauczycieli również). Oprócz kształtowania nawyku konsultowania
zmian z innymi interesariuszami realizacja projektu architektonicznego sprzyja wzmacnianiu
kompetencji w zakresie planowania, projektowania, ekonomii i zarządzania finansami oraz ekologii,    
 a także kompetencje społeczne takie jak umiejętność pracy w zespole, słuchanie się nawzajem,
wypracowywanie kompromisu, dzielenie się obowiązkami i odpowiedzialności za ich realizację. 

https://rosanbosch.com/en/project/vittra-school-telefonplan


Niniejsza publikacja powstała właśnie po to, aby zaprezentować koncepcje i rozwiązania
architektoniczne, które można wprowadzić w każdym rodzaju szkoły, z udziałem uczniów, nauczycieli 
i pozostałej społeczności szkolnej. Przykłady, przygotowane przez partnerów projektu Creating
Spaces for Creativity, prezentują idee kreatywnych zmian w przestrzeni szkoły wzbogaconych             
 o informacje na temat wpływu innowacji na kreatywność i rozwój uczniów, wzmacnianych
umiejętnościach i kompetencjach, a także kosztach wdrożenia innowacji i sposobach ich
minimalizowania.

Redaktorzy podręcznika
Maria Buczek, Tomasz Sobisz
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A co po zmianie?

Kreatywna zmiana w przestrzeni szkoły, wdrożona przez zespół uczniów i nauczycieli wzmacnia więzi
wewnątrz grupy, a także poziom wzajemnego zaufania i poczucia sprawczości. Nabyte kompetencje     
i umiejętności pozostaną i pomogą realizować kolejne kreatywne i innowacyjne projekty w różnych
dziedzinach. W końcu będą one realizowane w przestrzeni, która została zaprojektowana i stworzona
przez jej użytkowników. 

Zapraszamy do lektury.

Uczniowie nabywają także konkretnych umiejętności, które są niezwykle przydatne w różnych
sytuacjach. Do takich należą m.in.: odpowiednie i bezpieczne przygotowanie miejsca pracy, dobór      
 i używanie narzędzi (tradycyjnych i cyfrowych), prawidłowe wykonywania różnych prac (stolarskich,
malarskich, instalacyjnych), a także umiejętność pozyskania porad i wsparcia fachowców                     
 i specjalistów.



SALE LEKCYJNE 
I LABORATORIA

ROZDZIAŁ I
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https://youtu.be/i6d5491_bJw


Kluczowe kwestie przy projektowaniu elastycznych laboratoriów naukowych to:
🡪  Kreatywna, elastyczna przestrzeń i meble. Możliwość pracy w pojedynkę lub w małych, średnich lub dużych grupach    
      w tej samej przestrzeni. Osiąga się to głównie poprzez dobór mebli. 
🡪  Przestrzenie wielofunkcyjne, w których dostępne są ruchome elementy, które można ustawiać według bieżących  
      potrzeb i rodzaju prowadzonych zajęć. 
🡪  Bezpieczne i ergonomicznie zlokalizowane miejsca i sprzęt do przeprowadzania eksperymentów.
🡪  Stworzenie środowiska do nabywania kompetencji współpracy dla uczniów i włączenie krytycznego myślenia we 
      wszystkich dyscyplinach.

Elastyczne i zrównoważone laboratorium naukowe

Idealne laboratorium naukowe to takie, które zapewnia elastyczność oraz bezpieczne i kreatywne
środowisko pracy zarówno dla nauczycieli, jak i uczniów. Edukacja XXI wiek wymaga kompleksowego
spojrzenia na wszelkiego rodzaju sposoby uczenia się, także te znane jako Samodzielne Uczenie się (SDL)
lub, w nauce, Samodzielne Badania (SDR). Otwarte i elastyczne przestrzenie laboratoryjne można
dostosować do potrzeb uczniów i nauczycieli oraz zapewnić możliwość pracy i interakcji w sposób
najbardziej sprzyjający różnym stylom uczenia się. 

analiza danych i wyciąganie wniosków;
kompleksowe i dogłębne spojrzenie na rozpatrywane
zagadnienie;
prowadzenie doświadczeń pogłębiających wiedzę;

planowaniu i wdrażaniu nowych koncepcji i modyfikacji;
przeprowadzaniu eksperymentów wspierających
nauczanie/uczenie się przedmiotów ścisłych;
promowaniu iskry geniuszu, zachęcaniu do nowych
sposobów myślenia i wspieraniu uczenia
międzyprzedmiotowego;
uczeniu się przez działanie.

Opisane powyżej laboratorium naukowe posiada sprzęt           
 i funkcje sprzyjające pracy koncepcyjnej, badaniu i tworzeniu,
a w szczególności:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni
interesariusze szkoły, goście.

budowanie współpracy między uczniami            
 i nauczycielami;
łatwy dostęp do zasobów laboratorium;
możliwości doskonalenia metod dydaktycznych;
odpowiednia atmosfera pracy;
rozwój programów nauczania i ścieżek
edukacyjnych;
zdrowie i bezpieczeństwo w pracy.

Koszt: średni

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni,
wykonywanie prac;
aplikowanie do programów grantowych
wspierających aktywności artystyczne i ich
publikowanie;
organizacja zbiórek pieniędzy.
pozyskiwanie sponsorów biznesowych;
wykorzystanie materiałów i sprzętu z recyklingu.
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Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Wpływ odpowiednio zaprojektowanych 
i wyposażonych laboratoriów na rozwój uczniów:

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje:

Visualize your learning space transformation
Demo

odpowiednie i bezpieczne używanie
specjalistycznego sprzętu;
praca w zespole.

https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://www.demco.com/shop-by-space/virtual-tours/vr-flexible-science-lab
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2


Art Studio to pomieszczenie pracy artysty. Może ono służyć do realizacji prac z dziedziny malarstwa,
garncarstwa (ceramiki), rzeźby, scrapbookingu, fotografii, projektowania graficznego, kinematografii,
animacji lub tworzenia muzyki czy układów choreograficznych.

kiedy wpatrujesz się w puste płótno, nie masz
wyboru, musisz stworzyć coś, czego pierwotnie
tam nie było;
kiedy artyści rysują z życia, tworzą realistyczne
obrazy przedmiotów, które mogą zobaczyć
podczas tworzenia swojej sztuki;
rysowanie z pamięci lub wyobraźni jest bardzo
cenną umiejętnością w pracowni artystycznej. 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych.
rozpoznawanie i stosowanie różnych form sztuk wizualnych;
skupienie, obserwacja i szczegółowa analiza;
komunikacja i współpraca i innymi członkami zespołu;
budowanie poczucia pewności siebie, odkrywanie siebie;
wiedza o narzędziach cyfrowych, wykorzystywanych przez
artystów i umiejętność korzystania z nich;
rozwój niezależnego myślenia i tworzenia, pogłębianie
kreatywnych, koncepcyjnych i technicznych kompetencji
niezbędnych w pracy twórczej;
rozwój umiejętności koncentracji, skupienia się na pracy.

organizacja wystaw, pokazów i happeningów z licytacjami
dzieł stworzonych przez uczniów ;
wsparcie władz lokalnych lub regionalnych;
aplikowanie do programów grantowych dla instytucji
edukacyjnych;
foundraising;
wykorzystanie materiałów z recyklingu;
współpraca z galeriami i uczelniami artystycznymi.
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rozbudowywanie wiedzy o technikach
artystycznych i materiałach, których można użyć
w procesie tworzenia;
poszerzanie wiedzy o formach artystycznych:
architektura, malarstwo, performance, fotografia,
grafika, rzeźba, wideo;
kształcenie umiejętności planowania procesu
twórczego: poszukiwanie inspiracji,
projektowanie, dobór materiałów, tworzenie,
prezentowanie;
uwalnianie radość tworzenia.

Studio sztuki

Kilka wskazówek - jak wnieść do pracowni artystycznych więcej energii, magii, zabawy i radości:
🡪  Zmień żarówki. Dobre oświetlenie jest kluczowe w pracy artysty.
🡪  Ujawnij narzędzia i materiały. Zamiast chować pędzle, farby i inne materiały niezbędne do tworzenia, wyeksponuj je 
      w pracowni.
🡪  Utrzymuj porządek. Wprowadzanie poczucia harmonii w przestrzeni pracowni ułatwia pracę i przepływ informacji.
🡪  Dodaj coś uroczego lub zabawnego do przestrzeni pracowni. Takie przedmioty przywołują atmosferę zabawy, 
      uczniowie mogą uwolnić się od uprzedzeń i wejść w otwarty, twórczy sposób myślenia.
🡪  Wykorzystaj bańki mydlane. Atmosfera magii w pracowni artystycznej może być inspirująca i rozluźniająca.
🡪  Użyj elastycznych krzeseł i poduszek.
🡪  Zainstaluj interaktywną tablicę i komputery, 
      aby dotrzeć do inspirujących zasobów internetowych.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Wpływ dobrze zorganizowanej pracowni
artystycznej na rozwój uczniów:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: niski

Krótko mówiąc, wszystko co dobreKrótko mówiąc, wszystko co dobre
jest dzikie i wolne.jest dzikie i wolne.

Henry David Thoreau

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje:

How to declutter your studio for maximum creativity
7 Skills Learned Through Art Education

https://yediiklimkolejleri.net/
https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-declutter-studio-maximum-creativity-marie-kondo
https://richmondhillartschool.com/7-skills-learned-through-art-education/


Potrzebny oddzielny budżet na realizację.
Projekt przekształcenia sal lekcyjnych w pracownie
przyszłości można realizować etapami. Zbudowanie
wszystkie 6 stref jednocześnie może być trudne.
Można jednak próbować tworzyć prostsze,
tymczasowe formy.

LABORATORIUM PRZYSZŁOŚCI (Future Cities Laboratory) - podział przestrzeni klasowej, który umożliwia
aktywne uczenie się został stworzony przez European Schoolnet. FCL składa się z sześciu różnych
przestrzeni edukacyjnych. Każda z nich podkreśla specyficzne obszary uczenia się i nauczania oraz
pomaga przemyśleć różne kwestie: przestrzeń fizyczną, zasoby, zmieniające się role ucznia i nauczyciela
oraz sposoby wspierania różnych stylów uczenia się. Wszystko to razem tworzy unikalny sposób
wizualizacji nowego, holistycznego spojrzenia na nauczanie, które powinno być otwarte na nowe
wyzwania, zaangażowane i inspirujące.  FCL obejmuje 6 stref edukacyjnych: zbadaj, stwórz, zaprezentuj,
integruj, wymieniaj, rozwijaj.

uczenie się przez tworzenie, aktywne zaangażowanie w
tworzenie własnych treści;
wykorzystanie technologii do projektowania, tworzenia;
umiejętności miękkie dzięki metodzie projektowej:
planowanie, praca zespołowa, prezentacja; 
niezależność w sposobie myślenia i uczenia się;
tworzenie koncepcji i rzeczy, które mogą być przydatne
w świecie realnym.

Rewolucja przestrzenna w klasie laboratoryjnej rozwija: 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele i
pracownicy szkoły, instytucje wspierające.

praca indywidualna, w parze lub w zespole;
uwzględnianie nowych trendów w pedagogice       
 i uczeniu się wspomaganych technologią;
czytanie ze zrozumieniem, obserwowanie,
przeprowadzanie eksperymentów naukowych,
ankietyzacja;
stosowanie różnorodnych narzędzi cyfrowych;
budowanie nawyku uczenia się przez całe życie;
współpracy z ekspertami;
zdolność do współpracy, innowacji i dzielenia się
w ramach społeczności uczącej się, wzajemne
wspieranie się;
doświadczanie radości ze stawania się najlepszą
wersją siebie.

pozyskanie sponsorów;
aplikowanie do programów grantowych;
fundraising;
pozyskanie prywatnych i publicznych darowizn;  
inwestycje samorządowe.

1

Plan piętra European Schoolnet Future Classroom Lab w Brukseli, Belgia.
Copyright 2015 European Schoolnet Future Classroom Lab.

Laboratoria przyszłości (FCL)

Inwestowanie w wiedzę opłaca się
najbardziej. 

Benjamin Franklin
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Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Koszt: wysoki

Inspiracje: 
FCL resource library
Future classroom

https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254
https://m.youtube.com/watch?v=gqdmGdct8wI&feature=youtu.be
https://fcl.eun.org/resources
https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254


Nowatorskie przestrzenie edukacyjne

Szkoły są pełne uczniów, którzy chcą się angażować, poznawać się, komunikować, współpracować i tworzyć na
miarę świata, w którym żyją. Futurysta David Thornburg wskazuje trzy archetypowe przestrzenie do nauki -
ognisko, jaskinię i wodopój. Miejsca te szkoły mogą wykorzystać jako fizyczne i wirtualne przestrzenie do nauki       
i tworzenia. Ognisko to miejsce, w którym uczymy się od eksperta. W dawnych czasach mądra starszyzna
przekazywała wiedzę poprzez opowiadanie i w ten sposób przekazywała wiedzę następnym pokoleniom.           
 W dzisiejszych szkołach ekspertami są nie tylko nauczyciele i zaproszeni goście, ale także uczniowie, którzy mają
prawo dzielić się swoją wiedzą z rówieśnikami i nauczycielami. Wodopój to nieformalna przestrzeń, w której
możemy dzielić się informacjami i odkryciami, działając jednocześnie jako uczeń i nauczyciel (inkubator wspólnych
pomysłów). Jaskinia to prywatna przestrzeń, w której możemy myśleć, zastanawiać się i przekształcać naukę        
 z wiedzy zewnętrznej w wewnętrzne przekonania.

umożliwia uczenia się indywidualne i grupowe; 
pozwala na wspólne, grupowe działania (występy,
prezentacje); 
eliminuje presję nauczycieli, kształci umiejętność
samokontroli; 
zachęca do stosowania eksperymentalnych metod
edukacyjnych; 
tworzy atmosferę sprzyjającą rozwijaniu kompetencji
komunikacyjnych: dyskusje, przekazywanie informacji,
instrukcji, konstruktywna krytyka; 
umożliwia bezpośrednią współpracę uczniów z ekspertami.

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, eksperci,
goście.

ognisko (przestrzeń do uczenia się od eksperta) wzmacnia
kompetencje komunikacyjne i analityczne, umiejętność
zadawania pytań, a także aktywne słuchanie i wzajemny
szacunek;
wodopój (przestrzeń do uczenia się od rówieśników):
wzmacnia umiejętność tworzenia i organizowania
nieformalnych grup inicjatywnych oraz kompetencje
liderskie, 
jaskinia (przestrzeń do uczenia się z introspekcji),
wzmacnia umiejętność nauki indywidualnej, refleksji,
studiowania tematu poprzez zagłębianie się w niego           
 i dalsze poszukiwania.

recykling mebli i innego wyposażenia;
zaangażowanie w kreowanie przestrzeni nauczycieli,
uczniów, rodziców i innych pracowników szkoły, a także
interesariuszy zewnętrznych;
aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.
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Tracimy dużo czasu próbując zmienić ludzi. Rzecz
w tym, żeby zmieniać nie ludzi, a środowisko. 
 Wtedy ludzie zmienią się sami. 

Les Watson, Glasgow Caledonian University

Re-imagining Learning Spaces to inspire contemporary
learning – Part One: Models for Change
David Thornburg on the Evolving Classroom (Big Thinkers
Series) 
Is this Finnish school the perfect design? 
The school of the future has no doors
Starting the Year off Right with Classroom Design

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: średni

rozwój repertuaru form przekazywania informacji                 
 i sposobów dzielenia się efektami pracy: opowiadanie,   
 piosenka, poezja, stand up, układ choreograficzny, etc.;
kształcenie umiejętności prowadzenia merytorycznej
dyskusji;
kształcenie umiejętności słuchanie się nawzajem;
to przestrzeń skoncentrowana na uczniu;
kształcenie cech istotnych na współczesnym rynku pracy.

Wpływ na rozwój uczniów: 

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Inspiracje:

https://fcl.eun.org/resources
http://rockinitinfifthgrade.blogspot.com/2016/08/starting-year-off-right.html
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https://www.edutopia.org/video/david-thornburg-evolving-classroom-big-thinkers-series
https://www.weforum.org/agenda/2017/10/why-finland-is-tearing-down-walls-in-schools/
https://www.weforum.org/agenda/2013/01/the-school-of-the-future-has-no-doors/
http://rockinitinfifthgrade.blogspot.com/2016/08/starting-year-off-right.html
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Pracownie stolarskie, kulinarne, artystyczne (plastyczne, muzyczne, choreograficzne), laboratoria
komputerowe, fizyczne, chemiczne, etc. to przestrzenie, które są obecne w szkołach na różnych
poziomach kształcenia i o różnych profilach (w tym ogólnokształcących). Problem tkwi w ich dostępności
dla uczniów poza oficjalnymi zajęciami. Otwarte i dostępne przestrzenie warsztatowe dają możliwość
wykorzystania w praktyce nabytej wiedzy, a to szczególna zachęta dla uczniów do dalszego jej
zgłębiania. To także świetny sposób na poznawanie własnych predyspozycji i rozwijanie pasji.

rozwój kreatywności uczniów w zakresie wymyślania,
projektowania, eksperymentowania i budowania;
skuteczne wdrażanie metody STEAM, która wykorzystuje
naukę, technologię, inżynierię, sztukę i matematykę jako
sposób na nakierowanie ucznia w poszukiwaniach i rozwoju
krytycznego myślenia;
modyfikowanie i rozwijanie programów nauczania w kierunku
wzmacniania umiejętności oczekiwanych na rynku pracy;
samorozwój, uczenie się i działanie wykraczające poza
programy nauczania;
wzmocnienie obywatelstwa cyfrowego (odpowiedzialnego
tworzenia z korzyścią dla siebie i społeczeństwa) i cyfrowej
kreatywności.

Udostępnione przestrzenie warsztatowe wpływają na:

znajomość narzędzi i urządzeń potrzebnych do wykonania
określonej pracy; 
znajomość różnego rodzaju materiałów i produktów
potrzebnych do realizacji projektów oraz sposobów ich
pozyskiwania, np. z recyklingu;
wzrost praktycznej wiedzy na temat zrównoważonego
rozwoju i ekoodpowiedzialności;
znajomość procesów powstawania rzeczy, np. w zakresie
stolarstwa, krawiectwa, gotowania, ogrodnictwa, obróbki
metalu, budowania urządzeń elektronicznych, kodowania      
 i robotyki.

projektowanie, planowanie pracy, modyfikowanie         
i rozwiązywanie bieżących problemów;
rozwijanie kompetencji komunikacyjnych,
niezbędnych do pracy w zespole;
skuteczne poszukiwanie danych i inspiracji;
rozwijanie praktycznych umiejętności
wykorzystywanych w życiu codziennym - szycie,
gotowanie, majsterkowanie;
zwiększanie pewność siebie i poczucia własnej
wartości;
lepsze rozumienie pojęć dzięki ich praktycznemu
zastosowaniu;
umiejętność wykorzystywania wiedzy do
rozwiązywania rzeczywistych problemów. 

środki na ten cel mogą pochodzić z funduszy
europejskich, krajowych, lokalnych lub sponsorów;
budowanie kreatywnych przestrzeni warsztatowych
etapami - od wersji podstawowej po zaawansowaną.
Pozwala to na pozyskiwanie funduszy na realizację
kolejnych etapów z różnych źródeł;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

W delikatny sposób można wstrząsnąć światem. 
Gandhi

Tworzenie kreatywnych przestrzeni warsztatowych
wyposażonych w specjalistyczne urządzenia wymaga
sporych nakładów finansowych. Dlatego warto zacząć od
mniej kosztochłonnych projektów, np. ogrodniczych,
krawieckich lub kulinarnych.

Kreatywne przestrzenie warsztatowe

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Koszt:  średni/wysoki

Grupa docelowa projektu:
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Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, goście,
eksperci.

Wpływ na rozwój uczniów: Sposoby minimalizacji kosztów: 

Inspiracje: 

The maker movement in schools
Makerspace playbook

https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F16368d14-f74f-4d83-a5eb-13cf6dc344d9&version=2
https://fcl.eun.org/resources
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https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
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https://m.youtube.com/watch?v=fpFnsCBVpH4&feature=youtu.be
https://makered.org/wp-content/uploads/2014/09/Makerspace-Playbook-Feb-2013.pdf


Kiedy nauczyciele odchodzą od tradycyjnego układu mebli w klasie, często czują się bardziej efektywni   
 i kreatywni. Nie ma jednego, idealnego układu sali lekcyjnej, liczy się elastyczność. Kreatywna sala
powinna umożliwiać prowadzenie zajęć w dużych i małych grupach, ale także stwarzać przestrzeń dla
aktywności indywidualnych. Ponieważ wiele sal lekcyjnych ma ograniczoną przestrzeń, meble powinny
być łatwe do przenoszenia, np. na kółkach. Biurka, stoły, krzesła, sofy i inne przedmioty mogą być
efektywnie wykorzystane w przekształcaniu przestrzeni klasy. 

zmiana układu mebli w sali lekcyjnej sprawia, że relacja między
uczniami, a nauczycielami przekształca się w partnerską. Uczniowie
czują się bardziej doceniani i szanowani;
możliwość aranżowania środowiska pracy zachęca do dyskusji       
 i współpracy;
praca w małych grupach umożliwia aktywny udział w zajęciach
wszystkim uczniom; 
siedzenie wokół stołu, a nie w rzędach sprawia, że rozmówcy
patrzą na siebie podczas rozmowy i pracy, tym samym lepiej się
poznają i aktywniej słuchają;
praca w zespołach uwalnia chęć rywalizacji, co przekłada się na
większe zaangażowanie członków każdego zespołu roboczego. 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, goście,
eksperci.

odpowiednie przygotowanie środowiska pracy w
zależności od tematu projektu;
komunikacja z innymi członkami zespołu zarówno w
trakcie organizacji miejsca pracy, jak i w czasie
realizacji zadania;
samodzielne kontrolowanie wszystkich etapów
realizacji zadania, w tym tempa pracy;
motywowanie się do pracy poprzez atmosferę
rywalizacji;
podział ról w zespole, w tym przyjmowanie roli
lidera;
myślenie zespołowe - branie pod uwagę pomysłów
innych;
planowanie pracy - od koncepcji, po realizację.

przemyślane zakupy z budżetu szkoły;
recykling - pozyskiwanie i odnawianie używanych
mebli;
aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych                          
 i instytucjonalnych;
fundraising.
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Elastyczność wymaga otwartego umysłu 
i przyjmowania nowych alternatyw.

Dr. Deborah Day Psychologist

Przestrzeń edukacyjna z ruchomymi meblami do współpracy i aktywnej nauki.
Zdjęcie: Scholarfurniture.co.nz

Floorplanner  
Active learning and innovative teaching in flexible
learning spaces
Educational spaces - photos

Elastyczne sale lekcyjne

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: średni

Grupa docelowa projektu: 

Elastyczna sala może być tworzona z posiadanych
mebli. Przy zakupie nowego sprzętu należy brać pod
uwagę jego cechy sprzyjające tworzeniu elastycznych
przestrzeni edukacyjnych.

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Inspiracje:

https://fcl.eun.org/resources
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/16368d14-f74f-4d83-a5eb-13cf6dc344d9&version=2
https://floorplanner.com/
http://www.eduspaces.eu/
https://www.flickr.com/photos/eduspaces/


Coraz więcej uczniów ma problemy związane       
 z emocjami i stresem. Często widzimy te
frustracje u uczniów bardzo ambitnych,
odnoszących sukcesy, ale przede wszystkim u
uczniów              o specjalnych potrzebach
edukacyjnych. Istnieje zatem potrzeba stworzenia
w szkole pomieszczenia, w którym psycholog lub
pedagog będzie mógł pomagać uczniom w
opanowaniu stresu, wyciszeniu się, a także
prowadzić zajęcia indywidualne lub w małych
grupach.

Uczniowie wszystkich grup wiekowych i wszystkich typów
szkół.

radzenie sobie z nadmiernymi emocjami i stresem;
rozwijanie odbierania bodźców różnymi zmysłami;
wyciszanie się i relaksacji;
przygotowywanie do pracy twórczej;
zwiększanie koncentracji i uważności.

współpraca z firmami i instytucjami, które
wypożyczają sprzęt do pracy z osobami o specjalnych
potrzebach;
przemyślane zakupy z budżetu szkoły;
recykling - pozyskiwanie i odnawianie używanych
mebli, sprzętu audio, dekoracji;
aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych            
 i instytucjonalnych;
fundraising.
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Wyposażenie może być uzależnione od budżetu szkoły i
może być systematycznie rozbudowywane.

wzrost zaufania rodziców do szkoły ze względu na jej
opiekę nad dziećmi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych;
rozwój kompetencji emocjonalnych i społecznych;
możliwość tworzenia własnej przestrzeni poprzez
wspólne projektowanie i kreowanie sali do pracy
indywidualnej i w małych grupach.

wygodny fotel lub kanapa, siedziska, leżaki, materace;
biurko nauczyciela z komputerem;
rzutnik multimedialny;
kurtyny świetlne lub lampy emitujące punktowe kolorowe
światło;
daszek świetlny;
zestaw audio, muzyka relaksacyjna;
urządzenie do aromaterapii;
fotel do masażu.

Sala do pracy indywidualnej lub w małych grupach

uczniowie mogą rozładować stres i wyciszyć się, co przełoży
się na bardziej efektywną naukę; 
praca indywidualna lub w małych grupach pomaga się
skupić;
światło, dźwięk i przyjemna atmosfera pomagają otworzyć
umysł na nowe pomysły;
nauczyciel ma możliwość nawiązania relacji z uczniami,
którzy są małomówni, wycofani i potrzebują indywidualnego
miejsca nauki;
wpływanie na nastrój ucznia różnymi bodźcami wzmacnia
kreatywność i pewność siebie;

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

 Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Grupa docelowa projektu: 

Koszty: niskie

Przykładowe elementy wyposażenia sali do pracy
indywidualnej lub w małej grupie:

Wpływ na rozwój uczniów:

Sposoby minimalizacji kosztów: 

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources


Media, w życiu współczesnego człowieka,          
 a szczególnie ludzi młodych, pełnią bardzo
ważną funkcję. Uczniowie chętnie angażują się  
 w kreowanie komunikacji w mediach
społecznościowych, a także w działanie
radiowęzła czy produkcję wideo. Kompetencje
komunikacyjne i umiejętności korzystania          
 z technologii medialnych przygotowują uczniów
do pracy w wielu zawodach, ale i do kreacji
własnych dzieł. Kompetencje medialne to
kompetencje przyszłości.

realizacja projektu filmowego - od koncepcji, poprzez
tworzenia scenariusza, organizację planów zdjęciowych, po
realizację i montaż wymaga kreatywności i elastyczności na
każdym etapie realizacji projektu; 
projekty medialne rozwijają zdolności artystyczne               
 i techniczne, w tym obsługę urządzeń i stosowanie
oprogramowania;
efekty realizacji projektów medialnych (wideo, podcasty,
fotografie, inne) mogą być prezentowane podczas pokazów
i wystaw w szkole. Takie spotkania skłaniają do dyskusji       
i inspirują innych uczniów do włączania się w projekty
kreatywne. 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych i wszystkich typów szkół.

planowanie, projektowanie, organizowanie;
praca w grupach, zespołach zadaniowych;
przewidywanie problemów i zapobieganie wystąpienia
ryzyka; 
obsługa sprzętu i oprogramowania;
wykorzystywanie mediów społecznościowych do skutecznej
promocji szkoły i siebie;
autoprezentacja i wystąpienia publiczne. 

aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych                                    
i instytucjonalnych;
fundraising.
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Koszt: średni

wzrost zaufania rodziców i uczniów do szkoły dzięki
umożliwieniu rozwijania pasji i umiejętności
cenionych w dzisiejszym świecie;
rozwój kompetencji społecznych i technicznych;
promocja szkoły w środowisku lokalnym;
tworzenie własnych mediów na wysokim poziomie; 
możliwość współpracy z mediami lokalnymi.

kamera i aparaty fotograficzne, statywy;
konsola dźwiękowa;
mikrofony;
oświetlenie;
elementy wyciszenia studia;
komputery z odpowiednim oprogramowaniem (wiele
programów jest bezpłatnych, na wolnej licencji); 
tła fotograficzne w różnych kolorach;
przydatne meble.

Pracownia multimedialna

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Wpływ na rozwój uczniów:

Pracownię multimedialną można tworzyć etapami.
Ważne jest odpowiednie dostosowanie jakości sprzętu
do planowanego zakresu pracy. Inwestycje powinny
być tak zaplanowane, aby zakupiony sprzęt był
rzeczywiście wykorzystywany. 

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Przykładowe elementy wyposażenia pracowni
multimedialnej:

https://fcl.eun.org/resources


Przestrzeń nowoczesnej szkoły średniej powinna inspirować wszystkich tych, którzy w niej przebywają - uczniów,
nauczycieli, rodziców, gości. Powinna wspierać proces uczenia się i rozwijać kreatywność. Wcześniej opisane
przykłady kreowania przestrzeni skupiały się przede wszystkim na podwyższaniu jakości pracy zespołowej. Istnieje
jednak potrzeba doskonalenia umiejętności pracy indywidualnej, a tę można wzmacniać poprzez przygotowanie
odpowiedniej przestrzeni do takiej pracy w szkole. Oto przykład jak przygotować przestrzeń, która podwyższa
jakość i kształtuje umiejętność kreatywnej pracy indywidualnej. 

stanowiska odizolowane od siebie lekkimi parawanami dają
poczucie intymności i atmosferę ciszy, co, przypomina pracę
gabinetową, w skupieniu; 
uczeń, korzystając z wydzielonego stanowiska, może
przygotować sobie miejsce pracy według swoich preferencji;
wyposażenie stanowiska w komputer lub tablet, a także
dostęp do innych pomocy naukowych (np. biblioteczki
podręcznej) pozwala na samodzielne poszukiwanie informacji
i danych;
stały dostęp do efektów pracy, zgromadzonych w
indywidualnym folderze komputera zainstalowanego na
stanowisku do pracy indywidualnej pozwala na
kontynuowanie projektu w dłuższym terminie;
krzesła i stoliki wyposażone w mechanizm regulacji wysokości
przyczyniają się do zachowywania właściwej, ergonomicznej
pozycji pracy; 
dodatkowym elementem wyposażenia sali mogą być tablice
rozmieszczone w wielu jej punktach. Skłania to uczniów do
zmiany sposobu pracy (np. analizy zgromadzonego
materiału), a zmiana pozycji z siedzącej na stojącą sprzyja
zachowaniu prawidłowej postawy;
sale do pracy indywidualnej dają możliwość większego
wsparcia dla uczniów z problemami w nauce, a także uczniów
z niepełnosprawnościami;
to także świetne, dodatkowe miejsce pracy dla uczniów
wybitnych.

Uczniowie i nauczyciele szkół średnich.

praca samodzielna, w ciszy;
skupianie się nad tematem pracy w dłuższym czasie;
poszukiwanie informacji w różnych źródłach                
 i sprawdzanie wiarygodności tych informacji;
wzbudzanie w sobie ciekawości pozwalającej na
kontynuowanie, pogłębianie tematu;
odpowiedzialność za całość projektu;
dobór odpowiednich narzędzi pracy z uwagi na
charakter opracowywanego tematu i indywidualne
preferencje organizacji pracy;
naprzemienne korzystanie z dostępnych narzędzi
cyfrowych i tradycyjnych (papier, długopis, ołówek,
tablica, itd.).

większość wyposażenia sali do pracy indywidualnej
można skompletować z mebli i sprzętu będącego w
posiadaniu szkoły;
parawany oddzielające stanowiska pracy można
wykonać w ramach zajęć technicznych, np.
stolarskich;
aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych                              
i instytucjonalnych;
fundraising.
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nauce języków obcych;
rozwijaniu indywidualnych zainteresowań;
przygotowywaniu się do konkursów, olimpiad;
pracy z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych.

Kreatywna przestrzeń do nauki indywidualnej

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski/średni

       Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Proponowana konfiguracja przestrzenna sali
lekcyjnej sprzyja:

https://fcl.eun.org/resources
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https://youtu.be/Vb6SU4gSCqE


BIBLIOTEKA

ROZDZIAŁ 2

16



Choć uczniowie dzisiejszych szkół podstawowych i średnich urodzili się już w świecie cyfrowym, wielu z nich
nie posiada kompetencji cyfrowych, które wykraczają poza gry i media społecznościowe. Kompetencje
cyfrowe na wysokim poziomie mają dzisiaj olbrzymie znaczenie zarówno dla skutecznego komunikowania
się oraz umiejętności wyszukiwania i weryfikowania informacji, jak również rozpoznawania fake newsów 
i budowania odporności na manipulacje.

przyjazne miejsce, w którym zawsze znajdziesz
ciekawe i aktualne informacje o dzisiejszym
świecie;
miejsce , gdzie można pogłębiać wiedzę i
wzmacniać kompetencje pod okiem ekspertów;
miejsce, gdzie można posłuchać inspirującego
wykładu lub wziąć udział w ciekawym warsztacie
cyfrowym;
przestrzeń spotkań ludzi z pasją;
miejsce, gdzie możesz podzielić się pomysłami       
i znaleźć partnerów do ich realizacji.

kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy
biblioteki, nauczyciele i uczniowie;
organizacja wydarzeń: pracownicy biblioteki,
nauczyciele, uczniowie, lokalne organizacje
pozarządowe, eksperci;
korzystanie z przestrzeni: cała społeczność
szkolna.

poszukiwanie wiarygodnych danych i informacji;
nauka “factcheckingu” - nawyku sprawdzania wiarygodności
źródeł;
praca z danymi - sposobami ich wykorzystania w kreatywnych
projektach;
pisanie tekstów naukowych i informacyjnych;
planowanie projektów;
komunikacja z innymi uczniami i nauczycielami;
współpraca z ekspertami;
nawiązywanie współpracy;
tworzenie zasobów w różnych formach cyfrowych;
bezpieczna komunikacji w środowisku cyfrowym 

krytyczne myślenie i nawyk uczenia się przez całe życie.
       i rozwiązywaniu problemów z tym związanych;

Złe biblioteki budują kolekcje, dobre biblioteki budują
usługi, wielkie biblioteki budują społeczności.  

R. David Lankes
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Zasoby sprzętowe są już zazwyczaj w posiadaniu szkoły.
Najważniejsza jest inspirująca i kompetentna kadra.

aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Centrum kompetencji cyfrowych (CKC) ma w
naturalny sposób łączyć tradycyjne i cyfrowe źródła
informacji, a wsparcie kompetentnych w obu
przestrzeniach bibliotekarzy i nauczycieli kształtować
w uczniach nawyki krytycznego podejścia do źródeł
wiedzy, umiejętność weryfikacji informacji (potrzeby
sprawdzania wielu źródeł), odpowiedzialności za
informacje przekazywane dalej oraz rozpoznawania
interetowych nadużyć. CKC powinny także
umożliwiać dostęp do fachowych periodyków               
i wysokiej jakości publikacji naukowych.
Do zadań CKC powinno należeć także organizowanie
warsztatów cyfrowych i debat naukowych oraz
tworzenia atmosfery sprzyjającej powstawaniu
zespołów projektowych, złożonych z uczniów            
 o podobnych zainteresowaniach i uzupełniających
się kompetencjach.

Charakter bibliotek szkolnych - miejsc do czytania, poszukiwania informacji, prowadzenia badań, ale także przestrzeni, w
których rozbudzana jest ciekawość, kreatywność i krytyczne myślenie czyni je doskonałą lokalizacją do stworzenia centrów
kompetencji cyfrowych.  

Centrum kompetencji cyfrowych

Jak ta przestrzeń sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: średni 

Sposoby minimalizacji kosztów:

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources


Biblioteki są tradycyjnie postrzegane jako przestrzenie czytelnicze, ale w parze z literaturą bardzo
często idzie kino. Biblioteka szkolna jest więc naturalnym miejscem do stałego połączenia obu
światów - książek i filmów. 

kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy biblioteki,
nauczyciele i uczniowie;
organizacja wydarzeń: pracownicy biblioteki, nauczyciele,
uczniowie, lokalne organizacje pozarządowe, eksperci;
korzystanie z przestrzeni: cała społeczność szkolna.

holistyczne spojrzenia na kulturę;
krytyczne formułowania oceny dzieła filmowego;
dostrzeganie kreatywnych sposobów obrazowania dzieł
literackich w filmach;
dialog międzykulturowy.

Bibliotekarze to przewodnicy 
wycieczek po świecie wiedzy.
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Zasoby sprzętowe - ekran, projektor, nagłośnienie są już
zazwyczaj w posiadaniu szkoły. Najważniejsza jest
inspirująca, kompetentna kadra.

aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Wydarzenia te mogłyby być relacjonowane w mediach społecznościowych, gdzie promowane byłyby kolejne
wydarzenia książkowo-filmowe. Inne działania zwiększające potencjał tej przestrzeni to np. warsztaty filmowe,
aktorskie, scenariuszowe oraz spotkania z autorami i aktorami. 

Książki i filmy

stworzenie pomostu pomiędzy różnymi językami
kultury;
poznawanie technik obrazowania tekstu pisanego;
pogłębianie wiedzy i umiejętności poprzez udział        
 w dyskusjach, warsztatach i spotkaniach autorskich;
motywowanie do czytania i krytycznej konfrontacji
literatury z kinem.

Jak ta przestrzeń sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: średni


Sposoby minimalizacji kosztów:

Patrick Ness

Oaks Christian School

Stworzenie małej salki kinowej w przestrzeni
biblioteki nie powinno być trudne. W razie braku
odpowiedniej ilości miejsca można wykorzystać
inne, sąsiadujące pomieszczenie. Ważne jest, aby
uczniowie mieli dostęp i do filmów, i do książek,
na podstawie których filmy zostały zrealizowane.
Po każdym seansie uczestnicy wzięliby udział       
 w dyskusji m.in. na temat różnic między fabułą
książkową, a scenariuszem filmowym, sposobach
realizacji i kreacji aktorskich oraz siły przekazu
każdej z form publikacji. 

Inspiracje:

A importância da arte e da literatura

https://reslife.oakschristian.org/
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://reslife.oakschristian.org/modern-facilities
https://asetreinamentos.com.br/a-importancia-da-arte-e-da-literatura.html


Kolejna przestrzeń, która może powstać w strefie bibliotecznej to strefa artystyczno-literacka, która daje
możliwość kreatywnego odbioru i łączenia literatury i sztuki. W historii ludzkości obie dziedziny zawsze
uzupełniały się i przenikały wzajemnie. Aktywności uczniów w takiej strefie to pisanie tekstów
inspirowanych sztuką i odwrotnie, tworzenie sztuki inspirowanej literaturą. Stworzenie takiej strefy nie
będzie trudne i kosztowne, najważniejszy jest inspirujący przewodnik, organizujący i prowadzący
aktywności artystyczno-literackie.

Kreatywność to zdolność tworzenia nowych
rzeczy w kontekście istniejącego świata.

Todd Lubart
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Koszt: średni, rozłożony w czasie:

używanie materiałów do tworzenia dzieł z recyklingu 

aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising - wystawy z licytacjami dzieł.

        i upcyklingu;

daje możliwość doskonalenia sztuki pisania lub
tworzenia dzieł artystycznych, albo obu
aktywności jednocześnie;
pozwala na multisensoryczny odbiór tekstów
kultury;
skłania do niestandardowego myślenia;
pozwala wyrazić własne uczucia i emocje;
daje możliwość publicznej prezentacji
stworzonych dzieł - wystawy, recytacje, spotkania
autorskie. 

Mobilne meble rozstawiane na czas zajęć, sztalugi do prezentacji
dzieł plastycznych, dobre oświetlenie, dostęp do wody i prądu,
materiały niezbędne do aktywności artystycznych. Aktywności  
 w strefie artystyczno-literackiej mogą być realizowane we
współpracy biblioteki i pracowni artystycznej, co znacznie obniży
koszty wdrożenia i podwyższy poziom uczenia się.

Strefa artystyczno-literacka w bibliotece

Jak ta przestrzeń sprzyja kreatywności:

kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy
biblioteki, nauczyciele i uczniowie;
organizacja wydarzeń: pracownicy biblioteki,
nauczyciele, uczniowie, lokalni artyści, goście;
korzystanie z przestrzeni: cała społeczność
szkolna.

poszukiwanie informacji i inspiracji w źródłach
cyfrowych i zasobach tradycyjnych - biblioteka,
muzeum, galeria;
koncentracja - krytyczne czytania i analiza dzieł
sztuki, poszukiwanie niuansów, detali, podobieństw;
spostrzegawczość;
kreatywne pisanie - tworzenie różnych form
literackich: opowiadania, wiersz, esej, scenariusz,
komiks;;
tworzenie projektów artystycznych z zastosowaniem
różnych technik;
prowadzenie spotkań publicznych - wystaw,
prezentacji, etc. 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Grupa docelowa projektu: Sposoby minimalizacji kosztów:

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources


Przestrzeń biblioteki, umożliwiająca swobodny dostęp do wiedzy, jest naturalnym miejscem do
kreowania wszelkiego rodzaju aktywności upowszechniających naukę, kulturę i sztukę. Z uwagi na
częstą obecność uczniów i nauczycieli w pomieszczeniach bibliotecznych obszar ten znakomicie
nadaje się na organizacje mini wydarzeń, takich jak wystawy, prezentacje, panele dyskusyjne czy
nawet kameralne koncerty muzyczne. 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, cała
społeczność szkolna, rodzice, goście.

Biblioteka przewyższa każdą inną rzecz,
którą społeczność może zrobić dla dobra
swoich mieszkańców. Jest oazą na pustyni.
                                                  Andrew Carnegie
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Koszt: niski/średni

wolontariat;
meble, dekoracje i inne elementy wyposażenia              
 z recyclingu;
nawiązanie współpracy z lokalnymi artystami                
 i ośrodkami kultury;
włączenie wydarzeń do trwających projektów
Erasmus+;
aplikowanie do programów grantowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych                                
 i instytucjonalnych;
fundraising.

prezentuje różne oblicza nauki i kultury;
umożliwia różne formy ekspresji: wystawy,
instalacje, projekcie filmów, wystąpienia publiczne,
mini koncerty i kameralne formy teatralne;
umożliwia kontakt z wytworami innych uczniów,
nauczycieli, twórców i naukowców zewnętrznych;
umożliwia prowadzenie warsztatów;
wzmacnia nawyk poszukiwania wiedzy, informacji      
i inspiracji w bibliotece.

Biblioteczna strefa kultury

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

organizacja wydarzeń (kompetencje liderskie);
komunikacja i praca w zespole;
stosowanie różnych form prezentacji;
dostosowywanie komunikacji do projektowanego
odbiorcy;
dialog międzykulturowy;
kreatywne rozwiązywania problemów;
inspirowanie innych i tworzenie zespołów
zainteresowań;
praca na rzecz społeczności (wolontariat).

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Biblioteczne strefa kultury może także realnie wpływać na
wzrost wiedzy w zakresie muzyki, fotografii, tańca, teatru,
kina, różnych dziedzin nauki, etc.

Sposoby minimalizacji kosztów:



Oczekiwania związane z wysokimi wynikami w nauce i kontynuacją nauki na uniwersytecie
są przyczyną poczucia presji i niepokoju, destrukcyjnie wpływających na kondycję
psychiczną uczniów. Dlatego stworzenie przestrzeni, w której można odpocząć, zwolnić,
zrelaksować się i nawiązać kontakty towarzyskie, ale także zaangażować się w kreatywne,
bezstresowe działania byłoby z pewnością korzystne dla dobrostanu społeczności
uczniowskiej. Gry planszowe i łatwe zajęcia manualne zaspokajają te potrzeby i, bez
większych trudności, mogą być realizowane w przestrzeni biblioteki. 
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zapewnia uczniom bezpieczną, wolną od stresu
przestrzeni do odpoczynku;
promuje formy relaksu bez używania komputerów            
 i smartfonów;
wykorzystuje gry planszowe wymuszające inne, niż        
 w świecie cyfrowym sposoby myślenia;
umożliwia proste czynności manualne, wspierające
wyciszenie i odprężenie, takie jak kolorowanie,
rozwiązywanie krzyżówek, układanie puzzli, etc.
umożliwia uczniom bezpośrednie spotkania i rozmowy
wzmacniające relacje;
wzmacnia poczucie szczęścia i obniża poziomu stresu.

Przestrzeń Brain Break można zorganizować               
 w pomieszczeniach biblioteki z użyciem istniejących mebli.
Przestrzeń powinna posiadać duży wybór gier
planszowych, puzzli oraz materiałów do aktywności
manualnych.

radzenie sobie ze stresem i presją;
samoopieka;
planowanie rytmu pracy i odpoczynku;
kreatywne korzystanie z pozacyfrowych zasobów
edukacyjnych i relaksacyjnych ;
nawiązywanie relacji i współpracy;
zapamiętywanie i rozpoznawanie;
zdolności manualne;
koncentracja.

wzbogacanie zasobów gier i materiałów do
aktywności manualnych z zasobów prywatnych
uczniów i rodziców (każdy ma w domu gry, w które
już nie gra); 
współpraca z lokalnymi sprzedawcami;
aplikowanie do małych programów grantowych;
fundraising.

Brain Breaks

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Wyposażenie takie przestrzeni jest bardzo proste. Wygodne
sofy, miękkie siedziska, stoliki. Puzzle, karty do gry i gry
planszowe, zeszyty do kolorowania, kredki. Wszystko
udostępnione w cichym zakątku biblioteki. Łatwe zajęcia
artystyczne i rzemieślnicze, takie jak plansze Buddy, origami,
wyzwania słomkowe lub robienie bransoletek przyjaźni to
proste aktywności sprzyjające wyciszeniu i skupieniu.

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, społeczność szkolna,
rodzice, goście.

Koszt: niski

Sposoby minimalizacji kosztów:
Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
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umożliwia tworzenie ekologicznych, kreatywnych stacji
wymiany książek;
umożliwia tworzenie inspirujących recenzji;
jest dostępna o każdej porze (stacje zewnętrzne);
zapewnienia swobodny, równy dostęp do książek
różnego typu;
angażuje czytelników w kreatywne działania czytelnicze  
i pisarskie (Blackout Poetry, Book Spine Poetry, Poetry
Slams, quizy, produkcja wideo itp.);
umożliwia poznawanie, doskonalenie i stosowanie
różnych stylów pisarskich.

budowa stacji wymiany książek z produktów                  
 z recyklingu;
wsparcie lokalnych przedsiębiorców z branży
budowlanej; 
organizacja zbiórek książek w centrach handlowych
(przy okazji promocja projektu);
stała zbiórka książek w bibliotece szkolnej; 
wolontariat;
aplikowanie do małych programów grantowych.

Kreatywny bookcrossing to szansa na wyjście biblioteki poza wyznaczone pomieszczenia. Na
terenie całej szkoły, a nawet na zewnątrz mogą powstać “stacje” wymiany książek, dostępne dla
każdego zainteresowanego (także społeczności mieszkającej w otoczeniu szkoły). Dodatkową
aktywnością, zachęcającą do czytelnictwa może być umieszczanie inspirujących recenzji książek   
 w ich wnętrzu. W ten sposób kolejny użytkownik stacji wymiany książek będzie mógł wybrać
pozycję, która na pewno go zainteresuje. Stworzone recenzje mogą być także świetnym materiałem
promocji biblioteki w mediach społecznościowych.

Kreatywny bookcrossing

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Koszt: niski 

Cała społeczność szkolna, a także mieszkańcy w otoczeniu
szkoły.

Sposoby minimalizacji kosztów:
Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

twórczy odbiór dzieła literackiego;
systematyczne czytanie;
czytanie ze zrozumieniem;
sprawność pisarska;
kreatywność artystyczna (projektowanie stacji
wymiany książek);
sprawność techniczna (instalacja i naprawy
stacji wymiany książek).

Inspiracje:

Bookcrossing - bardzo bibliotecznie!

https://www.bookcrossing.com/
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://lustrobiblioteki.pl/2014/06/bookcrossing-bardzo-bibliotecznie/


kształtowanie środowiska sprzyjającego efektywnemu
pozyskiwaniu wiedzy;
tworzenie miejsc przyjaznych zrównoważonemu rozwojowi;
projektowanie przestrzeni dynamicznych (w przypadku
przestrzeni bogatej w rośliny potrzebna jest wiedza na
temat ich cyklu wegetacyjnego, warunków uprawy               
i sposobów pielęgnacji); 
odpowiedzialność za wpływ człowieka na zmiany
klimatyczne;
koncentracja na wykonywanej pracy;
pogłębianie wiedzy;
czerpanie przyjemności z obcowania z naturą i innymi
ludźmi;
wykorzystywanie przestrzeni przyjaznych naturze do
promowania i wdrażania zachowań proekologicznych (np.  
 w ramach lekcji przyrody).

elementy środowiska naturalnego wyciszają i bardzo
dobrze wpływają na koncentrację;
przestrzeń, w której chce się przebywać;
przestrzeń dynamiczna - zmiany wyglądu następują wraz
ze zmianami pór roku (ogród zewnętrzny);
możliwość udziału w kształtowaniu przestrzeni;
inspiracje w zakresie ekologii i zarządzaniu energią.

Zielone/zrównoważone biblioteki (Online Dictionary of Library and Information Science (ODLIS)) to przestrzenie
zaprojektowane tak, aby zminimalizować negatywny wpływ na środowisko naturalne i maksymalnie poprawić
jakość środowiska wewnętrznego. Można to osiągnąć poprzez staranny wybór miejsca, użycie naturalnych
materiałów budowlanych i biodegradowalnych produktów, ochronę zasobów takich jak woda, energia, papier oraz
odpowiedzialną utylizację odpadów.

dużo roślin w przestrzeni wewnętrznej;
system oszczędzania wody (np. Instalacja perlegatorów);
duże okna - maksymalne wykorzystanie naturalnego
światła;
energooszczędne oświetlenie przyjazne dla oczu. Czujniki
ruchu sterujące światłem w pomieszczeniach, gdzie
użytkownicy przebywają czasowo;
energooszczędne podgrzewacze wody; 
instalacja do pozyskiwania energii odnawialnej - panele
fotowoltaiczne, małe turbiny wiatrowe; 
zielony dach, który pochłania szkodliwe substancje          
 w powietrzu i wykorzystuje wodę deszczową. Zapewnia
także oszczędność energii poprzez zwiększenie izolacji
cieplnej.
ogród zewnętrzny;

PHOTO CREDITS: FACEBOOK/KRAJOWA RADA BIBLIOTECZNA, SINGAPUR

Tworzenie i utrzymanie zielonych bibliotek: szkoła,
instytucje zarządzające szkołą, pracownicy biblioteki,
uczniowie i nauczyciele.
Korzystanie z innowacyjnych zielonych bibliotek: wszyscy
uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoły, a także goście          
i społeczność lokalna.

Najpierw to my kształtujemy nasze budynki,
a potem to one kształtują nas. 

Winston Churchill 

wolontariat;
meble, dekoracje i inne elementy wyposażenia z recyclingu;
rośliny wyhodowane w ramach zajęć z przyrody;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami
ogrodniczymi;
aplikowanie do programów grantowych w zakresie inwestycji
proekologicznych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Zielone biblioteki

 Elementy infrastruktury zielonej biblioteki to:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: średni, wysoki
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Sposoby minimalizacji kosztów:

Zielona biblioteka w opuszczonej restauracji
Green libraries
Zielona biblioteka - 10 kwitnących inspiracji

Inspiracje:

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://dontyoushushme.com/2021/11/16/low-tech-makerspace-in-the-h-s-library/date
https://noizz.pl/design/bioteka-czyli-zielona-biblioteka-w-opuszczonej-polskiej-restauracji/3cypxf4
https://www.cilip.org.uk/page/GreenLibraries
https://lustrobiblioteki.pl/2021/08/zielona-biblioteka-10-kwitnacych-inspiracji/
https://fcl.eun.org/resources


Biblioteka cyfrowa to elektroniczny zbiór książek, artykułów, obrazów, plików dźwiękowych, filmów
zgromadzonych na nośnikach cyfrowych (w tzw. chmurze) i udostępnianych w internecie lub intranecie.
Informacje o zasobach i aktualizacjach biblioteki cyfrowej mogą docierać do jej użytkowników na bieżąco,
niezależnie od lokalizacji, w której się znajdują. Wiele szkół, uczelni wyższych i instytucji rozpoczęło już
proces konwersji swoich tradycyjnych zbiorów książek i materiałów edukacyjnych na formaty elektroniczne.
Szkolna biblioteka cyfrowa może być na bieżąco tworzona przez uczniów i nauczycieli i zawierać ebooki,
materiały wideo, wycinki z gazet, filmy i audycje z wydarzeń szkolnych, notatki z zajęć, literaturę (w tym
obowiązkowe i dodatkowe lektury w formie plików pdf, ebooków i audiobooków). Własna wirtualna
przestrzeń biblioteczna będzie znakomitym miejscem do kreatywnego gromadzenia różnego rodzaju zbiorów
odpowiadających konkretnej społeczności szkolnej.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:
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prawidłowa digitalizacja zasobów;
opisywanie i tagowanie zasobów, ułatwiających
wyszukiwanie;
ochrona praw autorskich i własności intelektualnej;
samodzielne uczenie się;
tworzenie i dzielenie się zasobami edukacyjnymi;
współpraca w zespole;
inspirowanie innych do włączenia się w działanie na
rzecz społeczności;
budowanie zasobów intelektualnych świadczących   
 o wysokim stopniu rozwoju społeczności.

tworzenie wzmacnia potencja jednostki i grupy. Biblioteka
cyfrowa to idealna przestrzeń zarówno do kreatywności w
jej tworzeniu, jak i kreatywnego korzystania z jej zasobów;
wykorzystywania zasobów cyfrowych w edukacji, np.
korzystanie z plików cyfrowych wyświetlanych na
komputerze lub tablecie zamiast robienia kopii
papierowych;
dostępność zasobów w każdym miejscu i czasie
(warunkiem jest dostęp do internetu);
kreatywne tworzenia wspólnych zasobów z innymi
szkołami.

Photo © Georgia Andromidas

Tworzenie i prowadzenie bibliotek cyfrowych: Uczniowie
wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, bibliotekarze,
interesariusze z otoczenia szkoły: biblioteki publiczne, uczelnie
wyższe, dysponenci bibliotecznych zasobów cyfrowych.
Korzystanie z innowacyjnych bibliotek cyfrowych:
uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoły. 

wolontariat - wspólne tworzenie zasobów;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami 
 z branży IT, dostawcami sprzętu komputerowego;
współpraca z bibliotekami publicznymi i instytucjami
promującymi czytelnictwo i rozwój zasobów cyfrowych;
aplikowanie do programów grantowych w zakresie
inwestycji cyfrowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Biblioteki cyfrowe

Koszt: średni/wysoki

Uzupełnianie zasobów szkolnej biblioteki cyfrowej może
być realizowane przez wolontariuszy - uczniów, nauczycieli,
a nawet przedstawicieli społeczności lokalnej, np. seniorów.
Zakup i instalacja infrastruktury cyfrowej (przestrzenie
dyskowe) wymagają większych nakładów finansowych.

Sposoby minimalizacji kosztów:

Jak sprawnie przejść z biblioteki papierowej na cyfrową?
Prawa autorskie w digitalizacji
Biblioteka Cyfrowa - Biblioteka Narodowa

Inspiracje: 

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://dontyoushushme.com/2021/11/16/low-tech-makerspace-in-the-h-s-library/date
https://www.vulcan.edu.pl/razem/blog/show/jak-sprawnie-przejsc-z-biblioteki-papierowej-na-cyfrowa-207
https://www.bn.org.pl/uslugi/centrum-kompetencji/prawo-autorskie-w-digitalizacji
https://www.bn.org.pl/katalogi/biblioteki-cyfrowe
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Stwórz swoją własną relaksującą bibliotekę w kształcie jurty. Jurta to okrągły namiot używany
przez ludy mongolskie i tureckie. Biblioteka tworzona w kształcie jurty daje jej użytkownikom wiele
radości, ale także poczucie bliskości z natura i atmosferę przygody.

Biblioteka naturalna - jurta

zbudować przezroczysty fragment dachu, aby czytelnicy mogli korzystać ze światła naturalnego i mieli widok na niebo;
zainstalować przyjazne zdrowiu i naturze oświetlenie sztuczne;
zainstalować system nagłaśniający do wspólnego słuchania audiobooków;
zainstalować system do odtwarzania i wspólnego oglądania filmów i innych materiałów wideo;
wyposażyć jurtę w wygodne siedziska różnego typu, tak aby każdy czytelnik mógł usiąść w wygodnej dla siebie pozycji;
zainstalować kominek lub piecyk na drewno (pamiętaj o bezpieczeństwie). Zapach i naturalne ciepło sprzyjają wyciszeniu,
koncentracji i przyjemności przebywania w tym miejscu;
zastanowić się nad udostępnieniem w bibliotece-jurcie nośników cyfrowych, np. czytników ebooków, tabletów                     
 z audiobookami i słuchawek. To może wzbogacić możliwości czytelni, ale nie jest konieczne.

       Jak przekształcić jurtę w bibliotekę i czytelnię:

From Istock image gallery

atmosfera biblioteki naturalnej daje poczucie
bezpieczeństwa i relaksu, co sprzyja przemyśleniom         
 i refleksjom;
zmiana przestrzennego kontekstu uczenia się (z sali
szkolnej na egzotyczne wnętrze jurty) pobudza
aktywność i chęć poznawania nowych rzeczy;
biblioteki naturalne sprzyjają dobrostanowi
psychicznemu uczniów, ponieważ stanowią przestrzeń
wolną od codziennych presji i wymagań. Kiedy czujemy
się zrelaksowani, nasze zdolności twórcze kwitną.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności.

Tworzenie i prowadzenie bibliotek jurtowych: uczniowie
wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni pracownicy szkoły,
np. rzemieślnik, konserwator, podmioty z otoczenia szkoły:
biznes, instytucje kultury, wyższe uczelnie, instytucje
samorządowe.
Korzystanie z innowacyjnych bibliotek jurtowych: wszyscy
uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoły, a także goście (np.
społeczność lokalna w ramach organizowanych wydarzeń
kulturalnych).

Grupa docelowa projektu: 

otwartość na nowe, niestandardowe rozwiązania;
realizacja projektów wzbudzających
zainteresowanie;
odkrywanie swoich możliwości w sprzyjającej
atmosferze;
empatia - dostosowania się do reguł miejsca             
 i oczekiwań jego użytkowników;
kreowanie przestrzeni z uwzględnieniem idei jego
przeznaczenia i oczekiwaniami jego użytkowników;
budowanie - prace budowlane i instalacyjne przy
budowie jurty;
organizacja wydarzeń - wspólne słuchanie
audiobooków, spotkania z artystami, twórcami,
wystawy, koncerty, inne;
wystąpienia publiczne;
współpraca zespołowa.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji

wolontariat - wspólne budowanie jurty                 
 i tworzenie jej zasobów;
nawiązanie współpracy z lokalnymi
przedsiębiorstwami z branży budowlanej;
współpraca z bibliotekami publicznymi                 
 i instytucjami promującymi czytelnictwo;
aplikowanie do programów grantowych              
 w zakresie inwestycji cyfrowych;
pozyskanie sponsorów biznesowych                   
i instytucjonalnych;
fundraising.

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Koszt: średni 

Inspiracje: National Geographic; YURT 
Yuletide yurt returns to Millfield library
The Great Libraries of China

https://www.istockphoto.com/tr/search/search-by-asset?searchbyasset=true&assettype=image&alloweduse=availableforalluses&phrase=mongolian+yurt&assetid=1254408103
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://education.nationalgeographic.org/resource/yurt/
https://education.nationalgeographic.org/resource/yurt/
https://millfieldlibrary.wordpress.com/category/library-events/
https://m.youtube.com/watch?v=FXFN10_tK68
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https://youtu.be/T4NFpiKyoMs
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dzięki zmianie kontekstu przestrzennego uczniowie
odzyskują koncentrację;
niestandardowe miejsce nauki pobudza aktywność          
i chęć poznawania nowych rzeczy;
sprzyjają dobrostanowi psychicznemu uczniów;
zmniejsza presję, co wpływa na lepszy kontakt w grupie;
poprawia natlenienie organizmu, zmniejsza poczucie
znużenia;
poprawia odporność i zwiększenie poziomu witaminy D
(ekspozycja na słońce). 

wyznaczyć miejsce w otoczeniu szkoły, które jest najmniej narażone na hałas; 
przygotować teren - najlepiej, żeby obfitował on w roślinność;
w przypadku sezonowego korzystania z klasy na świeżym powietrzu wyposażenie może być ruchome i dostarczane na miejsce
doraźnie. W skład wyposażenia mogą wchodzić: ławki, stoły, leżaki, karimaty, koce, huśtawki;
opcją uniezależniającą funkcjonowanie klasy zewnętrznej od stanu pogody i pory roku jest instalacja dużego namiotu (np. jurty) lub
budowa np. altany ogrodowej. Zadaszona konstrukcja umożliwia również przechowywanie wyposażenia na miejscu, bez
konieczności transportu i instalowania go za każdym razem. 

      Jak przygotować klasę na świeżym powietrzu?

Jeśli szkoła posiada wokół budynku dużo własnej przestrzeni, można ją wykorzystać w sposób kreatywnie
sprzyjający nauce. Jednym z nich jest klasa zewnętrzna. Mogą się tu odbywać lekcje języków obcych,
geografii, edukacja plastyczna i teatralna oraz spotkania z psychologiem. Można tu również organizować
pokazy i warsztaty dla uczniów.

wychodzenie poza schematy, wprowadzanie innowacji;
koncentracja;
zaangażowanie;
praca metodą doświadczeń i analizy jej wyników;
modyfikacja testowanych koncepcji;
zapamiętywanie pozyskanych informacji.

Tworzenie i prowadzenie miejsc do lekcji na świeżym
powietrzu: uczniowie wszystkich grup wiekowych,
nauczyciele, inni pracownicy szkoły, np. rzemieślnik,
konserwator, podmioty z otoczenia szkoły: biznes, instytucje
samorządowe.
Korzystanie z innowacji: wszyscy uczniowie, nauczyciele          i
pracownicy szkoły, a także goście.

Świeże powietrze - świeży umysł

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Grupa docelowa projektu: 

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności

Koszt: niski

Przygotowanie miejsca do zajęć na zewnątrz i zakup
sprzętu (leżaki, koce) generują niewielkie koszty. Budowa
stałego zadaszenia wymagają trochę większych nakładów
finansowych, lecz koszty są nadal nieduże.

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni, obsadzanie
roślinnością;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami
z branży budowlanej i ogrodniczej;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Sposoby minimalizacji kosztów: 

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources


29

Uczniowie spędzają w szkole nawet do ośmiu godzin dziennie. Wewnętrzne strefy odpoczynku nie zawsze spełniają
oczekiwania, ponieważ nie da się całkowicie wyeliminować gwaru i hałasu. Znakomicie natomiast nadają się do tego
tereny przyszkolne, gdzie uczeń może, w kontakcie z naturą “odświeżyć umysł”, nabrać energii na kolejne zajęcia,
wyciszyć się. Pomimo obecności innych uczniów gwar i hałasy nie są tak uciążliwe, bo dźwięk w wolnej przestrzeni
rozchodzi się inaczej. Strefa relaksu i wyciszenia nie jest trudna do realizacji. Najważniejsze są rośliny i miejsca do
siedzenia. Strefa powinna być podzielona na miejsca do odpoczynku w grupach, ale i do indywidualnego relaksu.

Sesja relaksacyjna wzmacnia uwagę, rozwija wyobraźnię, zmniejsza lęk i agresję, poprawia relacje    
 w grupie. Aby zachęcić uczniów do efektywnego relaksu można stworzyć w przestrzeni przyszkolnej
specjalnie przeznaczone na ten cel miejsce.

Tworzenie miejsca do relaksu na świeżym powietrzu:
uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni
pracownicy szkoły, np. rzemieślnik, konserwator,
podmioty z otoczenia szkoły: biznes, instytucje
samorządowe.
Korzystanie z innowacji: wszyscy uczniowie,
nauczyciele i pracownicy szkoły, a także goście.

relaksacja, świadomość potrzeby odpoczynku
psychicznego i fizycznego;
wyciszanie się, “zresetowanie umysłu”, bycie         
 z samym sobą;
nawiązywanie kontaktów, interakcja z innymi
użytkownikami miejsca;
planowanie dnia - praca, odpoczynek;
dobór form relaksu w zależności od wykonywanej
pracy (po długotrwałej pracy przy komputerze
korzystny jest wypoczynek wśród zieleni). 

W zależności od stopnia zaawansowania projektu może
być potrzebne zewnętrzne wsparcie finansowe i rzeczowe.

współpraca z ekspertami, którzy, w ramach
działalności wolontarystycznej pomogą
zaprojektować i zbudować strefę relaksu i wyciszenia;
wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni,
obsadzanie roślinnością, budowa infrastruktury,
malowanie;
nawiązanie współpracy z lokalnymi
przedsiębiorstwami z branży budowlanej           
 i ogrodniczej;
pozyskanie sponsorów biznesowych           
i instytucjonalnych;
fundraising.

Strefa relaksu i wyciszenia

Grupa docelowa projektu: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: średni

Sposoby minuimalizacji kosztów: 

https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
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Ogrody deszczowe przypominają zwykłe ogrody, jednak ich głównym zadaniem jest zbieranie wody
deszczowej z terenu większego niż same zajmują. Takie działanie pozwala zachować bioróżnorodność           
 i optymalny poziom wód gruntowych, co jest korzystne i dla człowieka, i dla natury. Ogród deszczowy to
również ciekawa forma popularyzacji wiedzy o sposobach zagospodarowania wód opadowych, obiegu wody
w przyrodzie i gospodarowania przestrzenią w trosce o planetę. Budowa ogrodu deszczowego powinna
zacząć się od zgromadzenia informacje na temat lokalnych wód gruntowych, podłożu, którym dysponujemy
oraz o idei i zasadach funkcjonowania takiego miejsca. Wszystko to można przygotować w ramach zajęć       
 z przyrody, geografii i ekonomii.

W zależności od stopnia zaawansowania projektu może
być potrzebne zewnętrzne wsparcie finansowe i rzeczowe,
jednak wiele prac można wykonać we własnym zakresie.

prace ogrodowe wymagają planowania, tworzenia koncepcji,
wizji przestrzennej;
budowa ogrodu deszczowego może być włączona                 
 w tematykę przedmiotów, takich jak przyroda, geografia,
ekonomia, matematyka;  
daje możliwość praktycznego wykorzystania zdobywanej
wiedzy;
skłania do dokonywanie modyfikacji w trakcie budowy
ogrodu i jego funkcjonowania. Udoskonalanie;
wymaga łączenia teorii z praktyką;
uczniowie, po zbudowaniu własnego ogrodu deszczowego
mogą prezentować go społecznościom innych szkół                
 i wspierać powstawanie nowych ogrodów deszczowych.

Tworzenie i pielęgnacja ogrodu: uczniowie wszystkich grup
wiekowych, nauczyciele, rodzice, pracownicy szkoły, eksperci.
Korzystanie z ogrodu: cała społeczność szkolna, goście.

Przyszkolny ogród deszczowy

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: średni 

współpraca z ekspertami, jako wolontariusze, pomogą
zaprojektować i zbudować ogród deszczowy;
wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni,
obsadzanie roślinnością, budowa infrastruktury;
wykorzystanie nieużywanych zasobów prywatnych:
narzędzia ogrodowe, doniczki, etc.;
nawiązanie współpracy z lokalnymi
przedsiębiorstwami budowlanymi i ogrodniczymi;
pozyskanie sponsorów biznesowych                  
 i instytucjonalnych;
fundraising.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

kreowanie projektów przestrzennych;
ochrona środowiska;
wykonywanie prac ogrodowych i budowlanych;
używanie narzędzi ogrodowych i do majsterkowania;
pozyskiwanie fachowej wiedzy;
współpraca w zespole;
współpraca z ekspertami;
nawiązywanie kontaktów, interakcji z innymi użytkownikami.

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje: 

Ogród deszczowy. Co to jest i jak go założyć?
Edukacyjne ogrody społeczne

Ogrody deszczowe, czyli zieleń dla przyszłości

https://www.homebook.pl/artykuly/6276/ogrod-deszczowy-co-to-jest-i-jak-go-zalozyc
https://cdw.edu.pl/edukacyjne-ogrody-spoleczne-dwa-proste-pomysly-na-ogrody-ktore-mozecie-zalozyc-w-szkole-przedszkolu-swietlicy-i-innych-podobnych-miejscach/
http://sp16czest.szkolnastrona.pl/a,166,ogrody-deszczowe-czyli-zielen-dla-przyszlosci
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Wielu młodych ludzi (uczniów szkół podstawowych i średnich) stroni od nauk ścisłych i przyrodniczych,
uważając je za zbyt trudne lub nudne. Tradycyjne metody nauczania nie sprzyjają zwiększeniu
zainteresowania tymi dziedzinami. Tymczasem i szkolnictwo wyższe, i współczesny rynek pracy wykazują
wysokie zainteresowanie ludźmi o wysokich kompetencjach matematycznych, technicznych i przyrodniczych.
Rozwiązaniem problemu może być nauka empiryczna, oparta na bezpośrednich doświadczeniach                   
 i obserwacjach wykonywanych przez uczniów. Jednym z najciekawszych doświadczeń jest obserwacja nieba
za pomocą profesjonalnego teleskopu. Budowa przyszkolnego obserwatorium astronomicznego to koszt
raczej wysoki, jednak, przy odpowiednim wykorzystywaniu tego sprzętu, korzyści będą znacznie wyższe.    

motywuje do pogłębionych poszukiwań                              
 i eksperymentowania;
znacznie poprawia poziom nauczania;
pozwala zaszczepiać pasję w uczniach;
umożliwia organizowanie kół młodych naukowców (także
międzyszkolnych);
pozwala lepiej przygotować się do konkursów i olimpiad;
umożliwia kreatywne spędzanie czasu wolnego;
wzmacnia więzi ucznia ze szkołą, co przekłada się na
zaangażowanie w jej działalność.

Tworzenie i obsługa obserwatorium: 
Wykwalifikowani nauczyciele, uczniowie, np. członkowie
koła astronomicznego, eksperci.
Korzystanie z obserwatorium: 
Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,
zaproszeni eksperci, uczniowie innych szkół w okolicy,
goście.

Szkolne obserwatorium astronomiczne

Grupa docelowa projektu: 

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

stosowanie wysokiej jakości, skomplikowanych
urządzeń do badań i doświadczeń;
koncentracja - obserwacje nieba wymagają czasu         
 i cierpliwości;
obserwacja i wyciąganie wniosków;
poszukiwanie pogłębionych informacji w różnych
źródłach;
nawiązywanie kontaktów z ekspertami i innymi
pasjonatami;
współpraca w zespole;
tworzenie zasobów, np. dziennika obserwacji z opisami
i wnioskami;
łączenie teorii z praktyką;
używanie fachowej terminologii naukowej.

Koszt: wysoki 

Koszt zakupu i instalacji zaawansowanego obserwatorium z
osprzętem może wynosić kilkadziesiąt tysięcy złotych             
i więcej. Dlatego taka inwestycja wymaga oddzielnego
budżetu i przemyślanego planu wielokierunkowego
wykorzystania instalacji. 

automatyczna kopuła astronomiczna
system teleskopu głównego
system teleskopów słonecznych
dodatkowe teleskopy do demonstracji

W przypadku tak dużej inwestycji świetnie sprawdzą się
programy grantowe na rozwój nauki, a także współpraca     
 z biznesem. Innym sposobem na obniżenie kosztów może
być np. organizowanie wydarzeń, np. nocnych obserwacji
nieba, połączonych ze zbiórkami funduszy.

Minimalne wyposażenie na początek:

Sposoby minimalizacji kosztów:
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Przestrzeń amfiteatralna daje wiele możliwości. Otwarta i stale dostępna scena umożliwia organizację zarówno
planowanych, dużych wydarzeń, jak i spontanicznych występów artystycznych i prezentacji. Scena rozbudza
kreatywność w wielu wymiarach. To naturalne miejsce chwalenia się osiągnięciami w różnych dziedzinach,
prezentowania dzieł i projektów, ale także, a może przede wszystkim, miejsce ekspresji artystycznych. Teatr,
muzyka, taniec, kabaret, kino, poezja, etc. - to wszystko może dziać się na amfiteatralnej scenie.

widownia może być zbudowana ze stałych siedzisk
(krzesła, ławy), ale mogą to być także krzesła, które
przyniosą uczniowie z budynku szkoły;
warto pozyskać porady ekspertów budowlanych na temat
jakości i trwałości materiałów oraz nowoczesnych metod
budowania lekkich obiektów zewnętrznych;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami   
 z branży budowlanej i ogrodniczej;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising, np. organizacja koncertów, spektakli,
pokazów połączonych ze zbiórką funduszy na cel budowy
amfiteatru. 

Tworzenie i obsługa amfiteatru: 
Pracownicy szkoły, nauczyciele, uczniowie wszystkich grup
wiekowych, np. członkowie różnych kół artystycznych.
Udział w wydarzeniach na terenie amfiteatru 
Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,
pracownicy szkoły, rodzice, goście.

Amfiteatr nie musi być bardzo drogą i okazałą budowlą.
Najważniejsza jest scena, podwyższenie. W naszym
klimacie konieczna jest także budowa trwałego
zadaszenia. Realizacja projektu możliwa jest w ramach
budżetu szkoły i wsparcia otoczenia biznesowego, 

rozwija wyobraźnię poprzez poznawanie różnych form
scenicznych;
inspiruje poprzez prezentację szerokiej publiczności
efektów projektów naukowych i artystycznych;
odkrywa talenty aktorskie, choreograficzne, kabaretowe,
konferansjerskie i inne, wymagające umiejętności
występów przed publicznością;  
inspiruje do aktywności scenicznej - tworzenia grup
teatralnych, muzycznych, tanecznych, organizację
festiwali i konkursów;
buduje wspólnotę, wzmacnia więzi;
daje radość, która pobudza do działania.  

Amfiteatr

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Koszt: średni 

Grupa docelowa projektu: 

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

występowanie przed publicznością (kompetencje
niezwykle cenione w dzisiejszym świecie);
opanowanie stresu i tremy;
koordynacja ruchów, mowy ciała;
odpowiednie operowania głosem, dykcja;
tworzenie różnego rodzaju wypowiedzi (prezentacja,
przemówienie, kabaret, etc.);
prezentowanie skomplikowanych projektów w prosty     
 i zrozumiały dla publiczności sposób;
otwartość na różne formy ekspresji artystycznej;
obsługa techniczna sprzętu (nagłośnienie, oświetlenie,
inne);
organizacja wydarzeń.
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Systematyczne czytanie i umiejętność czytania ze zrozumieniem to recepta na odczuwanie radości       
 z uczenia się i budowanie potrzeby poszukiwania wiedzy przez całe życie. Sposobów na motywowanie
do spontanicznego czytania jest wiele. To np. tworzenie interesujących zasobów, odpowiadających
zainteresowaniom uczniów, ale także otwartość na różne sposoby udostępniania książek, tak, żeby były
“pod ręką”. Plenerowe stacje biblioteczne są jednym z prostszych sposobów zachęcania do czytania       
i wymiany książek (temat został podjęty także w rozdziale “Kreatywny bookcrossing”). Tworzenie
takich stacji jest proste, tanie i kreatywne samo w sobie.

odpowiedzialność za obiekty i przedmioty wspólne,
udostępnione w miejscach publicznych; 
projektowanie obiektów o specjalnych cechach - odporność
na zmienne warunki atmosferyczne;
praca w zespole;
udzielanie rad i słuchania innych,
wykonywanie prac stolarskich, instalacyjnych,
wykończeniowych; 
dobieranie odpowiednich narzędzi i umiejętności
posługiwania się nim;
tworzenie relacji z innymi użytkownikami stacji;
twórczy odbiór dzieła literackiego;
czytanie ze zrozumieniem;
sprawność pisarska.

Plenerowe stacje wymiany książek mogą być zbudowane      
 z materiałów i sprzętu z recyclingu. Koszty ogranicza także
wolontariat - współpraca pracowników szkoły z uczniami
przy projektowaniu i budowie stacji. W obniżeniu kosztów
pomocny może być nawiązanie współpracy z lokalną branżą
budowlaną. 

uczniowie mogą uczestniczyć w projektowaniu i budowie
stacji wymiany książek - prace projektowe, stolarskie
stymulują twórcze myślenie;
czytanie pobudza ciekawość i pomaga uczniom zrozumieć
siebie i innych;
systematyczne czytanie pozwala spoglądać na problem   
 z różnych perspektyw; 
zawsze dostępny sposób spędzania czasu wolnego;
poprzez angażowanie czytelników w kreatywne działania
czytelnicze i pisarskie, np. Pisanie recenzji i zostawianie
ich w przeczytanych książkach

Tworzenie stacji wymiany książek: uczniowie, pracownicy
szkoły, nauczyciele, bibliotekarze, interesariusze z otoczenia
szkoły.
Korzystanie ze stacji: wszyscy uczniowie, nauczyciele            
 i pracownicy szkoły, a także goście.

Biblioteka na wolnym powietrzu

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Koszt: niski

Grupa docelowa projektu:  

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:
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Przestrzeń wirtualna to, w dzisiejszych czasach, naturalne środowisko uczniów ze wszystkich grup wiekowych.
Szczególnie jest to widoczne podczas przerw między lekcjami, kiedy uczniowie masowo “siedzą w smartfonach”.
Słowne zachęcanie do innych aktywności zazwyczaj nie daje oczekiwanego rezultatu, ale odpowiednia wykreowana
przestrzeń, motywująca do działania, może być skuteczna. Radosne ogrody to propozycje dla uczniów młodszych.
Tworzy się je poprzez przygotowanie miejsc do szybkich gier i zabaw, takich jak klasy, labirynty, warcaby, szachy
czy kółko i krzyżyk. Mogą to być także zabawy łączące aktywność fizyczną i technologię, jak np. geocaching.
Tworzenie radosnych ogrodów jest proste i tanie, a miejsce na pewno się znajdzie.

Tworzenie i organizacja przestrzeni: nauczyciele, uczniowie,
pracownicy szkoły.
Wykorzystanie przestrzeni: uczniowie, nauczyciele, goście.

poprzez zmniejszenie poziomu stresu i aktywny relaks          
 w wesołym, radosnym otoczeniu;
poprzez stworzenie miejsc do interakcji i tworzenia relacji;
poprzez promowanie zdrowego stylu życia;
poprzez ograniczenie czasu spędzanego przy ekranie
komputera, smartfona;
poprzez możliwość samodzielnego rozwijania repertuaru
aktywności fizycznych; 
poprzez zwiększenie pewności siebie i poczucia własnej
wartości.

Radosny ogród może powstawać etapami z udziałem
uczniów-wolontariuszy. Projektowanie ogrodu, dobór gier         
i innych instalacji może być przedmiotem konkursów, prac
projektowych, wspólnego poszukiwania inspiracji i dobrych
praktyk.

Celem istnienia ogrodu jest dawanie radości
Rumer Godden

Radosne ogrody

Koszt: niski

Grupa docelowa projektu: 

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami     
 z branży budowlanej i ogrodniczej;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Sposoby minimalizacji kosztów:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji: :

współpraca zespołowa i zdrowa rywalizacja;
tworzenie zespołów do wspólnej zabawy;
strategiczne myślenie (szachy, warcaby);
kompetencje liderskie;
inspirowanie do działania;
przenoszenie współpracy ze strefy zabawy do strefy
nauki i eksperymentów;
prowadzenie zdrowego stylu życia.



Koszty związane z utrzymaniem zwierząt w szkole mogą być
wysokie, w zależności od wybranych gatunków zwierząt i ich
potrzeb. Podjęcie decyzji o budowie i utrzymywaniu na stałe
miejsca, w którym mieszkają zwierzęta powinno być
poprzedzone szczegółową analizą możliwości, kosztów
realizacji projektu i kosztów bieżących (karmienie, opieka
weterynaryjna, etc.), a także z punktu widzenia przepisów
BHP, ppoż i Sanepidu.
Konieczne jest także stworzenia planu codziennych
obowiązków z uwzględnieniem dni wolnych i świąt.
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Stworzenie na terenie szkoły miejsca dla zwierząt, które będą tam mieszkały na stałe może być trudne             
i z punktu widzenia obowiązujących przepisów, i potrzeby zapewnienia im stałej opieki. Jednak badania       
 i doświadczenia pokazują, że zwierzęta mają kojący wpływ na uczniów i znakomicie wspomagają budowanie
wartości takich jak empatia i odpowiedzialność. Utrzymywanie zwierząt na terenie szkoły jest praktykowane
na całym świecie z doskonałym skutkiem. 

umożliwia bliskie kontakty dzieci i młodzieży ze
zwierzętami, co sprzyja postrzeganiu świata, jako całości
złożonej z wielu części.  
wzbogaca lekcje przyrody o działania praktyczne               
 i obserwacje;
podnosi poziom wiedzy na temat dobrostanu zwierząt;
zapobiega dyskryminacji gatunkowej;
jest niezwykle pomocne w terapiach uczniów                       
z problemami emocjonalnymi, np. z zaburzeniami
lękowymi;
umożliwia aktywny relaks;
daje wiele radości.

image: The Guardian

Tworzenie i organizacja przestrzeni: nauczyciele,
uczniowie, pracownicy szkoły.
Wykorzystanie przestrzeni: uczniowie, nauczyciele, goście.

Zwierzęta w szkole

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: średni/wysoki

rozpoczęcie projektu od utrzymywania zwierząt
domowych: ptaki, rybki, gryzonie, koty. Opiekowanie się
tymi gatunkami jest stosunkowo łatwe i powszechnie
znane;
współpraca z przychodnią weterynaryjną w zamian za
działania promocyjne;
współpraca z lokalnymi dystrybutorami karmy dla
zwierząt i sprzętu do hodowli;
Współpraca z organizacjami zajmującymi się opieką       
 i dobrostanem zwierząt, np. schroniskami dla psów         
i kotów;
recykling i upcykling materiałów wykorzystywanych do
budowy infrastruktury;
wolontariat. 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

planowanie i organizacja;
rozwiązywanie problemów i analiza ryzyka;
kompetencje społeczne: liderskie, zarządcze,
komunikacyjne;
budowanie zespołu i współpracy;
dzielenie się obowiązkami;
odpowiedzialność i konsekwencja;
empatia;
pozyskiwanie funduszy i zarządzanie nimi;
współpraca z ekspertami.

Sposoby minimalizacji kosztów:

Why the dogs reduce stress in classrooms

https://m.youtube.com/watch?v=EAO8i7s1uWU&feature=youtu.be
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Jak najlepiej pokazać procesy zachodzące w przyrodzie? Najlepszym sposobem jest obserwacja natury. W tym
celu można stworzyć na terenie przyszkolnym ogród ewolucji, a prowadzone w nim zajęcia wykorzystać do
przekazywanie wiedzy na temat ewolucji, dziedziczenia, fotosyntezy, wymiany gazowej, wpływy czynników
zewnętrznych na rośliny i wiele innych zagadnień. Taka przestrzeń nie tylko wzbogaci i uatrakcyjni naukę, ale
także umożliwi wiele dodatkowych zajęć, budujących różnorodne kompetencje i umiejętności.  

prace ogrodowe wymagają planowania, tworzenia
koncepcji, wizji przestrzennej;
ogród ewolucji jako element procesu edukacyjnego;  
daje możliwość praktycznego wykorzystania zdobywanej
wiedzy;
skłania do dokonywanie modyfikacji i rozbudowy;
umożliwia prowadzenie własnych badań naukowych;
zastosowanie metod learn-by-doing, hands on;
ogród ewolucji może być obiektem prezentacji
społecznościom innych szkół, a uczniowie mogą
propagować ideę budowy ogrodów ewolucji i wspierać
powstawanie nowych ogrodów swoją wiedzą                        
i doświadczeniem.

Tworzenie i pielęgnacja ogrodu: Uczniowie różnych grup
wiekowych, nauczyciele, rodzice, inni pracownicy szkoły,
zaproszeni eksperci.
Korzystanie z ogrodu: cała społeczność szkolna, goście.

W zależności od stopnia zaawansowania projektu (np.
budowa szklarni) może być potrzebne zewnętrzne
wsparcie finansowe i rzeczowe, jednak wiele prac można
wykonać we własnym zakresie.

kreowanie projektów przestrzennych;
formy ochrony środowiska;
wykonywanie prac ogrodowych i budowlanych;
używanie narzędzi ogrodowych;
pozyskiwanie wiedzy, współpraca z ekspertami;
analiza zebranych danych i formułowania wniosków;
współpraca w zespole, nawiązywanie kontaktów.

Ogród ewolucji 

Ogród ewolucji powinien być stworzony z gatunków endemicznych, które są dobrze przystosowane do lokalnego
klimatu. Można także stworzyć ogród roślin egzotycznych w pomieszczeniu zamkniętym lub szklarni, z systemem
ogrzewania i wentylacji, zapewniającym uzyskanie odpowiednich warunków hodowlanych. 
Rośliny powinny być tak dobrane, aby dobrze obrazowały procesy ewolucyjne i egzystencjalne, np. strefa roślin
nienaczyniowych (zdj. 1), następnie beznasienne rośliny naczyniowe (zdj. 2), po nich rośliny nasienne (zdj. 3) i na
końcu rośliny kwitnące (zdj. 4). 
Informacje o poszczególnych gatunkach, ich cechach oraz czasie od kiedy występują i miejscach występowania
powinny być umieszczone na tablicach edukacyjnych i na osi czasu. Rośliny mogą być również identyfikowane
pod względem ich szczególnych zastosowań, np medycznych, a także tradycji kulinarnych i zdobniczych.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności: Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski/średni 

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni, obsadzanie
roślinnością, budowa infrastruktury;
wykorzystanie nieużywanych zasobów prywatnych:
narzędzia ogrodowe, doniczki, etc.;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami  
 z branży budowlanej i ogrodniczej;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Sposoby minimalizacji kosztów:

1 2 3 4

Ogrody a zmiany klimatyczne

https://www.cm-pontedelima.pt/pages/941?news_id=7650
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https://youtu.be/3-zFDJj9yYY
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Jednolite, nudne szafki na szkolnym korytarzu mogą zostać przekształcone w kolorowe grzbiety książek
dzięki wspólnemu projektowi uczniów i nauczycieli. Uczniowie wybierają książki, których okładki
chcieliby mieć namalowane na szafkach, a następnie pracują w zespołach z nauczycielami, aby
zrealizować swoje pomysły. Projekt rozwija kreatywność, daje poczucie sprawczości, a także zachęca do
czytania.

Projekt przekształcenia rzędów szafek szkolnych w rzędy
książek może być realizowany etapami. Zastosowane
materiały i narzędzia nie wymagają dużych nakładów
finansowych.

umożliwia twórcze wykorzystanie wspólnej przestrzeni do
realizacji kreatywnego projektu;
łączy różne dziedziny - literatura, zajęcia artystyczne,
zajęcia techniczne;
rozbudza ciekawość - rozmowy o wybranych książkach;  
rozwija współpracę między uczniami;
daje poczucie sprawczości - wpływu na kształt otaczającej
przestrzeni i realnego współudziału w życiu szkoły;
przestrzeń wypełniona szafkami imitującymi szeregi książek
może być świetnym miejscem do realizacji projektów
literackich rejestrowanych w formie zdjęć lub wideo. 

kreatywne przekształcanie przestrzeni;
nadawanie przestrzeni znaczenia;
współpraca zespołowa; 
argumentowanie swoich pomysłów;
łączenie dyscyplin - literatura, sztuka, technika; 
wybór techniki realizacji projektu;
używanie narzędzi i materiałów do realizacji projektu;
wykonywanie prac technicznych.

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni, wykonywanie
prac;
wybór techniki realizacji projektu, która nie generuje
dużych kosztów;
nawiązanie współpracy z lokalnymi przedsiębiorstwami    
 z branży dekoracyjnej;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Szafki przekształcone w gigantyczne książki

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: niski

Grupa docelowa projektu: 

Projekty graficzne i malowanie szafek: uczniowie,
nauczyciele, inni pracownicy szkoły.
Korzystanie z szafek: uczniowie wszystkich grup wiekowych.

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

Literary School Lockers in Biloxi Excite Students About
Reading
Teachers Transform Lockers into Book Spines

https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html
https://www.mentalfloss.com/article/65686/teachers-transform-lockers-book-spines


40

Szkolne korytarze mogą stać się miejscem wystaw zdjęć (lub innych dzieł) stworzonych przez uczniów,
które nie tylko urozmaicą i ożywią tę przestrzeń, ale także zainspirują innych do włączenia się          
 w aktywności artystyczne. Aby uczynić ten projekt bardziej wymagającym i dynamicznym można
regularnie ogłaszać konkursy na zdjęcia w wybranej tematyce, a autorów najlepszych z nich nagradzać.
Zmieniające się wystawy na korytarzach budują wizerunek szkoły, jako dynamicznej i otwartej na ucznia.   

techniki fotografowania;
tworzenie fotografii artystycznej;
edycja zdjęć- używanie odpowiedniego
oprogramowania do modyfikacji zdjęć i tworzenia
grafiki komputerowej;
znajomość sprzętu fotograficznego oraz jego
prawidłowe używanie;
planowanie wystaw tematycznych;
prezentowanie swoich prac;
organizowanie i promowania wydarzeń;
kreowanie wizerunku artysty i szkoły.

Utworzenie i prowadzenie strefy wystaw na korytarzu:
uczniowie, nauczyciele, rodzice, inni pracownicy szkoły.
Korzystanie z przestrzeni: uczniowie, nauczyciele,
pracownicy szkoły, rodzice, goście.

Prace mogą być eksponowane na ścianach, w
antyramach lub z zastosowaniem innych systemach
wystawienniczych. Innym sposobem ekspozycji zdjęć
mogą być mobilne tablice na stojakach, co umożliwia
jeszcze większe uplastycznienie przestrzeni.

zachęca uczniów do aktywności artystycznych, których
efekty mają szansę być podziwiane przez publiczność;
wzmacniają samoocenę autorów;
inspirują innych uczniów do włączania się w działalności
artystyczne, koła zainteresowań;
budują prestiż szkoły, jako miejsca przyjaznego uczniom
i ceniącego ich twórczość; 
daje możliwość organizowania wydarzeń, np. wernisaży
wystaw, spotkań z autorami i profesjonalnymi artystami,
etc.
organizowanie wydarzeń połączonych ze zbiórką
funduszy dla szkoły.

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni,
wykonywanie prac;
aplikowanie do programów grantowych
wspierających aktywności artystyczne i ich
publikowanie;
Organizacja zbiórek pieniędzy.
pozyskanie sponsorów biznesowych                                      
i instytucjonalnych.

Pokaż swoją kreatywność przez fotografię.

Wystawa fotografii na korytarzu

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Koszt: niski

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Inspiracje:

Sposoby minimalizowania kosztów:

21 Ways to Use Photos in the Classroom

https://www.weareteachers.com/21-ways-to-use-photos-in-the-classroom/
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Długotrwałe przebywanie w pozycji wymuszonej (siedzącej) skutkuje nie tylko spadkiem kondycji
fizycznej i problemami z układem ruchu, ale także wzmaga uczucie niepokoju i obniża poziom
zaangażowania. Aktywność fizyczna ułatwia przyswajanie wiedzy i zapamiętywanie. Ciekawym
sposobem nakłaniania uczniów do aktywności fizycznym jest stworzenie ścieżki sensorycznej na
korytarzu szkolnym, która umożliwia obniżenie poziom stresu i uaktywnienie pracy mózgu przed
kolejnymi zajęciami. Ścieżka sensoryczna nie jest trudna do zrobienia. Można kupić gotowe naklejki lub
zaangażować uczniów i zaprojektować własne.

aktywnegy wypoczynek;
minimalizowanie stresu i frustracji;
techniki podnoszenia poziomu koncentracji                  
 i zaangażowania;
prowadzenie zdrowego stylu życia;
poszukiwanie informacji;
tworzenie logicznych koncepcji;
projektowanie graficzne;
wykonywanie prac technicznych i artystycznych.

Utworzenie ścieżki sensorycznej: uczniowie starszych klas
szkoły podstawowej, nauczyciele, inni pracownicy szkoły, rodzice.
Korzystanie ze ścieżki sensorycznej: wszyscy uczniowie.

Ścieżka sensoryczna może powstawać etapami:
uczniowie poznają ideę ścieżki sensorycznej, szukają
ciekawych przykładów, tworzą własne. Projektują
ścieżkę i naklejki. Sami tworzą ścieżkę na korytarzu.poprzez zmniejszenie poziomu stresu;

poprzez aktywny relaks;
poprzez stworzenie miejsc do interakcji i tworzenia relacji;
poprzez promowanie zdrowego stylu życia;
poprzez ograniczenie czasu spędzanego przy ekranie
komputera, smartfona;
poprzez możliwość samodzielnego rozwijania repertuaru
aktywności fizycznych.

zaprojektuj z uczniami własne naklejki;
wykorzystaj linie z taśmy zamiast kupować lub
tworzyć naklejki;
wykorzystaj materiały, które już masz w klasie;
zaangażuj wolontariuszy - nauczycieli, uczniów,
rodziców i innych pracowników szkoły -               
 w projektowanie i tworzenie ścieżki sensorycznej;
pozyskaj sponsorów - sklepy dla majsterkowiczów,
sklepy z farbami.

Ścieżka sensoryczna na korytarzu szkolnym

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski

Sposoby minimalizowania kosztów:

25 Wonderful Ways To Make School Hallways Positive and Inspiring
Everything You Need To Know About Setting up a School Sensory Path
Why Sensory Pathways Are Changing School Hallways for Good

Inspiracje:

https://m.youtube.com/watch?v=gDefbr7Vlro
https://www.weareteachers.com/school-hallways/
https://www.weareteachers.com/sensory-path/
https://www.teachstarter.com/us/blog/why-sensory-pathways-are-changing-school-hallways-for-good/
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Mural, malowidło ścienne na korytarzu szkolnym? Dlaczego nie! Pusta ściana może stać się wizytówką
szkoły, a możliwość stworzenia wielkiego i w rozmiarach, i w znaczeniu dzieła pobudzi fantazję          
 i kreatywność uczniów. Można też stworzyć serię mniejszych murali w różnych miejscach, wzbogaconych
o motywujące hasła i inspirujące cytaty. Aby zaangażować w muralowy projekt wszystkich uczniów,
można zaprojektować i stworzyć murale dla każdej klasy. Możliwości jest wiele, a pustych powierzchni
ściennych pewnie nie zabraknie. A więc, do dzieła!

odpowiedzialność za cały proces i koncepcję dużego
projektu;
praca w dużym zespole złożonym z różnych
interesariuszy szkoły (dyrekcja, nauczyciele,
uczniowie, rodzice, etc.);
argumentowanie swoich pomysłów;
słuchanie innych;
dyskusja z elementami konstruktywnej krytyki;  
podejmowanie wiążących decyzji;
podział pracy;
wykonywanie konkretnych prac: projektowanie,
malowanie;
używanie narzędzi i materiałów (szablony, farby).

Uczniowie różnych grup wiekowych lub konkretnych klas,
nauczyciele, pracownicy szkoły, rodzice, zaproszeni artyści.

Murale mogą powstawać etapami: uczniowie rozmawiają      
z nauczycielami i innymi interesariuszami szkoły               
 o wartościach, jakie reprezentuje ich szkoła/klasa               
i decydują jak ma wyglądać ich mural. W ciągu roku mogą
tworzyć kolejne murale.

skala projektu powoduje, że należy kompleksowo się do
niego przygotować. Muralu nie da się zdjąć, a więc
niezbędne jest połączenie kreatywności z drobiazgowym
planowaniem;
mural istnieje w kontekście przestrzennym. Kreacja musi
więc uwzględniać inne elementy istniejące w przestrzeni
oraz wartości szkoły;
kreacja malowidła ściennego jest świetną okazją do
spotkań i współpracy z artystami, autorami murali;
spektakularny projekt artystyczny zachęca uczniów do
spojrzenia na sztukę, jako sposobu wyrażania siebie;
inspiruje innych uczniów do włączania się w działalności
artystyczne, koła zainteresowań;
budują wizerunek szkoły, jako miejsca otwartego na duże
wyzwania; 

zaangażuj wolontariuszy - nauczycieli, uczniów,
rodziców i innych pracowników szkoły w projektowanie
i tworzenie muralu;
znajdź artystów, którzy malują murale. Ich porady
pomogą ograniczyć koszty i uniknąć błędów;
pozyskaj sponsorów - sklepy dla majsterkowiczów,
sklepy z farbami;
wpisz tę aktywność w większy projekt, np. Z programu
Erasmus+.

Mural na korytarzu 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski/średni

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

Digby Regional High School murals
33 School Mural Ideas

https://www.saltwire.com/nova-scotia/news/from-blank-walls-to-the-welcome-mat-digby-regional-high-school-murals-help-to-transform-school-environment-297308/
https://www.weareteachers.com/school-mural-ideas/


Puste ściany szkolnych korytarzy mogą stać się bardziej żywe i inspirujące poprzez przekształcenie ich w
tablice projektów społecznych. Uczniowie mogą na nich umieszczać swoje prace - efekty bieżących
projektów klasowych i szkolnych. Tablice można także wykorzystać jako ekspozycję osiągnięć
indywidualnych uczniów, co będzie dla nich wielką nobilitacją. Dzielenie się na forum informacjami         
 i efektami projektów społecznych wpływa na wzrost poczucia przynależności do wspólnoty szkolnej,        
a także buduje wizerunek szkoły.
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kreowanie projektów społecznych (odpowiadających
na potrzeby konkretnych grup społecznych) lub
naukowych;
dzielenie się informacjami - kreatywne sposoby
prezentowania projektów na tablicach;
kreowanie informacji inspirującej innych do
włączenia się w aktywności;
promowanie swoich projektów;
wykonywanie prac artystycznych i technicznych;
dzielenie się zadaniami;
budowanie więzi w grupie projektowej                           
i w społeczności szkolnej.

Zakup i montaż tablic: dyrekcja szkoły, nauczyciele, inni
pracownicy szkoły.
Używanie tablic: uczniowie wszystkich grup wiekowych,
nauczyciele, partnerzy projektów.

Tablice magnetyczne lub korkowe można zakupić w
ramach budżetu szkolnego lub w ramach
realizowanego projektu.

inspiruje do aktywności społecznych innych uczniów;
ośmiela do włączenia się w działania osoby dotychczas
niezaangażowane, wycofane;
wzbudza pozytywną rywalizację;
skłania do dyskusji i wyrażania opinii;
przekonuje, że projekty wspólne są wartościowe - efekt
prezentacji publicznej; 
wzmacnia zespoły projektowe i wyłania ich naturalnych
liderów. pozyskaj sponsorów - sklepy dla majsterkowiczów,

sklepy z farbami;
wpisz tę aktywność w większy projekt;
na początku wykorzystaj dostępne nieużywane
tablice, blejtramy, antyramy. W zakamarkach szkoły
na pewno coś się znajdzie. 

Tablice projektów wspólnych

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski

Sposoby minimalizowania kosztów:

How to create a science project display board
Partnership Wallcharts or displays

Inspiracje:

https://www.wikihow.com/Create-a-Science-Project-Display-Board
http://erasmusmaths.blogspot.com/p/uk-diss.html


W czasie przerw szkolnych uczniowie najczęściej błądzą ze smartfonami. Dzieje się tak m.in. dlatego, że
nie mają odpowiednio zaaranżowanego miejsca na relaks, które ułatwiałoby nawiązywanie kontaktów    
 z innymi uczniami. Stworzenie miejsc relaksu i budowania więzi nie jest trudne, a daje świetne efekty.
Wystarczy pomalować ściany na ciepłe i uspokajające kolory oraz wykorzystać różne meble i siedziska do
stworzenia przytulnych kącików odpoczynku i spotkań. Miejsca te mogą być wzbogacone o półki          
 z książkami, czasopismami i grami planszowymi.
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projektowanie przestrzeni;
dekorowanie i twórczego wykorzystanie dostępnego
sprzętu;
nawiązywanie relacji z innymi użytkownikami
miejsca;
rozmowa i wzajemne inspirowanie się;
aktywne sposoby relaksacji; 
wykonywanie prac projektowych i technicznych;
współpraca w zespole
wdrażanie projektów;
kompromis;

Projektowanie i tworzenie miejsca relaksu: uczniowie,
nauczyciele, rodzice.
Korzystanie z miejsca relaksu: uczniowie wszystkich grup
wiekowych.

Kącik relaksacyjny może być tworzony etapami w celu
zmniejszenia kosztów (elementy i przedmioty mogą być
dodawane w ciągu roku).

poprzez twórcze wykorzystanie przestrzeni - wspólne
projektowanie i meblowanie;
poprzez oddanie uczniom inicjatywy wykreowania nowego
miejsca, odpowiadającego ich potrzebom;
poprzez kreatywne wykorzystanie nieużywanych mebli i innego
sprzętu;
poprzez umożliwienie nawiązywania kontaktów i wspólnych
aktywności;
poprzez aktywny relaks, obniżenie poziomu emocji przed
kolejnymi zajęciami. wykorzystanie nieużywanych mebli i innych

sprzętów dostępnych w szkole i prywatnie            
 w domach;
odnowienie starych mebli;
włączenie w budowę kącika relaksu wolontariuszy   
 z otoczenia szkoły - rodziców, dziadków;
nawiązanie współpracy z lokalnymi
przedsiębiorstwami z branży dekoracyjnej            
i meblowej;
pozyskanie sponsorów biznesowych            
 i instytucjonalnych;
fundraising. 

Miejsce relaksu i budowania więzi

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu: 

Koszt: niski/średni

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

School calming room

https://www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room/:

https://www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room/


W każdym budynku szkolnym o więcej niż jednej kondygnacji znajdują się schody. Jest to część budynku,
której używa codziennie wiele osób. Schody mają naturę wszechstronną. Oprócz podstawowej ich
funkcji, jaką jest możliwość przemieszczania się między kondygnacjami, schody mogą pełnić np. rolę
amfiteatru lub miejsca ćwiczeń fizycznych. Jest to także miejsce spotkań i interakcji. Dlatego schody to
znakomita strefa do realizacji kreatywnego projektu transformacji przestrzeni szkoły. Grafika          
 z grzbietami książek to tylko jeden przykład użycia schodów w niekonwencjonalny sposób. Zadanie jest
łatwe do realizacji. Promuje kreatywność i zachęca do czytania.
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tworzenie koncepcji kreacji przestrzeni;
podejmowanie decyzji;
kreatywne przekształcanie przestrzeni;
nadawanie przestrzeni znaczenia;
współpraca zespołowa, dzielenie się obowiązkami; 
argumentowanie swoich pomysłów;
łączenie dyscyplin - literatura, sztuka, technika.

Uczniowie wszystkich grup wiekowych mogą uczestniczyć  
 w wyborze tytułów książek. Realizacja projektu - uczniowie
starszych klas, nauczyciele, inni pracownicy szkoły.

Naklejki na schody powinny być wykonane z trwałego
materiału i przymocowane w profesjonalny sposób         
 z uwagi na zachowanie bezpieczeństwa               
i minimalizowaniu ryzyka wypadków. Dlatego
rekomendujemy współpracę z profesjonalną firmą
realizująca tego typu projekty. Uczniowie mogą być
włączeni w projekt na etapie koncepcji i projektowania
grafiki. 

skłania do niestandardowego myślenia - kształt schodów
wymusza myślenie kreatywne, zmianę wymiarów, rodzaj
informacji;
umożliwia przekazywanie istotnych informacji dużej
grupie użytkowników;
umożliwia twórcze wykorzystanie wspólnej przestrzeni
do realizacji kreatywnego projektu;
łączy różne dziedziny - literatura, zajęcia artystyczne,
zajęcia techniczne;
rozwija współpracę między uczniami;
daje poczucie sprawczości - wpływu na kształt
otaczającej przestrzeni i realnego współudziału w życiu
szkoły;
promuje literaturę i czytelnictwo.

wolontariat - wspólne tworzenie przestrzeni,
wykonywanie prac przygotowawczych;
wybór techniki realizacji projektu i materiałów, które
nie generuje dużych kosztów;
nawiązanie współpracy z lokalnymi
przedsiębiorstwami z branży dekoracyjnej               
i budowlanej;
pozyskanie sponsorów biznesowych               
 i instytucjonalnych;
fundraising. 

Schody. Jak je kreatywnie wykorzystać w szkole?

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:Jak ta innowacja sprzyja kreatywności: 

Grupa docelowa projektu:

Koszt: średni 

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

Turn Your School Corridors into Classrooms

https://blog.interface.com/corridors-as-classrooms/


Naklejki i obrazy winylowe to ciekawy sposób na zmianę charakteru nudnych i jednostajnych przestrzeni
szkolnych. Wypełnienie ich treścią, kształtami i kolorami nadaje im dynamiki, poprawia nastrój i poziom
zaangażowania uczniów i pracowników szkoły. Takie wizualne kreacje mogą być wykonane przez
uczniów z pomocą pracowników szkoły, dzięki czemu wyrażają oni siebie i swoje wartości, a także
wzmacniają szereg umiejętności i kompetencji. Naklejki i obrazy z winylu mogą być produkowane na
bieżąco przez uczniów. Koszt zakupu maszyny do cięcia winylu nie jest wysoki, a realizacja projektu od
idei do gotowego produktu da uczniom wiele satysfakcji.
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projektowanie grafiki i napisów;
obsługa urządzeń i oprogramowania;
argumentowanie swoich pomysłów;
podejmowanie decyzji i kompromis;
współpraca zespołowa, dzielenie się obowiązkami; 
kreatywne przekształcanie przestrzeni;
nadawanie przestrzeni znaczenia;
wyrażanie ważnych idei i przekazywanie informacji      
 w krótki i prosty sposób;
tworzenie komunikatów złożonych ze słów i symboli;
realizacja projektu od a do z.

Uczniowie wszystkich grup wiekowych mogą uczestniczyć           
 w pracach koncepcyjnych i projektowych. Realizacja: uczniowie
starszych klas, nauczyciele, inni pracownicy szkoły.

Wykonanie zaprojektowanych przez uczniów naklejek        
i obrazów można zlecić wykonawcy zewnętrznemu, ale
także można zakupić ploter do wycinania z winylu. To
drugie rozwiązanie daje możliwość bieżącej zmiany
dekoracji wnętrz, a także zaangażowanie uczniów            
 w kompletny proces produkcji - od idei do obrazu.

kolory i kształty dają wrażenie dynamiki wnętrza, co wpływa
na poziom aktywności mózgu;
informacje umieszczone na ścianach mogą dotyczyć
przedmiotów, których pracownie znajdują się w pobliżu. Jest
to szczególnie pomocne dla wzrokowców;
umożliwienie przekazywanie istotnych informacji dużej grupie
użytkowników;
umożliwienie twórczego wykorzystanie wspólnej przestrzeni
do realizacji kreatywnego projektu;
rozwija współpracę między uczniami;
wzmacnia kompetencje obsługi urządzeń i oprogramowania;
umożliwia włączenie się w projekt każdemu uczniowi;
daje uczniom poczucie sprawczości - wpływu na kształt
otaczającej przestrzeni i realnego współudziału w życiu
szkoły.

aplikowanie do programów grantowych - zakup
urządzenia i oprogramowania;
pozyskanie sponsorów biznesowych              
i instytucjonalnych;
fundraising

Naklejki i obrazy winylowe

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Grupa docelowa projektu:

Koszt: średni

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

School corridor

https://www.pinterest.ie/pin/27514247709535409/


Możliwość współpracy uczniów z profesjonalnymi artystami wizualnymi to nieocenione źródło inspiracji           
 i kreatywności. W Irlandii wszystkie nowe budynki publiczne otrzymują dotacje na takie właśnie działania. Dla
przykładu, Edmund Rice College w Carrigaline, niedaleko Cork otrzymała w 2020 roku aż 54 000 euro na
nawiązanie takiej współpracy i wykonanie niepowtarzalnych dekoracji. Jak to się odbywa? Profesjonalni artyści,  
 w porozumieniu z radą artystyczną szkoły, rodzicami, pracownikami i uczniami, zgłaszają swoje projekty.
Następnie odbywa się głosowanie, w którym bierze udziała cała społeczność szkoły. W ten sposób w szkole           
 w Carrigaline pojawiły się studnie świetlne, które biegną wzdłuż korytarzy, a w nich dzieła sztuki stworzone przez
współpracujących ze szkołą artystów. Nadają one wnętrzu oryginalnego charakteru. Uczniowie, w ramach
projektu, uczestniczą w warsztatach artystycznych i organizują wystawę dzieł profesjonalistów.
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uczniowie mogą pracować pod okiem profesjonalnych
artystów, którzy prezentują im techniki i sposoby realizacji
idei artystycznych;
uczniowie mogą obserwować artystów przy pracy;
warsztaty z zaangażowanymi artystami są niezwykle
inspirujące i wydobywają z uczestników pokłady
kreatywności;
uczniowie uczestniczący w warsztatach oraz cała
społeczność szkolna może na co dzień oglądać dzieła
artystów, z którymi współpracowali;
uczestnictwo uczniów w ocenie i wyborze projektów do
realizacji znacznie podnosi ich poziom samooceny, poczucie
sprawczości i istotnego wkładu w kreowanie środowiska
szkoły;
projekt umożliwia włączenie się w działania każdemu
uczniowi, Umożliwia również udział w nim uczniów               
 z niepełnosprawnościami.

Dzieła profesjonalnych artystów w szkole

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności: 

w dziedzinie projektowania takich elementów dekoracji
wnętrz, które je rozświetlają, ożywiają i nadają im
niepowtarzalnego wyglądu;
tworzenie przestrzeni odpowiadającej charakterowi
budynku i przebywającej w nim społeczności;
współpraca z artystą wysokiej klasy;
stosowanie różnych technik i materiałów artystycznych;
odpowiedzialność za wybór projektu do realizacji;
wypowiadanie się i argumentowania wyboru;
inspirowanie innych, w tym artystów, własnymi
pomysłami.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji: 

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni
pracownicy szkoły, goście, rodzice.

Grupa docelowa projektu:

Opisany program jest finansowany przez rząd Irlandii,
ponieważ wiąże się z wysokimi kosztami. Jednak program
mógłby być powielany w szkołach przy znacznie niższych
kosztach, ale nadal zgodnie z zasadami zaangażowania         
i kreatywności. 

Koszt: wysoki 

współpraca z uczelniami artystycznymi i ich studentami.
Organizacja wystaw prac studentów w zamian za
prowadzenia warsztatów i dekorowanie szkoły;
współpraca ze szkołami artystycznymi na poziomie
średnim;
aplikowanie do programów grantowych - zakup
urządzenia i oprogramowania;
pozyskanie sponsorów biznesowych i instytucjonalnych;
fundraising.

Sposoby minimalizowania kosztów:

Inspiracje:

Edmund Rice College, Carrigaline, CO Cork

https://www.instagram.com/erccarrigaline/
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https://youtu.be/ftRNpEBm-XA


PRZESTRZENIE NA ZAJĘCIA
POZALEKCYJNE I RELAKS

ROZDZIAŁ V
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Gotowanie to dla wielu uczniów aktywność uspokajająca i relaksująca. Uruchamia poczucie sprawczości           
 i przynależności do zespołu. Szkolny klub gotowania może wykształcić w uczniach wiele różnych umiejętności.
Podwyższa poziom komunikacji i współpracy, sprawia, że uczniowie czują się bardziej pewni siebie i niezależni,
ponieważ potrafią używać sprzętu kuchennego i łączyć składniki, co w efekcie daje pyszne i zdrowe posiłki. Klub
kulinarny pomaga uczniom w przejmowaniu odpowiedzialności za organizację czasu, utrzymanie czystości           
i porządku w miejscu pracy oraz dbanie o bezpieczeństwo. Przede wszystkim jednak gotowanie umożliwia
rozwinięcie własnej kreatywności poprzez tworzenie i testowanie własnych przepisów.
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umożliwia twórcze wykorzystanie przestrzeni i jej modyfikację
w czasie pracy;
pozwala na modyfikację przepisów kulinarnych i sprawdzenie
ich wpływu na jakość i smak potraw; 
umożliwia tworzenie własnych przepisów i testowania ich;
umożliwia organizację spotkań i warsztatów z ekspertami;
umożliwia organizowanie pokazów i degustacji dla
społeczności szkolnej. 

Klub kulinarny

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Projektowanie i tworzenie klubu kulinarnego: nauczyciele,
uczniowie, interesariusze szkoły, otoczenie biznesowe.
Korzystanie z klubu kulinarnego: całą społeczność szkolna.

Grupa docelowa projektu: 

odpowiedzialność za bezpieczeństwo i utrzymanie
czystości sprzętu i obszaru gotowania;
praca w zespole - podział i kolejność pracy, wzajemne
wspieranie się, udzielania porad, instruowanie,
motywowanie; 
przedstawianie swoich pomysłów i słuchanie innych;
konstruktywna krytyka;
wzrost poczucia pewności siebie i sprawczości;
wzrost poczucia niezależności - samowystarczalności;
wzrost wiedzy o składnikach oraz o sposobach              
i skutkach ich łączenia;
umiejętność przygotowywania niestandardowych,
zdrowych posiłków;
umiejętność dekorowania potraw;
savoir vivre; 
organizacja warsztatów i pokazów.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Przygotowanie pomieszczenia z zachowaniem przepisów
bezpieczeństwa i wyposażenie kuchni dla wielu osób
generują bardzo wysokie koszty. Niezbędne je w tym
przypadku pozyskanie zewnętrznych środków na ten
cel. Należy także pamiętać, że funkcjonowanie klubu
gotowania wiąże się z bieżącym zaopatrzeniem go          
 w składniki i produkty.

Koszt: wysoki

Sztuka gotowania to połączenie rzemiosła z
kreatywnością na najwyższym poziomie.

Eric Ripert, Szef kuchni

 aplikowanie do programów grantowych
współpraca z biznesem - pozyskiwanie darowizn;
współpraca z podmiotami z branży spożywczej -
bieżące zaopatrywanie kuchni w produkty;
wynajem klubu gotowania podmiotom zewnętrznym
(np. w weekendy) na komercyjne warsztaty
kulinarne;
organizowanie wydarzeń - pokazów i warsztatów dla
społeczności lokalnej, otoczenia biznesowego
połączone z zbiórką funduszy na rozwój klubu. Klub
gotowania może być budowany etapami.

Sposoby minimalizacji kosztów: 

Inspiracje: 

5 way to start a kids cooking club for your program
Cooking in the clasroom

https://www.ssww.com/blog/5-ways-start-kids-cooking-club-program/
https://www.educationworld.com/blog/cooking-classroom


Tworzenie gazetki szkolnej - drukowanej lub internetowej należy do aktywności rozwijających kreatywność oraz
kompetencje komunikacyjne i cyfrowe. Gazetka szkolna to nie tylko teksty (newsy, relacje, felietony, opinie         
i komentarze), ale także fotoreportaże i grafika. Dziennikarstwo, edytorstwo, skład tekstu, edycja zdjęć, filmów,
tworzenie grafiki, ogólny styl i wygląd gazety, prawo autorskie i własność intelektualna - te wszystkie
zagadnienia wchodzą w zakres działania redakcji prasowej. Warto więc zorganizować odpowiednie
pomieszczenie, w którym mieściłaby się redakcja szkolnego czasopisma. Przestrzeń taka mieściłaby miejsce do
spotkań redakcji, indywidualne stanowiska pracy wyposażone w komputery z odpowiednim oprogramowaniem,
szafy na sprzęt reporterski - mikrofony, rejestratory dźwięku, aparaty fotograficzne z osprzętem i statywy.
Odpowiednia atmosfera miejsca sprawi, że nie zabraknie chętnych do współpracy.
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pozwala wyrażać siebie w wybranej formie dziennikarskiej
(tekst krótkie, teksty długie, fotografia, grafika, film);
umożliwia stosowanie różnego sprzętu i oprogramowania
do tworzenia treści dziennikarskich;
umożliwia łączenie przestrzeni publikacji - wydania
drukowane i internetowe, media społecznościowe;
umożliwia organizację wydarzeń - spotkania z ekspertami,
wystawy, warsztaty kreatywnego pisania, edytorstwa, etc.;
umożliwia uczestnictwo w wydarzeniach zewnętrznych      
 w charakterze dziennikarza lub fotoreportera.

Redakcja gazety szkolnej

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Uczniowie różnych grup wiekowych, nauczyciele, rodzice,
goście.

Grupa docelowa projektu: 

współpraca w zespole;
podział ról i obowiązków - znajdowanie najlepszej
formy aktywności dla siebie;
pozyskiwanie informacji i sprawdzanie ich
wiarygodności;
prowadzenie rozmowy - zadawanie pytań
przygotowanych i z kontekstu; 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Redakcja prasowa szkoły może być wyposażona             
 w standardowe meble – stoły, biurka, krzesła, fotele, regały.
Możliwe, że takie meble są na wyposażeniu szkoły i można
ich użyć. Największy koszt to sprzęt komputerowy,
reporterski i fotograficzny oraz specjalistyczne
oprogramowanie.

Koszt: średni

wykorzystanie nieużywanego wyposażenia, które szkoła
już posiada (np. krzesła, fotele, półki, biurka, stoły);
recykling meblowy - pozyskanie i odnowienie używanych
mebli;
współpraca z ekspertami - lokalnymi mediami, co może
obniżyć koszty szkoleń i warsztatów;
w miarę możliwości korzystanie ze szkolnej pracowni
komputerowej na potrzeby tworzenia treści do gazety.
Komputery należy wyposażyć w odpowiednie
oprogramowanie.
używanie bezpłatnego oprogramowania, np.: do składu
czasopisma - Canva, do edycji dźwięku (podcastu) -
Audacity, do edycji wideo - DaVinci Resolve, do edycji
zdjęć Raw Therapee lub Gimp.
aplikowanie do programów grantowych. 

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje: 

The ulitmate guide for your school newspaper
Creating a classroom newspaper

https://blog.flipsnack.com/school-newspaper-guide/
https://www.readwritethink.org/classroom-resources/lesson-plans/creating-classroom-newspaper


Teatr to ten rodzaj aktywności w szkole, który może rozwijać wszechstronne kompetencje indywidualne uczniów,  
 a także tworzyć trwałą wspólnotę uczniowską. Dzięki zajęciom teatralnym uczniowie mogą poznać literaturę,
spróbować dramatopisarstwa, rozwijać umiejętności wystąpień publicznych, działać w zespole, interpretować          
i eksperymentować. Teatr pomaga im również odkrywać swoje talenty i budować inteligencję emocjonalną poprzez
wcielanie się w różne role. To także świetny sposób na uatrakcyjnienie wydarzeń i budowanie wizerunku szkoły.
Klub teatralny można tworzyć etapami. Nie jest to zadanie trudne i kosztochłonne, a przynosi wiele cennych
korzyści.  
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członkowie grupy teatralnej mają możliwość twórczego
aranżowania przestrzeni, zarówno na potrzeby bieżącego
funkcjonowania klubu, jak i spektakli z publicznością;
innowacja umożliwia rozwijanie kreatywności przy
tworzeniu scenografii spektakli, kostiumów i rekwizytów;
Innowacja sprzyja kreatywności w zakresie obniżania
kosztów funkcjonowania klubu - recykling, upcykling;
rozwija umiejętności aktorskie i komunikacyjne - kreowanie
postaci, interpretowanie tekstów;
ujawnia talenty dramatopisarskie;
kreuje komunikację promocyjną - plakaty promujące
premiery, niestandardowe formy reklamy - happeningi,
wideo.

Klub teatralny

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, rodzice,
goście, inni interesariusze szkoły.

Grupa docelowa projektu: 

z zakresu wiedzy o literaturze i teatrze;
interpretowanie i krytyczna ocena wystawianych sztuk;
projektowanie przestrzeni - warsztatowej oraz scenografii,
kostiumów, rekwizytów;
obniżanie kosztów funkcjonowania;
wykonywanie prac w zakresie tworzenia kostiumów          
 i scenografii;
obsługa sprzętu wspierającego działalność teatralną:
oświetlenie, nagłośnienie, rejestracja audiowideo;
niestandardowe promowanie spektakli;
praca w zespole - wzajemne wspieranie się, udzielania
porad, instruowanie, motywowanie; 
wyrażanie myśli, uczuć i emocji;
mowa ciała i emisji głosu;
wystąpienia publiczne i przyjmowanie krytyki.

 Wzmocnienie umiejętności i kompetencji

Szkolny klub teatralny może być tworzony etapami.
Najważniejsza jest scena. 

Koszt: niski

zaangażowanie wolontariuszy w tworzenie klubu -
organizacja przestrzeni, budowanie sceny, szycie
kostiumów, prace stolarskie dekoratorskie (rodzice,
dziadkowie, etc.);
recykling i upcykling przedmiotów i sprzętów na potrzeby
bieżące warsztatów, jak i do tworzenia scenografii,
kostiumów, rekwizytów.
współpraca z redakcją dziennikarską szkoły w zakresie
promocji spektakli;
współpraca z podmiotami z branży budowlanej,
dekoratorskiej, zakładami krawieckimi, a także ze
sklepami z używaną odzieżą.
pozyskiwanie funduszy instytucjonalnych;
aplikacje do programów grantowych;
organizowanie biletowanych spektakli dostępnych
szerokiej publiczności. 

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje: 

Learn How to Start a Drama Club in Elementary School and
Watch Your Students Flourish
The Many Benefits of a Middle School Drama Club
School drama room

https://scienceandliteracy.org/how-to-start-a-drama-club-in-elementary-school/?utm_content=cmp-true
https://www.edutopia.org/article/many-benefits-middle-school-drama-club
https://pl.pinterest.com/pin/299559812711473990/feedback/?invite_code=e07c6d738ec8406b8fca765ee69663dc&sender_id=965529745020237999


Ławki wydają się być tak podstawowym wyposażeniem szkoły, że nie kojarzymy ich z kreatywnością      
i innowacyjnością. Jest jednak trochę inaczej. Miejsca do relaksu wyposażone w ławki kierują do nich
uczniów podczas przerw i sprawiają, że siedzą oni obok i naprzeciw siebie, patrzą na siebie i, nawet
kiedy mają w rękach smartfony, takie miejsce daje szansę na interakcję, rozmowę, poznawanie się.
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umożliwia poznawanie się i łączenie w grupy o wspólnych
zainteresowaniach;
umożliwia dzielenie się pomysłami i wiedzą;
pobudza do działania dzięki poparciu ze strony innych;
buduje wyższy poziom przynależności do wspólnoty
szkolnej.

Ławki na korytarzach i na zewnątrz

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

nawiązywanie rozmowy, prowadzenie dyskusji;
stosowanie i odczytywanie mowy ciała;
dochodzenie do wspólnych wniosków;
inspirowanie do działania, np. do pracy nad wspólnym
projektem;
kompetencje międzykulturowe;
posługiwanie się narzędziami i wykonywanie prac
technicznych (np. odnawianie starych ławek).

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych. 

Grupa docelowa projektu:

Miejsca do spotkań z ławkami szkoła może tworzyć
etapami, w ramach własnego budżetu.

Koszt: niski

upcycling - pozyskanie starych ławek z innych
instytucji, które się ich pozbywają i odnowienie ich;
wolontariat - włączanie do projektu uczniów,
nauczycieli, rodziców, dziadków;
 współpraca z podmiotami z branży budowlanej,
dekoratorskiej.

Potencjał miejsc, gdzie ludzie mogą się wymieszać i spontanicznie nawiązywać znajomości dostrzegł ośrodek badawczy
Bell Labs mieszczący się na Manhattanie w latach ‘30 XX w. Powstał tam pierwowzór kultury innowacji, który dowiódł,
że kiedy zgromadzi się praktyków i teoretyków w jednym miejscu, szybko nauczą się wspólnego języka i zaczną
wymieniać się pomysłami i wiedzą. Także teoria hierarchii potrzeb stworzona przez Abrahama Maslowa wskazuje na
potrzebę przynależności (do grupy, zespołu, rodziny), jako jedną z podstawowych potrzeb. Na tej podstawie działają
np. media społecznościowe, gdzie użytkownicy tworzą grupy znajomych lub proszą o dodanie ich do innych grup.
Dodatkowa korzyść związana z ławkami ustawionymi na zewnątrz wiąże się z przebywaniem na świeżym powietrzu         
i zmianą otoczenia.

Sposoby minimalizacji kosztów:



Pokój uczniowski to inna wersja przedstawionego wcześniej pomysłu na miejsca z ławkami na terenie szkoły. To
specjalnie przygotowane pomieszczenie, gdzie uczniowie mogą usiąść, porozmawiać i zrelaksować się. W wielu
szkołach funkcje takiego pokoju pełni rolę tzw. świetlica. Interesujące jest to, że podczas gdy wszystkie szkoły
posiadają pokoje nauczycielskie, niewiele szkół ma wspólne pokoje dla uczniów. Taki pokój, podobnie jak pokój
nauczycielski, ułatwia nawiązywanie współpracy, relacji i komunikacji między uczniami. Pokój uczniowski
powinien być wyposażony w wygodne siedziska, stoliki i stoły, a także półki z książkami, grami planszowymi,
sprzętem audio i wszystkim tym, w co uczniowie sami go wyposażą. 
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umożliwia kształtowanie przestrzeni i wybór wyposażenia
przez samych uczniów;
pozwala na przyjmowanie różnych pozycji odpoczynku         
 i relaksu;
umożliwia różne sposoby relaksowania się - rozmowy, gry,
książka, muzyka, etc.;
daje poczucie sprawczości - wpływu na kształt środowiska
szkolnego;
daje pole do kreatywności (oczywiście w ramach regulaminu
funkcjonowania pokoju uczniowskiego, który powinni
stworzyć sami uczniowie).

Pokój uczniowski

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Uczniowie różnych grup wiekowych

Grupa docelowa projektu:

tworzenie zasad funkcjonowania miejsca - kompromis;
dyskusji i kompromisu;
zwracanie uwagi na potrzeby różnych grup, korzystających    
z pokoju;
tworzenie koncepcji wyglądu pokoju;
posługiwanie się narzędziami i wykonywanie prac
technicznych (np. odnawianie mebli, malowanie ścian,
wykonywanie dekoracji);
inspirowanie do działania;

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Pokój uczniowski może być w całości wyposażony
meblami i rzeczami używanymi, przekazanymi szkole
np. Przez rodziców uczniów. Projekt jest do
zrealizowania w ramach budżetu szkoły. 

Koszt: niski/średni

wolontariat - wykonywanie prac
przygotowawczych, remontowych i dekoracyjnych
przez uczniów, rodziców, dziadków;
pozyskanie używanych mebli i innych sprzętów;
odnowienie używanych mebli we własnym
zakresie;
kreowanie wyglądu pokoju w ramach zajęć
plastycznych i technicznych. 

odpowiedzialność za stan i funkcjonowanie pokoju
uczniowskiego;
dzielenie się obowiązkami i wykonywania ich;
dzielenie się przestrzenią z innymi.

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje:

How to Create the Perfect Student Common Room

https://www.cubecompany.co.uk/news-blog/how-to-create-the-perfect-student-common-room.html


Zajęcia z kultury fizycznej nie cieszą się dużą popularnością wśród młodzieży. Szczególnie te szkolne.
Dlatego warto wzbogacić szkolną bazę sportową tak, aby stała się ona atrakcyjną formą spędzania
wolnego czasu. Sala fitness nie tylko urozmaica i promuje aktywność fizyczną, ale może być także
przestrzenią do zajęć z fizyki, np. z kinestetyki. Od razu należy podkreślić, że stworzenie w pełni
wyposażonego klubu fitness w szkole jest inwestycją wysoko kosztochłonną. Można ją jednak realizować
etapami, zaczynając od podstawowego wyposażenia. Najważniejsze są zajęcia z inspirującymi trenerami
i różnorodność oferty skierowanej do różnych grup odbiorców.    
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“W zdrowym ciele, zdrowy duch” - dobra kondycja
fizyczna wpływa na poprawę kondycji psychicznej;
aktywność fizyczna niesie za sobą zmiany w innych
sferach życia, np. zmianę nawyków żywieniowych
(działania w ramach klubu fitness można połączyć            
 z działaniami szkolnego klubu gotowania, opisanego
wcześniej);
podczas ćwiczeń fizycznych uwalnia się wiele
neuroprzekaźników, takich jak endorfiny,
endokannabinoidy i dopamina. Sprzyjają one
neuroplastyczności i zwiększonemu dopływowi tlenu do
mózgu - oba te czynniki wpływają na lepszą aktywność
intelektualną i kreatywności.

Klub fitness

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Cała społeczność szkolna, przede wszystkim uczniowie           
i pracownicy. Innymi grupami, które mogłyby korzystać         
 z klubo fitness są interesariusze zewnętrzni - rodzice,
okoliczni mieszkańcy, sportowcy. 

Grupa docelowa projektu:

utrzymywanie dobrej kondycji fizycznej;
prawidłowe wykonywanie ćwiczeń (pod okiem trenera);
aktywne spędzania wolnego czasu;
wykonywanie ćwiczeń w zespole;
doradzanie i instruowanie;
motywowanie siebie i innych;
wspieranie się nawzajem.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Klub fitness wymaga osobnego, dużego budżetu na jego
wyposażenie i funkcjonowanie. Możliwe jest budowanie
klubu fitness etapami, na początku z zastosowaniem
wyposażenia sportowego, dostępnego w szkole             
i sukcesywnych zakupów kolejnego sprzętu. 

Koszt: wysoki

aplikowanie do programów grantowych;
aplikowanie o wsparcie do instytucji samorządowych  
 i rządowych;
współpraca z biznesem;
odpłatne udostępniania klubu fitness interesariuszom
zewnętrznym - okoliczni mieszkańcy, rodzice,
sportowcy, zorganizowane grupy działające lokalnie,
np. kluby seniora, lokalne kluby sportowe, które
potrzebują dodatkowej bazy.

Sposoby minimalizacji kosztów:



Z pewnością w każdej szkole znajdzie się miejsce, gdzie mogą być eksponowane indywidualne i wspólne
prace uczniów różnych klas i kół zainteresowań, gdzie można w spokoju przyjrzeć się, co robią inni.
Potencjał takiego miejsca wynika z faktu, że wszyscy lubimy, kiedy nasza praca jest doceniana,          
 a publiczna ekspozycja prac jest właśnie formą nagrody. Galeria układanka może być usytuowana w
miejscu nieoczywistym, np. na strychu lub na półpiętrze. Ważne, żeby uczniowie mieli do tego miejsca
stały, bezpieczny dostęp. Miejsce takie można również połączyć z inną przestrzenią, np. czytelnią lub
strefą relaksu. Wyposażeniem galerii układanki może być projektor i ekran, na którym wyświetlane będą
cyfrowe efekty pracy uczniów - filmy, zdjęcia, grafika, inne.     
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prezentuje potencjał innych uczniów i klas, ich
innowacyjność i kreatywność.
prezentuje efekty uczenia się i proces nauki;
wzbudza ciekawość innych uczniów, zachęca do
oglądania i refleksji;
zachęca do rozmowy;
zwraca uwagę uczniów na obszary nauki, którymi się
jeszcze nie zajmowali;
zachęca do robienia zdjęć i umieszczania ich w mediach
społecznościowych;
umożliwia łączenie różnych stref: pracy, zabawy,
relaksu;
umożliwia prowadzenie zajęć poza klasą.

Galeria układanka

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

kreowanie sztuki wizualnej w różnych jej formach: obraz,
fotografia, film, grafika;
dzielenie się informacjami - kreatywne sposoby
prezentowania prac;
kreowanie informacji inspirującej innych do włączenia się
w aktywności;
promowanie twórczości uczniów;
wykonywanie prac artystycznych i technicznych;
konstruktywna krytyka;
inspirowanie się twórczością innych.

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,
rodzice, goście szkoły.

Grupa docelowa projektu:

Jest mnóstwo sposobów ekspozycji prac uczniów. Można
np. zaprojektować i wykonać lekkie kratownice
umożliwiające szybką instalację nowych obiektów. 

Koszt: niski

wykonanie instalacji do ekspozycji w ramach zajęć
technicznych uczniów;
wolontariat - zaangażowanie rodziców, dziadków,
okoliczne organizacje pozarządowe do współpracy; 
wpisanie tej aktywności w większy projekt z osobnym
budżetem;
zachęcenie do współpracy okoliczne firmy - wolontariat
pracowniczy.

Sposoby minimalizacji kosztów:



Nasz dzień jest pełen wrażeń zmysłowych - od momentu przebudzenia do chwili, gdy idziemy spać. Dla większości
z nas są wrażenia te są znane, potrafimy je odbierać, rozumieć i przetwarzać. Natłok wrażeń zmysłowych sprawia
trudność osobom z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego, ale nie tylko. Ich wielość i intensywność może
męczyć w zasadzie każdego z nas. Pokój sensoryczny to miejsce, które może odwiedzić każdy, aby zredukować
uczucie przytłoczenia i dezorientacji w świecie zewnętrznym. Pomaga to uczniom regulować i stabilizować
zarówno potrzeby sensoryczne, jak i emocjonalne, które są od siebie współzależne.
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umożliwia wyciszenie się i skupienie na
poszczególnych zmysłach;
wspomaga prawidłowy rozwój intelektualny, ruchowy    
i psychospołeczny;
stymuluje percepcję słuchową i wzrokową;
rozwija motorykę;
aktywizuje komunikację.

Pokój sensoryczny

Jak ta innowacja sprzyja kreatywności:

Coraz większa grupa uczniów wymagająca stymulacji
sensorycznej, która umożliwi im prawidłową naukę            
 i rozwinie kreatywność. Uczniowie ze specjalnymi
potrzebami, np. ze spektrum autyzmu.

Grupa docelowa projektu:

rozpoznawanie zewnętrznych wrażeń zmysłowych               
 i odpowiedniego ich przetwarzania;
skuteczne wyciszanie zmysłów i dochodzenie do równowagi
psychicznej;
skupienie się na sobie, na swoich odczuciach;
rozpoznawanie problemów sensorycznych u innych             
 i prawidłową reakcję na te problemy;
tworzenie przestrzeni i atmosfery sprzyjających osobom     
 z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego;
wzmacnianie kreatywności dzięki wyciszeniu i uspokojeniu
zmysłów. 

Wzmocnienie umiejętności i kompetencji:

Wykonanie pokoju sensorycznego przez zewnętrzną firmę na
pewno wygeneruje bardzo wysoki koszty.

Koszt: średni/wysoki

samodzielne przygotowanie pomieszczenia
przeznaczonego na pokój sensoryczny (jest wiele
poradników, które wskażą jakie kolory dobrać, jakich
materiałów użyć. Pomocny będzie w tym przypadku
psycholog szkolny i rodzice dzieci z zaburzeniami
przetwarzania sensorycznego);
zaangażowanie wolontariuszy do prac
przygotowawczych, np. rodziców dzieci z zaburzeniami
przetwarzania sensorycznego, innych uczniów;
nawiązanie współpracy z podmiotami z branży
budowlanej i dekoratorskiej;
zastosowanie używanych sprzętów, które nadają się do
umieszczenia w pokoju sensorycznym
aplikowanie do programów grantowych i środków
instytucjonalnych;
fundrising. 

Sposoby minimalizacji kosztów:

Inspiracje:

Pokój dla dziecka z zaburzeniami integracji sensorycznej 
30 Must-Try Sensory Room Ideas for Schools

https://wnetrzadladzieci.com/pokoj-dla-dziecka-z-zaburzeniami-integracji-sensorycznej-jak-urzadzic-pokoj-sensoryczny-w-domu
https://www.weareteachers.com/sensory-room-ideas/


https://youtu.be/wQphoBoYge4

