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OD REDAKCJI

Budynki zwane szkotami to przestrzenie, w ktérych spedzamy duza czes¢ naszego zycie. Jest to na
dodatek ta czes¢, w ktorej ksztattujemy sie jako ludzie. W szkole poznajemy swoje mozliwosci
i predyspozycje, uczymy sie zycia w spotecznosci, osiaggamy sukcesy, ponosimy porazki, zawieramy
przyjaznie i wybieramy zyciowe Sciezki. Poszukujemy, eksperymentujemy, doswiadczamy.

Czy przestrzen, w ktdrej to wszystko sie dzieje przez kilkanascie lat naszego dziecinstwa i mtodosci ma
znaczenie? Czy wyglad budynkow, pomieszczen, rodzaje i uktady mebli, odlegtosci, kolory maja realny
wptyw na komfort i jakos¢ naszej nauki? Czy budynek, sala, pracownia moga wyzwoli¢ kreatywnosc¢
i che¢ uczenia sie?

Znakiem XIX i XX wieku w szkotach w Europie (i pewnie w wiekszosci szkot na swiecie) byta
standaryzacja przestrzeni. Pruski model nauczania wskazywat jeden dozwolony i skuteczny uktad sali
lekcyjnej, z tawkami ustawionymi w kilku rzedach jedna za drugg, z duzym biurkiem nauczyciela
i tablica z przodu. Taki uktad przestrzenny miat wymusza¢ skupienie i koncentracje, a takze
dyscypline oparta na hierarchii. Model pruski wskazywat jedyny i stuszny kierunek komunikacji - od
wszechwiedzacego nauczyciela do skoncentrowanych uczniow, biernie chtongcych kolejne porcje
wiedzy.

Choc ten tradycyjny model uktadu sali lekcyjnej dominuje w szkotach i dzisiaj (i nieraz jest potrzebny
i optymalny), to zmiany, ktére nastapity w Swiecie w XXI wieku zaczety wymusza¢ korekty i w
metodyce nauczania, i w sposobie organizacji przestrzeni szkolnych. Kapitalne znaczenia ma tutaj
zmiana postrzegania rol uczestnikow dziatan edukacyjnych. Powszechny dostep do cyfrowych zrodet
wiedzy sprawit, ze dominujaca jeszcze niedawno hierarchia, gdzie uczen byt na samym jej dole,
przestaje funkcjonowac. Uczenie sie w szkole zaczyna przypominac prace zespotu, ktory wyznacza
wspolne cele, poszukuje informacji i rozwigzan, eksperymentuje i doswiadcza. Rolg nauczyciela (lidera
zespotu) staje sie zatem inspirowanie grupy i poszczegolnych jej cztonkdw, koordynowanie pracy, ale
takze wspolne poszukiwanie i doswiadczanie, wspdlne uczenie sie. Przeptyw informacji w tym modelu
jest wielokierunkowy, a nauczyciel jest jednym z jego elementow. Wynika to chociazby z faktu, ze stan
wiedzy i zasobow informacyjnych zmienia sie z dnia na dzien, a jeden cztowiek nie ma mozliwosci
aktualizacji tego stanu na biezaco.

Otoczenie, w ktérym zyjemy, pracujemy, uczymy sie sktada sie z wielu przestrzeni. Jest oczywiscie
przestrzen prywatna. Najczesciej to dom, mieszkanie, pokoj. Tutaj mamy szanse wykreowac sobie
przestrzen taka, jakiej potrzebujemy. Najwazniejsze kryteria to wygoda i mozliwos¢ wyrazenia siebie.
O potrzebie kreowania przestrzeni prywatnej przekonalismy sie szczegdlnie w okresie pandemii SARS-
COV-2. Przymusowe przebywanie w domach wyzwolito w wielu z nas potrzebe ,urzadzania sie” na
nowo, probe wykreowania przestrzeni, ktora miafa teraz pomiescic¢ i dom, i miejsce nauki i/lub pracy.
Niektorzy odkryli w takiej zmianie nowy, trwaty, wygodny model zycia, wyzwalajacy w nich dobre
samopoczucie i kreatywnos¢. Wielu jednak, po przymusowym odosobnieniu, wrocito do szkét i biur,
do dzielenie przestrzeni z innymi.




Kreowanie przestrzeni wspolnych, publicznych wydaje sie by¢ mniej podatne na potrzeby
indywidualne. Najwazniejsze jest w tym przypadku dostosowanie ich funkcjonalnosci do potrzeb
duzych grup spotecznych, natomiast wygladu do lokalnych koncepcji urbanistycznych, specyfiki
obiektu i obowiazujacych trendéw. Nasz indywidualny stosunek do tego rodzaju przestrzeni ogranicza
sie zazwyczaj do wyrazania podziwu lub, po prostu krytyki. Czy taka gotowa, wspolna przestrzen
moze wyzwoli¢ kreatywnos¢ w jej uzytkownikach? Niewatpliwie tak. Nowy, bezpieczny stadion, sala
koncertowa ze znakomitg akustyka, interaktywne muzeum, wielofunkcyjne centrum aktywnosci
i relaksu, zielona strefa w zwartej zabudowie miasta maja wydatny wptyw na zmiane naszych
przyzwyczajen, odejscie od rutyny i np. kreatywne zarzadzanie czasem wolnym.

Wrécmy jednak do przestrzeni szkolnych. Projektanci nowych, nowoczesnych szkot biorg pod uwage
wyzwania wspotczesnej edukacji. Potrafig zaprojektowa¢ budynki mieszczace w sobie sale, w ktérych
uktady mebli moga by¢ ksztattowane wedle biezacych potrzeb, laboratoria dostosowane do specyfiki
przedmioty, wspdlne strefy relaksu, wypoczynku, a nawet ciggi komunikacyjne sprzyjajace
nawigzywaniu kontaktéw, pozytywnie wptywajace na kondycje fizyczng uczniéw i nauczycieli.

Jednym z najbardziej spektakularnych przyktadow w ten sposéb zaprojektowanej szkoty jest Vittra
Telefonplan w Sztokholmie. Otwarte przestrzenie, niezwykte meble, kolory, technologia. Przestrzen
szkoly zostata podzielona na pie¢ stref: ,Laboratorium” - miejsce do eksperymentowania,
praktycznego sprawdzania i stosowania wiedzy, ,Ognisko” - strefa pracy w zespotach, ,Wodop¢j” -
strefa relaksu, spotkan i interakgji, ,Scena” - otwarta miejsce prezentacji prac i umiejetnosci uczniow
oraz ,Jaskinia” - strefa indywidualnego relaksu. Co istotne, projekt powstat po licznych konsultacja

i debatach z udziatem uczniéw i nauczycieli.

Nie wszyscy, a raczej mato kto moze pozwoli¢ sobie na posiadanie takiego obiektu. Szkoty mieszcza
sie zazwyczaj w budynkach, ktorych architektoniczna koncepcja odzwierciedla wspomniany powyzej
pruski standard przestrzeni edukacyjnej. Czy taki obiekt zamyka droge do tworzenia kreatywnych
przestrzeni w szkole? Zdecydowanie nie! To niezwykfa szansa na wyzwolenie kreatywnosci
i innowacyjnosci catej spotecznosci szkoty, a takze nabywanie nowych kompetencji i umiejetnosci.

Tworzenie kreatywnych przestrzeni w szkole i jej otoczeniu wymaga witgczenia w taki proces réznych
interesariuszy - uczniow, nauczycieli, dyrekgji, innych pracownikow szkoty, a takze rodzicow i gosci.
Zmiany powinny by¢ zaplanowane i przemyslane tak, aby spetniaty przewidywane funkcje i byty
akceptowane przez cafg spotecznos¢ szkolng. Na tym etapie wazna sa konsultacje i otwarte debaty,
ktore wskazg zakres i kierunek innowacji, a takze niezbedne $rodki do ich wdrozenia.

Sam proces planowania i wdrozenia zmian w przestrzeni szkolnej to doskonaty sposob na rozwijanie
wielu kompetencji uczniow (i nauczycieli réwniez). Oprocz ksztattowania nawyku konsultowania
zmian z innymi interesariuszami realizacja projektu architektonicznego sprzyja wzmacnianiu
kompetencji w zakresie planowania, projektowania, ekonomii i zarzadzania finansami oraz ekologii,
a takze kompetencje spofeczne takie jak umiejetnos¢ pracy w zespole, stuchanie sie nawzajem,
wypracowywanie kompromisu, dzielenie sie obowiazkami i odpowiedzialnosci za ich realizacje.



https://rosanbosch.com/en/project/vittra-school-telefonplan

Uczniowie nabywaja takze konkretnych umiejetnosci, ktore s3 niezwykle przydatne w rdéznych
sytuacjach. Do takich naleza m.in.: odpowiednie i bezpieczne przygotowanie miejsca pracy, dobor
i uzywanie narzedzi (tradycyjnych i cyfrowych), prawidtowe wykonywania réznych prac (stolarskich,
malarskich, instalacyjnych), a takze umiejetnos¢ pozyskania porad i wsparcia fachowcow
i specjalistow.

Niniejsza publikacja powstata wifasnie po to, aby zaprezentowac¢ koncepcje i rozwigzania
architektoniczne, ktére mozna wprowadzi¢ w kazdym rodzaju szkoty, z udziatem uczniéw, nauczycieli
i pozostatej spotecznosci szkolnej. Przyktady, przygotowane przez partneréw projektu Creating
Spaces for Creativity, prezentuja idee kreatywnych zmian w przestrzeni szkoty wzbogaconych
o informacje na temat wptywu innowacji na kreatywnos¢ i rozwoj uczniow, wzmacnianych
umiejetnosciach i kompetencjach, a takze kosztach wdrozenia innowacji i sposobach ich
minimalizowania.

A co po zmianie?

Kreatywna zmiana w przestrzeni szkoty, wdrozona przez zespot uczniow i nauczycieli wzmacnia wiezi
wewnatrz grupy, a takze poziom wzajemnego zaufania i poczucia sprawczosci. Nabyte kompetencje
i umiejetnosci pozostang i pomoga realizowac kolejne kreatywne i innowacyjne projekty w roznych
dziedzinach. W koncu beda one realizowane w przestrzeni, ktéra zostata zaprojektowana i stworzona
przez jej uzytkownikow.

Zapraszamy do lektury.

Redaktorzy podrecznika
Maria Buczek, Tomasz Sobisz
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WHAT SHOULD

A SCIENCE LAB
LOOK LIKE?



https://youtu.be/i6d5491_bJw

Elastyczne i zréownowazone laboratorium naukowe

Idealne laboratorium naukowe to takie, ktdre zapewnia elastycznos¢ oraz bezpieczne i kreatywne
srodowisko pracy zarowno dla nauczycieli, jak i uczniow. Edukacja XXI wiek wymaga kompleksowego
spojrzenia na wszelkiego rodzaju sposoby uczenia si¢, takze te znane jako Samodzielne Uczenie si¢ (SDL)
lub, w nauce, Samodzielne Badania (SDR). Otwarte i elastyczne przestrzenie laboratoryjne mozna
dostosowac do potrzeb uczniow i nauczycieli oraz zapewni¢ mozliwos¢ pracy i interakcji w sposob
najbardziej sprzyjajacy roznym stylom uczenia sie.

Kluczowe kwestie przy projektowaniu elastycznych laboratoriéw naukowych to:

Kreatywna, elastyczna przestrzen i meble. Mozliwos$¢ pracy w pojedynke lub w matych, srednich lub duzych grupach
w tej samej przestrzeni. Osiaga sie to gtownie poprzez dobor mebli.

Przestrzenie wielofunkcyjne, w ktorych dostepne sg ruchome elementy, ktére mozna ustawia¢ wedtug biezacych
potrzeb i rodzaju prowadzonych zajec.

Bezpieczne i ergonomicznie zlokalizowane miejsca i sprzet do przeprowadzania eksperymentow.

Stworzenie $rodowiska do nabywania kompetencji wspdtpracy dla uczniéw i wiaczenie krytycznego myslenia we
wszystkich dyscyplinach.

s e |

¢ odpowiednie i bezpieczne uzywanie
specjalistycznego sprzetu;
® pracaw zespole.

Wplyw odpowiednio zaprojektowanych
i wyposazonych laboratoriéw na rozwéj uczniow:

* budowanie  wspotpracy = miedzy  uczniami
i nauczycielami;

* tatwy dostep do zasobow laboratorium;

. ¢ mozliwosci doskonalenia metod dydaktycznych;

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: * odpowiednia atmosfera pracy;

* rozwdj  programéw  nauczania i  S$ciezek
edukacyjnych;

* zdrowie i bezpieczenstwo w pracy.

Opisane powyzej laboratorium naukowe posiada sprzet
i funkcje sprzyjajace pracy koncepcyjnej, badaniu i tworzeniu,
a w szczegdlnosci:
* planowaniu i wdrazaniu nowych koncepcji i modyfikacj;
* przeprowadzaniu eksperymentow wspierajacych
nauczanie/uczenie sie przedmiotow Scistych;
* promowaniu iskry geniuszu, zachecaniu do nowych

Koszt: sredni

Sposoby minimalizacji kosztow:

sposobow myslenia [ wspieraniu uczenia * wolontariat - wspolne tworzenie przestrzeni,
miedzyprzedmiotowego; wykonywanie prac;
* uczeniu sie przez dziatanie. * aplikowanie  do  programow  grantowych
wspierajacych aktywnosci artystyczne i ich
Grupa docelowa projektu: publikowanie;
Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni * organizacja zbiorek pieniedzy.
interesariusze szkoty, goscie. * pozyskiwanie sponsorow biznesowych;

* wykorzystanie materiatow i sprzetu z recyklingu.
Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

. S Inspiracje:
* analiza danych i wyciaganie wnioskow;
 kompleksowe i dogtebne spojrzenie na rozpatrywane Visualize your learning space transformation
zagadnienie; Demo
¢ prowadzenie doswiadczen pogtebiajacych wiedze; ®



https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://www.demco.com/shop-by-space/virtual-tours/vr-flexible-science-lab
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2

Art Studio to pomieszczenie pracy artysty. Moze ono stuzy¢ do realizacji prac z dziedziny malarstwa,
garncarstwa (ceramiki), rzezby, scrapbookingu, fotografii, projektowania graficznego, kinematografii,
animacji lub tworzenia muzyki czy uktadéw choreograficznych.

Kilka wskazowek - jak wnies¢ do pracowni artystycznych wiecej energii, magii, zabawy i radosci:
Zmien zarowki. Dobre oswietlenie jest kluczowe w pracy artysty.
Ujawnij narzedzia i materiaty. Zamiast chowac pedzle, farby i inne materiaty niezbedne do tworzenia, wyeksponuj je

W pracowni.

Utrzymuj porzadek. Wprowadzanie poczucia harmonii w przestrzeni pracowni ufatwia prace i przeptyw informacji.
Dodaj cos uroczego lub zabawnego do przestrzeni pracowni. Takie przedmioty przywotujg atmosfere zabawy,
uczniowie moga uwolnic sie od uprzedzen i wejs¢ w otwarty, tworczy sposob myslenia.

Wykorzystaj banki mydlane. Atmosfera magii w pracowni artystycznej moze by¢ inspirujaca i rozluzniajaca.

Uzyj elastycznych krzeset i poduszek.
Zainstaluj interaktywna tablice i komputery,

aby dotrze¢ do inspirujgcych zasobow internetowych.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

¢ kiedy wpatrujesz sie w puste ptotno, nie masz
wyboru, musisz stworzy¢ cos, czego pierwotnie
tam nie byto;

¢ kiedy artysci rysuja z zycia, tworzg realistyczne
obrazy przedmiotoéw, ktére moga zobaczy¢
podczas tworzenia swojej sztuki;

* rysowanie z pamieci lub wyobrazni jest bardzo
cenng umiejetnoscia w pracowni artystycznej.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych.

Wptyw dobrze zorganizowanej pracowni
artystycznej na rozwoj uczniow:

* rozbudowywanie  wiedzy o technikach
artystycznych i materiatach, ktérych mozna uzyc
w procesie tworzenia;

* poszerzanie wiedzy o formach artystycznych:
architektura, malarstwo, performance, fotografia,
grafika, rzezba, wideo;

* ksztafcenie umiejetnosci planowania procesu
tworczego: poszukiwanie inspiracji,
projektowanie, dobor materiatow, tworzenie,
prezentowanie;

* uwalnianie rado$¢ tworzenia.

Henry David Thoreau

Inspiracje:

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

rozpoznawanie i stosowanie roznych form sztuk wizualnych;
skupienie, obserwacja i szczegotowa analiza;

komunikacja i wspotpraca i innymi cztonkami zespotu;
budowanie poczucia pewnosci siebie, odkrywanie siebie;
wiedza o narzedziach cyfrowych, wykorzystywanych przez
artystow i umiejetnos¢ korzystania z nich;

rozwoj niezaleznego myslenia i tworzenia, pogtebianie
kreatywnych, koncepcyjnych i technicznych kompetencji
niezbednych w pracy tworczej;

rozwdj umiejetnosci koncentracji, skupienia sie na pracy.

Koszt: niski

Sposoby minimalizacji kosztow:

organizacja wystaw, pokazow i happeningoéw z licytacjami
dziet stworzonych przez uczniéw ;

wsparcie wtadz lokalnych lub regionalnych;
aplikowanie do programow grantowych dla instytucji
edukacyjnych;

foundraising;

wykorzystanie materiatow z recyklingu;

wspotpraca z galeriami i uczelniami artystycznymi.

How to declutter your studio for maximum creativity
7 Skills Learned Through Art Education @



https://yediiklimkolejleri.net/
https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-declutter-studio-maximum-creativity-marie-kondo
https://richmondhillartschool.com/7-skills-learned-through-art-education/

Laboratoria przysztosci (FCL)

LABORATORIUM PRZYSZLOSCI (Future Cities Laboratory) - podziat przestrzeni klasowej, ktory umozliwia
aktywne uczenie sie¢ zostal stworzony przez European Schoolnet. FCL sklada sie z szesciu réznych
przestrzeni edukacyjnych. Kazda z nich podkresla specyficzne obszary uczenia si¢ i nauczania oraz
pomaga przemyslec rézne kwestie: przestrzen fizyczna, zasoby, zmieniajace sie role ucznia i nauczyciela
oraz sposoby wspierania réznych stylow uczenia sie. Wszystko to razem tworzy unikalny sposob
wizualizacji nowego, holistycznego spojrzenia na nauczanie, ktére powinno by¢ otwarte na nowe
wyzwania, zaangazowane i inspirujace. FCL obejmuje 6 stref edukacyjnych: zbadaj, stworz, zaprezentuj,

integruj, wymieniaj, rozwijaj.

]
INTERACT DEVEL

Plan pietra European Schoolnet Future Classroom Lab w Brukseli, Belgia.
Copyright 2015 European Schoolnet Future Classroom Lab.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

Rewolucja przestrzenna w klasie laboratoryjnej rozwija:

* uczenie sie przez tworzenie, aktywne zaangazowanie w
tworzenie wtasnych tresci;

* wykorzystanie technologii do projektowania, tworzenia;

* umiejetnosci miekkie dzieki metodzie projektowej:
planowanie, praca zespotowa, prezentacja;

* niezaleznos¢ w sposobie myslenia i uczenia sie;

* tworzenie koncepcji i rzeczy, ktore moga byc¢ przydatne
w $wiecie realnym.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele i
pracownicy szkoty, instytucje wspierajace.

Ot oz

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

¢ praca indywidualna, w parze lub w zespole;

¢ uwzglednianie nowych trendéw w pedagogice
i uczeniu sie wspomaganych technologia;

* czytanie ze zrozumieniem, obserwowanie,
przeprowadzanie eksperymentow naukowych,
ankietyzacja;

¢ stosowanie roznorodnych narzedzi cyfrowych;

¢ budowanie nawyku uczenia sie przez cate zycie;

* wspotpracy z ekspertami;

¢ zdolnos¢ do wspotpracy, innowacji i dzielenia sie
w ramach spotecznosci uczacej sie, wzajemne
wspieranie sie;

¢ doswiadczanie radosci ze stawania sie najlepsza
wersja siebie.

Koszt: wysoki

Potrzebny oddzielny budzet na realizacje.

Projekt przeksztatcenia sal lekcyjnych w pracownie
przysztosci mozna realizowac etapami. Zbudowanie
wszystkie 6 stref jednoczesnie moze byc¢ trudne.
Mozna jednak probowac¢ tworzy¢  prostsze,
tymczasowe formy.

Sposoby minimalizacji kosztow:

* pozyskanie sponsorow;

* aplikowanie do programow grantowych;

e fundraising;

* pozyskanie prywatnych i publicznych darowizn;
* inwestycje samorzadowe.

FCL resource library
Future classroom @

Inspiracje:

Benjamin Franklin e


https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254
https://m.youtube.com/watch?v=gqdmGdct8wI&feature=youtu.be
https://fcl.eun.org/resources
https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254

Nowatorskie przestrzenie edukacyjne

Szkoly sa petne ucznidw, ktorzy chca sie angazowa¢, poznawac sie, komunikowa¢, wspotpracowac i tworzy¢ na
miare Swiata, w ktorym Zyja. Futurysta David Thornburg wskazuje trzy archetypowe przestrzenie do nauki -
ognisko, jaskinie i wodopoj. Miejsca te szkoty moga wykorzystac jako fizyczne i wirtualne przestrzenie do nauki
i tworzenia. Ognisko to miejsce, w ktorym uczymy sie od eksperta. W dawnych czasach madra starszyzna
przekazywata wiedze poprzez opowiadanie i w ten sposob przekazywata wiedze nastepnym pokoleniom.
W dzisiejszych szkotach ekspertami sa nie tylko nauczyciele i zaproszeni goscie, ale takze uczniowie, ktérzy maja
prawo dzieli¢ sie swoja wiedza z rowiesnikami i nauczycielami. Wodopdj to nieformalna przestrzen, w ktorej
mozemy dzieli¢ sie informacjami i odkryciami, dziatajac jednoczesnie jako uczen i nauczyciel (inkubator wspélnych
pomystow). Jaskinia to prywatna przestrzen, w ktorej mozemy mysle¢, zastanawiac sie i przeksztatca¢ nauke
z wiedzy zewnetrznej w wewnetrzne przekonania.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

» ognisko (przestrzen do uczenia sie od eksperta) wzmacnia
kompetencje komunikacyjne i analityczne, umiejetnos¢
zadawania pytan, a takze aktywne stuchanie i wzajemny

szacunek;

e wodopdj (przestrzen do uczenia sie od rowiesnikow):
wzmacnia  umiejetnos¢  tworzenia i organizowania
nieformalnych grup inicjatywnych oraz kompetencje
liderskie,

o jaskinia (przestrzen do wuczenia sie z introspekgji),
wzmacnia umiejetnos¢ nauki indywidualnej, refleksji,
studiowania tematu poprzez zagtebianie sie w niego
i dalsze poszukiwania.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» umozliwia uczenia sie indywidualne i grupowe;
e pozwala na wspolne, grupowe dziatania (wystepy,

prezentacje); Les Watson, Glasgow Caledonian University
o eliminuje presje  nauczycieli  ksztalci  umiejetnos¢

samokontroli; . Koszt: ¢redni
e zacheca do stosowania eksperymentalnych  metod

edukacyjnych;

* tworzy atmosfere sprzyjajacg rozwijaniu kompetencji | Sposoby minimalizacji kosztow:
komunikacyjnych:  dyskusje, przekazywanie informacji,
instrukcji, konstruktywna krytyka;

» umozliwia bezposrednig wspotprace uczniow z ekspertami.

« recykling mebli i innego wyposazenia;
e zaangazowanie w kreowanie przestrzeni nauczycieli,
uczniow, rodzicow i innych pracownikow szkoty, a takze

Grupa docelowa projektu: interesariuszy zewnetrznych;
» aplikowanie do programoéw grantowych;
Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, eksperci, . pozyskan]e Sponsor()w biznesowych i ]nstytucjonamych;
goscie. e fundraising.
Wplyw na rozwoj uczniow: Inspiracje:
e rozwoj repertuaru form  przekazywania informagji * Re-imagining Learning Spaces to inspire contemporary,

i sposobow dzielenia sie efektami pracy: opowiadanie,
piosenka, poezja, stand up, uktad choreograficzny, etc.;
o ksztatcenie umiejetnosci  prowadzenia  merytorycznej
dyskusji;
 ksztatcenie umiejetnosci stuchanie sie nawzajem;
 to przestrzen skoncentrowana na uczniu;
* ksztalcenie cech istotnych na wspotczesnym rynku pracy.

learning - Part One: Models for Change

e David Thornburg on the Evolving Classroom (Big Thinkers
Series)

* |s this Finnish school the perfect design?

o The school of the future has no doors

* Starting the Year off Right with Classroom Design

~Q
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Kreatywne przestrzenie warsztatowe

Pracownie stolarskie, kulinarne, artystyczne (plastyczne, muzyczne, choreograficzne), laboratoria
komputerowe, fizyczne, chemiczne, etc. to przestrzenie, ktore sa obecne w szkotach na roéznych
poziomach ksztatcenia i o r6znych profilach (w tym ogélnoksztatcacych). Problem tkwi w ich dostepnosci
dla uczniow poza oficjalnymi zajeciami. Otwarte i dostepne przestrzenie warsztatowe daja mozliwosc
wykorzystania w praktyce nabytej wiedzy, a to szczegélna zacheta dla uczniow do dalszego jej
zglebiania. To takze swietny sposob na poznawanie wlasnych predyspozycji i rozwijanie pasii.

s
’@

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

Udostepnione przestrzenie warsztatowe wptywaja na:

» rozwdj kreatywnosci uczniow w zakresie wymyslania,
projektowania, eksperymentowania i budowania;

 skuteczne wdrazanie metody STEAM, ktéra wykorzystuje
nauke, technologie, inzynierie, sztuke i matematyke jako
sposob na nakierowanie ucznia w poszukiwaniach i rozwoju
krytycznego myslenia;

» modyfikowanie i rozwijanie programow nauczania w kierunku
wzmacniania umiejetnosci oczekiwanych na rynku pracy;

* samorozwdj, uczenie sie i dziatanie wykraczajace poza
programy nauczania;

» wzmocnienie obywatelstwa cyfrowego (odpowiedzialnego
tworzenia z korzyscig dla siebie i spoteczenistwa) i cyfrowej
kreatywnosci.

Wplyw na rozwoj uczniow:

» znajomos¢ narzedzi i urzadzen potrzebnych do wykonania
okreslonej pracy;

e znajomos¢ roznego rodzaju materiatow i produktow
potrzebnych do realizacji projektow oraz sposobdéw ich
pozyskiwania, np. z recyklingu;

e wzrost praktycznej wiedzy na temat zréwnowazonego
rozwoju i ekoodpowiedzialnosci;

* znajomos$¢ procesow powstawania rzeczy, np. w zakresie
stolarstwa, krawiectwa, gotowania, ogrodnictwa, obrobki
metalu, budowania urzadzen elektronicznych, kodowania
i robotyki.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, goscie,
eksperci.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

« projektowanie, planowanie pracy, modyfikowanie
i rozwigzywanie biezacych problemoéw;

* rozwijanie kompetencji komunikacyjnych,
niezbednych do pracy w zespole;

* skuteczne poszukiwanie danych i inspiracji;

« rozwijanie praktycznych umiejetnosci
wykorzystywanych w zyciu codziennym - szycie,
gotowanie, majsterkowanie;

 zwiekszanie pewnosc siebie i poczucia wiasne;j
wartosci;

o lepsze rozumienie pojec¢ dzieki ich praktycznemu
zastosowaniu;

 umiejetnos¢ wykorzystywania wiedzy do
rozwigzywania rzeczywistych probleméw.

Gandhi
Koszt: sredni/wysoki

Tworzenie  kreatywnych  przestrzeni  warsztatowych
wyposazonych w specjalistyczne urzadzenia wymaga
sporych nakfadéw finansowych. Dlatego warto zacza¢ od
mniej kosztochtonnych projektéw, np. ogrodniczych,
krawieckich lub kulinarnych.

Sposoby minimalizacji kosztow:

e srodki na ten cel moga pochodzi¢c z funduszy
europejskich, krajowych, lokalnych lub sponsoréw;

» budowanie kreatywnych przestrzeni warsztatowych
etapami - od wersji podstawowej po zaawansowang.
Pozwala to na pozyskiwanie funduszy na realizacje
kolejnych etapow z réznych zrédet,

* pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;

« fundraising.

Inspiracje:

The maker movement in schools
Makerspace playbook @
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Elastyczne sale lekcyjne

Kiedy nauczyciele odchodza od tradycyjnego uktadu mebli w klasie, czesto czuja sie bardziej efektywni

i kreatywni. Nie ma jednego, idealnego uktadu sali lekcyjnej, liczy sie elastycznos¢. Kreatywna sala
powinna umozliwia¢ prowadzenie zaje¢ w duzych i matych grupach, ale takze stwarza¢ przestrzen dla
aktywnosci indywidualnych. Poniewaz wiele sal lekcyjnych ma ograniczona przestrzen, meble powinny
by¢ tatwe do przenoszenia, np. na kétkach. Biurka, stoty, krzesta, sofy i inne przedmioty moga by¢
efektywnie wykorzystane w przeksztatcaniu przestrzeni klasy.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

» odpowiednie przygotowanie srodowiska pracy w
zaleznosci od tematu projektu;

 komunikacja z innymi cztonkami zespotu zaréwno w
trakcie organizacji miejsca pracy, jak i w czasie
realizacji zadania;

» samodzielne kontrolowanie wszystkich etapéw
realizacji zadania, w tym tempa pracy;

» motywowanie sie do pracy poprzez atmosfere

rywalizacji;
* podziat rol w zespole, w tym przyjmowanie roli
, ‘ : : T - lidera;
Przestrzen edukacyjna z ruchomymi meblami do wspotpracy i aktywnej nauki. . . ,
Zdjecie: Scholarfurniture.co.nz » myslenie zespotowe - branie pod uwage pomystéw
innych;

 planowanie pracy - od koncepciji, po realizacje.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

Koszt: sredni

» zmiana ukfadu mebli w sali lekcyjnej sprawia, ze relacja miedzy

uczniami, a nauczycielami przeksztatca sie w partnerska. Uczniowie
czuja sie bardziej doceniani i szanowani;

» mozliwo$¢ aranzowania $rodowiska pracy zacheca do dyskusji

Elastyczna sala moze by¢ tworzona z posiadanych
mebli. Przy zakupie nowego sprzetu nalezy bra¢ pod
uwage jego cechy sprzyjajace tworzeniu elastycznych
przestrzeni edukacyjnych.

i wspdtpracy;
e praca w matych grupach umozliwia aktywny udziat w zajeciach
wszystkim uczniom: Sposoby minimalizacji kosztow:
 siedzenie wokot stotu, a nie w rzedach sprawia, Zze rozméwcy « przemyélane zakupy z budzetu szkoly;
patrza na siebie podczas rozmowy i pracy, tym samym lepiej sie « recykling - pozyskiwanie i odnawianie uzywanych
poznaja i aktywniej stuchaja; mebli:
» praca w zespotach uwalnia che¢ rywalizacji, co przekfada sie na « aplikowanie do programéw grantowych;
wieksze zaangazowanie cztonkéw kazdego zespotu roboczego. « pozyskanie sponsoréw biznesowych

i instytucjonalnych;
» fundraising.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, goscie, Inspiracje:

ksperci.
exsperc Floorplanner

Active learning_and innovative teaching_in flexible
learning spaces
Educational spaces - photos @

Dr. Deborah Day Psychologist
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Sala do pracy indywidualnej lub w matych grupach

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

* uczniowie moga roztadowac stres i wyciszy¢ sie, co przefozy
sie na bardziej efektywna nauke;

e praca indywidualna lub w matych grupach pomaga sie
skupic;

» swiatto, dZwiek i przyjemna atmosfera pomagaja otworzy¢
umyst na nowe pomysty;

* nauczyciel ma mozliwos¢ nawigzania relacji z uczniami,
ktorzy s3 matomowni, wycofani i potrzebujg indywidualnego
miejsca nauki;

» wplywanie na nastroj ucznia réznymi bodZzcami wzmacnia
kreatywnosc i pewnosc siebie;

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych i wszystkich typow
szkot.

Przykladowe elementy wyposazenia sali do pracy
indywidualnej lub w matej grupie:

» wygodny fotel lub kanapa, siedziska, lezaki, materace;

« biurko nauczyciela z komputerem;

* rzutnik multimedialny;

o kurtyny swietlne lub lampy emitujace punktowe kolorowe
Swiatto;

e daszek swietlny;

» zestaw audio, muzyka relaksacyjna;

 urzadzenie do aromaterapii;

« fotel do masazu.

Coraz wiecej ucznibw ma problemy zwigzane

z emocjami i stresem. Czesto widzimy te
frustracje u uczniow bardzo ambitnych,
odnoszacych sukcesy, ale przede wszystkim u
uczniow o specjalnych potrzebach
edukacyjnych. Istnieje zatem potrzeba stworzenia
w szkole pomieszczenia, w ktorym psycholog lub
pedagog bedzie modgl pomagac¢ uczniom w
opanowaniu stresu, wyciszeniu sie, a takze
prowadzi¢ zajecia indywidualne lub w matych
grupach.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

* radzenie sobie z nadmiernymi emocjami i stresem;
* rozwijanie odbierania bodzcow réznymi zmystami;
* wyciszanie sie i relaksacji;

* przygotowywanie do pracy twérczej;

* zwiekszanie koncentracji i uwaznosci.

Wplyw na rozwéj uczniéw:

» wzrost zaufania rodzicdw do szkoty ze wzgledu na jej
opieke nad dziecmi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych;

» rozwdj kompetencji emocjonalnych i spotecznych;

» mozliwo$¢ tworzenia wiasnej przestrzeni poprzez
wspdlne projektowanie i kreowanie sali do pracy
indywidualnej i w matych grupach.

Koszty: niskie

Wyposazenie moze byc¢ uzaleznione od budzetu szkoty i
moze by¢ systematycznie rozbudowywane.

Sposoby minimalizacji kosztow:

e wspotpraca z firmami i instytucjami, ktore
wypozyczaja sprzet do pracy z osobami o specjalnych
potrzebach;

 przemyslane zakupy z budzetu szkoty;

» recykling - pozyskiwanie i odnawianie uzywanych
mebli, sprzetu audio, dekoracji;

+ aplikowanie do programoéw grantowych;

» pozyskanie sponsorow
i instytucjonalnych;

« fundraising.

biznesowych
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Pracownia multimedialna

Media, w Zyciu wspoéfczesnego czlowieka,
a szczegolnie ludzi miodych, pelniag bardzo
wazng funkcje. Uczniowie chetnie angazuja sie

w  kreowanie komunikacji w mediach
spotecznosciowych, a takze w dzialanie
radiowezla czy produkcje wideo. Kompetencje
komunikacyjne i umiejetnosci korzystania
z technologii medialnych przygotowuja uczniow
do pracy w wielu zawodach, ale i do kreacji

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» realizacja projektu filmowego - od koncepcji, poprzez
tworzenia scenariusza, organizacje planéw zdjeciowych, po
realizacje i montaz wymaga kreatywnosci i elastycznosci na
kazdym etapie realizacji projektu;

» projekty medialne rozwijajg zdolnosci artystyczne
i techniczne, w tym obstuge urzadzen i stosowanie
oprogramowania;

« efekty realizacji projektéw medialnych (wideo, podcasty,
fotografie, inne) moga by¢ prezentowane podczas pokazow
i wystaw w szkole. Takie spotkania sktaniaja do dyskusji
i inspirujg innych uczniow do wigczania sie w projekty
kreatywne.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych i wszystkich typow szkot.

Przyktadowe elementy wyposazenia pracowni
multimedialnej:

e kamera i aparaty fotograficzne, statywy;

e konsola dZwiekowa;

¢ mikrofony;

o o$wietlenie;

e elementy wyciszenia studia;

e komputery z odpowiednim oprogramowaniem (wiele
programow jest bezptatnych, na wolnej licenciji);

* tfa fotograficzne w réznych kolorach;

e przydatne meble.

wia

snych dziel. Kompetencje medialne to

kompetencje przysztosci.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

planowanie, projektowanie, organizowanie;

praca w grupach, zespotach zadaniowych;

przewidywanie probleméw i zapobieganie wystapienia
ryzyka;

obstuga sprzetu i oprogramowania;

wykorzystywanie mediow spotecznosciowych do skutecznej
promocji szkoty i siebie;

autoprezentacja i wystapienia publiczne.

Wplyw na rozwdj uczniow:

wzrost zaufania rodzicéw i uczniéw do szkoty dzieki
umozliwieniu rozwijania pasji i umiejetnosci
cenionych w dzisiejszym swiecie;

rozwdj kompetencji spotecznych i technicznych;
promocja szkoty w srodowisku lokalnym;

tworzenie wlasnych mediow na wysokim poziomie;
mozliwos¢ wspotpracy z mediami lokalnymi.

Koszt: sredni

Pracownie multimedialng mozna tworzy¢ etapami.
Wazne jest odpowiednie dostosowanie jakosci sprzetu
do planowanego zakresu pracy. Inwestycje powinny
by¢ tak zaplanowane, aby zakupiony sprzet byt
rzeczywiscie wykorzystywany.

Sposoby minimalizacji kosztow:

» aplikowanie do programow grantowych;
* pozyskanie sponsoréw biznesowych

i instytucjonalnych;
o fundraising.
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Kreatywna przestrzen do nauki indywidualnej

Przestrzen nowoczesnej szkoty sredniej powinna inspirowac wszystkich tych, ktérzy w niej przebywaja - uczniow,
nauczycieli, rodzicow, gosci. Powinna wspiera¢ proces uczenia sie¢ i rozwija¢ kreatywnosc. Wczesniej opisane
przykfady kreowania przestrzeni skupialy sie przede wszystkim na podwyzszaniu jakosci pracy zespotowej. Istnieje
jednak potrzeba doskonalenia umiejetnosci pracy indywidualnej, a te mozna wzmacnia¢ poprzez przygotowanie
odpowiedniej przestrzeni do takiej pracy w szkole. Oto przykfad jak przygotowac przestrzen, ktéra podwyzsza
jakosc i ksztattuje umiejetnosc¢ kreatywnej pracy indywidualnej.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

stanowiska odizolowane od siebie lekkimi parawanami dajg
poczucie intymnosci i atmosfere ciszy, co, przypomina prace
gabinetowg, w skupieniu;

uczen, korzystajac z wydzielonego stanowiska, moze
przygotowac sobie miejsce pracy wedtug swoich preferencii;
wyposazenie stanowiska w komputer lub tablet, a takze
dostep do innych pomocy naukowych (np. biblioteczki
podrecznej) pozwala na samodzielne poszukiwanie informacji
i danych;

staty dostep do efektow pracy, zgromadzonych w
indywidualnym folderze komputera zainstalowanego na
stanowisku do pracy indywidualnej pozwala na
kontynuowanie projektu w dtuzszym terminie;

krzesta i stoliki wyposazone w mechanizm regulacji wysokosci
przyczyniaja sie do zachowywania wiasciwej, ergonomiczne;j
pozycji pracy;

dodatkowym elementem wyposazenia sali moga byc tablice
rozmieszczone w wielu jej punktach. Skfania to uczniéw do
zmiany sposobu pracy (np. analizy zgromadzonego
materiatu), a zmiana pozycji z siedzacej na stojaca sprzyja
zachowaniu prawidfowej postawy;

sale do pracy indywidualnej daja mozliwos¢ wiekszego
wsparcia dla uczniéw z problemami w nauce, a takze uczniow
z niepetnosprawnosciami;

to takze swietne, dodatkowe miejsce pracy dla uczniow
wybitnych.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

 praca samodzielna, w ciszy;

* skupianie sie nad tematem pracy w dtuzszym czasie;

* poszukiwanie informacji w réznych zrédtach
i sprawdzanie wiarygodnosci tych informacji;

» wzbudzanie w sobie ciekawosci pozwalajacej na
kontynuowanie, pogtebianie tematu;

+ odpowiedzialnos¢ za catos¢ projektu;

« dobor odpowiednich narzedzi pracy z uwagi na
charakter opracowywanego tematu i indywidualne
preferencje organizacji pracy;

 naprzemienne korzystanie z dostepnych narzedzi
cyfrowych i tradycyjnych (papier, dtugopis, ofowek,
tablica, itd.).

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie i nauczyciele szkot srednich.

Koszt: niski/sredni

Sposoby minimalizacji kosztow:

wiekszos¢ wyposazenia sali do pracy indywidualnej
mozna skompletowa¢ z mebli i sprzetu bedacego w
posiadaniu szkoty;

parawany oddzielajgce stanowiska pracy mozna
wykona¢ w ramach zaje¢ technicznych, np.
stolarskich;

aplikowanie do programoéw grantowych;
pozyskanie sponsoréw biznesowych

i instytucjonalnych;

fundraising.

Proponowana konfiguracja przestrzenna sali
lekcyjnej sprzyja:

* nauce jezykéw obcych;

* rozwijaniu indywidualnych zainteresowan;

e przygotowywaniu sie do konkurséw, olimpiad;

e pracy z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych.



https://fcl.eun.org/resources

WHAT SHOULD

A CLASSROOM
LOOK LIKE?



https://youtu.be/Vb6SU4gSCqE

BIBLIOTEKA

NOVADVAVIN B




Centrum kompetencji cyfrowych

Choc¢ uczniowie dzisiejszych szkot podstawowych i srednich urodzili sie juz w swiecie cyfrowym, wielu z nich
nie posiada kompetencji cyfrowych, ktore wykraczaja poza gry i media spotecznosciowe. Kompetencje
cyfrowe na wysokim poziomie maja dzisiaj olbrzymie znaczenie zaréwno dla skutecznego komunikowania
sie oraz umiejetnosci wyszukiwania i weryfikowania informacji, jak rowniez rozpoznawania fake newséw

i budowania odpornosci na manipulacje.

Charakter bibliotek szkolnych - miejsc do czytania, poszukiwania informacji, prowadzenia badan, ale takze przestrzeni, w
ktorych rozbudzana jest ciekawos¢, kreatywnosc i krytyczne myslenie czyni je doskonata lokalizacjg do stworzenia centrow

kompetencji cyfrowych.

Centrum kompetencji cyfrowych (CKC) ma w
naturalny sposob taczy¢ tradycyjne i cyfrowe Zrodta
informacji, a wsparcie kompetentnych w obu
przestrzeniach bibliotekarzy i nauczycieli ksztattowac
w uczniach nawyki krytycznego podejscia do zrédet
wiedzy, umiejetnos¢ weryfikacji informacji (potrzeby
sprawdzania wielu zrédet), odpowiedzialnosci za
informacje przekazywane dalej oraz rozpoznawania
interetowych  naduzy¢. CKC powinny takze
umozliwia¢ dostep do fachowych periodykéw
i wysokiej jakosci publikacji naukowych.

Do zadan CKC powinno nalezec takze organizowanie
warsztatéw cyfrowych i debat naukowych oraz
tworzenia  atmosfery  sprzyjajacej powstawaniu
zespotéw  projektowych, ztozonych z uczniéw
o podobnych zainteresowaniach i uzupetniajacych
sie kompetencjach.

Jak ta przestrzen sprzyja kreatywnosci:

* przyjazne miejsce, w ktorym zawsze znajdziesz
ciekawe i aktualne informacje o dzisiejszym
swiecie;

* miejsce , gdzie mozna pogtebiac wiedze i
wzmacniac¢ kompetencje pod okiem ekspertéw;

* miejsce, gdzie mozna postuchac inspirujacego
wykfadu lub wzig¢ udziat w ciekawym warsztacie
cyfrowym;

* przestrzen spotkan ludzi z pasja;

* miejsce, gdzie mozesz podzieli¢ sie pomystami
i znalez¢ partneréw do ich realizacji.

Grupa docelowa projektu:

« kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy
biblioteki, nauczyciele i uczniowie;

» organizacja wydarzen: pracownicy biblioteki,
nauczyciele, uczniowie, lokalne organizacje
pozarzadowe, eksperci;

* korzystanie z przestrzeni: cafa spotecznosc
szkolna.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

poszukiwanie wiarygodnych danych i informacj;

nauka “factcheckingu” - nawyku sprawdzania wiarygodnosci
zrodet;

praca z danymi - sposobami ich wykorzystania w kreatywnych
projektach;

pisanie tekstéw naukowych i informacyjnych;

planowanie projektéw;

komunikacja z innymi uczniami i nauczycielami;

wspotpraca z ekspertami;

nawigzywanie wspotpracy;

tworzenie zasobéw w réznych formach cyfrowych;

bezpieczna komunikacji w srodowisku cyfrowym

i rozwigzywaniu probleméw z tym zwigzanych;

krytyczne myslenie i nawyk uczenia sie przez cafe zycie.

Koszt: sredni

Zasoby sprzetowe s3 juz zazwyczaj w posiadaniu szkoty.
Najwazniejsza jest inspirujaca i kompetentna kadra.

Sposoby minimalizacji kosztow:

» aplikowanie do programoéw grantowych;
» pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;
« fundraising.

R. David Lankes
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Biblioteki sa tradycyjnie postrzegane jako przestrzenie czytelnicze, ale w parze z literatura bardzo
czesto idzie kino. Biblioteka szkolna jest wiec naturalnym miejscem do statego potaczenia obu

swiatow - ksiazek i filmow.

Oaks Christian School

Stworzenie matej salki kinowej w przestrzeni
biblioteki nie powinno by¢ trudne. W razie braku
odpowiedniej ilosci miejsca mozna wykorzystac
inne, sasiadujace pomieszczenie. Wazne jest, aby
uczniowie mieli dostep i do filmoéw, i do ksigzek,
% na podstawie ktorych filmy zostaty zrealizowane.
| Po kazdym seansie uczestnicy wzieliby udziat
w dyskusji m.in. na temat réznic miedzy fabuta
ksigzkowa, a scenariuszem filmowym, sposobach
realizacji i kreacji aktorskich oraz sity przekazu
kazdej z form publikacji.

Wydarzenia te mogtyby byc relacjonowane w mediach spotecznosciowych, gdzie promowane bytyby kolejne
wydarzenia ksiazkowo-filmowe. Inne dziafania zwiekszajace potencjat tej przestrzeni to np. warsztaty filmowe,
aktorskie, scenariuszowe oraz spotkania z autorami i aktorami.

Jak ta przestrzen sprzyja kreatywnosci:

* stworzenie pomostu pomiedzy réznymi jezykami
kultury;

» poznawanie technik obrazowania tekstu pisanego;

* pogfebianie wiedzy i umiejetnosci poprzez udziat
w dyskusjach, warsztatach i spotkaniach autorskich;

» motywowanie do czytania i krytycznej konfrontacji
literatury z kinem.

Grupa docelowa projektu:

» kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy biblioteki,
nauczyciele i uczniowie;

» organizacja wydarzen: pracownicy biblioteki, nauczyciele,
uczniowie, lokalne organizacje pozarzadowe, eksperci;

* korzystanie z przestrzeni: cata spotecznos¢ szkolna.

Inspiracje:

A importancia da arte e da literatura

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

* holistyczne spojrzenia na kulture;

o krytyczne formutowania oceny dziefa filmowego;

« dostrzeganie kreatywnych sposobow obrazowania dziet
literackich w filmach;

* dialog miedzykulturowy.

Koszt: sredni

Zasoby sprzetowe - ekran, projektor, nagtosnienie s3 juz
szkoty.
inspirujaca, kompetentna kadra.

zazwyczaj w posiadaniu Najwazniejsza  jest

Sposoby minimalizacji kosztow:

+ aplikowanie do programoéw grantowych;
* pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;
e fundraising.

Patrick Ness
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Strefa artystyczno-literacka w bibliotece

Kolejna przestrzen, ktora moze powstac w strefie bibliotecznej to strefa artystyczno-literacka, ktora daje
mozliwos¢ kreatywnego odbioru i taczenia literatury i sztuki. W historii ludzkosci obie dziedziny zawsze
uzupetnialy sie i przenikaly wzajemnie. Aktywnosci uczniow w takiej strefie to pisanie tekstow
inspirowanych sztuka i odwrotnie, tworzenie sztuki inspirowanej literatura. Stworzenie takiej strefy nie
bedzie trudne i kosztowne, najwazniejszy jest inspirujacy przewodnik, organizujacy i prowadzacy
aktywnosci artystyczno-literackie.

Jak ta przestrzen sprzyja kreatywnosci:

» daje mozliwo$¢ doskonalenia sztuki pisania lub
tworzenia  dziet artystycznych, albo obu
aktywnosci jednoczesnie;

e pozwala na multisensoryczny odbiér tekstow
kultury;

» sktania do niestandardowego myslenia;

» pozwala wyrazi¢ wkasne uczucia i emocje;

e daje  mozliwos¢  publicznej  prezentacji
stworzonych dziet - wystawy, recytacje, spotkania
autorskie.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

* poszukiwanie informacji i inspiracji w Zrodtach
cyfrowych i zasobach tradycyjnych - biblioteka,

muzeum, galeria;

* koncentracja - krytyczne czytania i analiza dziet
sztuki, poszukiwanie niuansow, detali, podobienstw;

¢ spostrzegawczos¢;

Koszt: sredni, roztozony w czasie:

» kreatywne pisanie - tworzenie réznych form

literackich: opowiadania, wiersz, esej, scenariusz, Mobilne meble rozstawiane na czas zajec, sztalugi do prezentacji
komiks;; dziet plastycznych, dobre oswietlenie, dostep do wody i pradu,
« tworzenie projektow artystycznych z zastosowaniem materiaty niezbedne do aktywnosci artystycznych. Aktywnosci
roznych technik; w strefie artystyczno-literackiej moga by¢ realizowane we
« prowadzenie spotkan publicznych - wystaw, wspotpracy biblioteki i pracowni artystycznej, co znacznie obnizy
prezentacj, etc. koszty wdrozenia i podwyzszy poziom uczenia sie.
Grupa docelowa projektu: Sposoby minimalizacji kosztow:
e kreacja i organizacja przestrzeni: pracownicy  uzywanie materiatéw do tworzenia dziet z recyklingu
biblioteki, nauczyciele i uczniowie; i upcyklingu;
» organizacja wydarzen: pracownicy biblioteki, « aplikowanie do programow grantowych;
nauczyciele, uczniowie, lokalni artysci, goscie;  pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;
o korzystanie z przestrzeni: cata spotecznos¢ « fundraising - wystawy z licytacjami dziet.
szkolna.
Todd Lubart
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Biblioteczna strefa kultury

Przestrzen biblioteki, umozliwiajgca swobodny dostep do wiedzy, jest naturalnym miejscem do
kreowania wszelkiego rodzaju aktywnosci upowszechniajacych nauke, kulture i sztuke. Z uwagi na
czesta obecnos¢ uczniow i nauczycieli w pomieszczeniach bibliotecznych obszar ten znakomicie
nadaje sie na organizacje mini wydarzen, takich jak wystawy, prezentacje, panele dyskusyjne czy

nawet kameralne koncerty muzyczne.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

* prezentuje rézne oblicza nauki i kultury;

e umozliwia rozne formy ekspresji:  wystawy,
instalacje, projekcie filmow, wystapienia publiczne,
mini koncerty i kameralne formy teatralne;

e umozliwia kontakt z wytworami innych ucznidw,
nauczycieli, tworcow i naukowcow zewnetrznych;

» umozliwia prowadzenie warsztatow;

e wzmacnia nawyk poszukiwania wiedzy, informacji

i inspiracji w bibliotece.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie — wszystkich grup  wiekowych, cata
spotecznos¢ szkolna, rodzice, goscie.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

organizacja wydarzen (kompetencje liderskie);
komunikacja i praca w zespole;
stosowanie roznych form prezentacji;

dostosowywanie  komunikacji do  projektowanego
odbiorcy;
dialog miedzykulturowy;

kreatywne rozwigzywania problemow;

inspirowanie  innych i  tworzenie  zespotow
zainteresowan;

praca na rzecz spotecznosci (wolontariat).

Biblioteczne strefa kultury moze takze realnie wptywac¢ na
wzrost wiedzy w zakresie muzyki, fotografii, tanca, teatru,
kina, réznych dziedzin nauki, etc.

Koszt: niski/sredni

Sposoby minimalizacji kosztow:

wolontariat;

meble, dekoracje i inne elementy wyposazenia
z recyclingu;

nawiazanie wspotpracy z lokalnymi artystami
i osrodkami kultury;

wiaczenie wydarzen do trwajacych projektow
Erasmus+;

aplikowanie do programoéw grantowych;
pozyskanie sponsoréw biznesowych

i instytucjonalnych;

fundraising.

Andrew Carnegie




Brain Breaks

Oczekiwania zwigzane z wysokimi wynikami w nauce i kontynuacja nauki na uniwersytecie
sa przyczyng poczucia presji i niepokoju, destrukcyjnie wptywajacych na kondycje
psychiczng uczniow. Dlatego stworzenie przestrzeni, w ktorej mozna odpocza¢, zwolnic,
zrelaksowac sie i nawiazac kontakty towarzyskie, ale takze zaangazowac sie w kreatywne,
bezstresowe dzialania byloby z pewnoscia korzystne dla dobrostanu spotecznosci
uczniowskiej. Gry planszowe i tatwe zajecia manualne zaspokajaja te potrzeby i, bez
wiekszych trudnosci, moga byc realizowane w przestrzeni biblioteki.

Wyposazenie takie przestrzeni jest bardzo proste. Wygodne
sofy, miekkie siedziska, stoliki. Puzzle, karty do gry i gry
planszowe, zeszyty do kolorowania, kredki. Wszystko
udostepnione w cichym zakatku biblioteki. tatwe zajecia
artystyczne i rzemieslnicze, takie jak plansze Buddy, origami,
wyzwania stomkowe lub robienie bransoletek przyjazni to
proste aktywnosci sprzyjajace wyciszeniu i skupieniu.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

o zapewnia uczniom bezpieczna, wolng od stresu Grupa docelowa projektu:
przestrzeni do odpoczynku;

« promuje formy relaksu bez uzywania komputeréw Uczniowie wszystkich grup wiekowych, spotecznos¢ szkolna,
i smartfonéw; rodzice, goscie.

» wykorzystuje gry planszowe wymuszajace inne, niz
w $wiecie cyfrowym sposoby myslenia;

e umozliwia proste czynnosci manualne, wspierajace Koszt: niski
wyciszenie i odprezenie, takie jak kolorowanie,
rozwiazywanie krzyzowek, ukfadanie puzzli, etc. Przestrzen  Brain  Break  mozna  zorganizowal
» umozliwia uczniom bezposrednie spotkania i rozmowy w pomieszczeniach biblioteki z uzyciem istniejacych mebli.
wzmacniajace relacje; Przestrzen  powinna  posiada¢ duzy wybor  gier

* wzmacnia poczucie szczescla | obniza poziomu stresu. pIanszowych, pUZZ“ oraz materiatow do aktywnos',ci

manualnych.
Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:
Sposoby minimalizacji kosztow:
* radzenie sobie ze stresem i presja;
* samoopieka;  wzbogacanie zasobow gier i materiatow do

* planowanie rytmu pracy i odpoczynku; aktywnosci manualnych z zasobéw prywatnych

 kreatywne korzystanie z pozacyfrowych zasobow uczniow i rodzicow (kazdy ma w domu gry, w ktére

edukacyjnych i relaksacyjnych ; juz nie gra);
* nawiazywanie relacji i wspétpracy; « wspotpraca z lokalnymi sprzedawcami;

* zapamigtywanie i rozpoznawanie; « aplikowanie do matych programéw grantowych;

e zdolnosci manualne;

fundraising.
* koncentracja.
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Kreatywny bookcrossing

Kreatywny bookcrossing to szansa na wyjscie biblioteki poza wyznaczone pomieszczenia. Na
terenie calej szkoly, a nawet na zewnatrz moga powstac “stacje” wymiany ksiazek, dostepne dla
kazdego zainteresowanego (takze spofecznosci mieszkajacej w otoczeniu szkoty). Dodatkowa
aktywnoscia, zachecajaca do czytelnictwa moze by¢ umieszczanie inspirujacych recenzji ksiazek
w ich wnetrzu. W ten sposéb kolejny uzytkownik stacji wymiany ksiazek bedzie mogt wybrac¢
pozycje, ktéra na pewno go zainteresuje. Stworzone recenzje moga byc¢ takze swietnym materiatem
promoc;ji biblioteki w mediach spotecznosciowych.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

 umozliwia tworzenie ekologicznych, kreatywnych stacji
wymiany ksigzek;

» umozliwia tworzenie inspirujacych recenzji;

* jest dostepna o kazdej porze (stacje zewnetrzne);

 zapewnienia swobodny, réwny dostep do ksiazek
roznego typu;

» angazuje czytelnikéw w kreatywne dziatania czytelnicze
i pisarskie (Blackout Poetry, Book Spine Poetry, Poetry
Slams, quizy, produkcja wideo itp.);

» umozliwia poznawanie, doskonalenie i stosowanie
roznych stylow pisarskich.

Grupa docelowa projektu:

Cata spotecznos¢ szkolna, a takze mieszkancy w otoczeniu
szkoty.

Koszt: niski

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:
Sposoby minimalizacji kosztow:

e twdrczy odbidr dzieta literackiego;
, e budowa stacji wymiany ksigzek z  produktéw
e systematyczne czytanie,
. o z recyklingu;

e czytanie ze zrozumieniem; . o .
L o wsparcie lokalnych  przedsiebiorcow z  branzy
* sprawnosc pisarska; .
. ) ) . budowlanej;
» kreatywnos¢ artystyczna (projektowanie stacji o » o
, . » organizacja zbiorek ksiazek w centrach handlowych
wymiany ksigzek);
y , , . (przy okazji promocja projektu);
 sprawnosc¢ techniczna (instalacja i naprawy - o o A

. , - » stafa zbidrka ksigzek w bibliotece szkolnej;

stacji wymiany ksigzek). .
e wolontariat;

» aplikowanie do matych programoéw grantowych.

Inspiracje:

Bookcrossing - bardzo bibliotecznie! bookcrossing.com’
.;"@ make the world a library~read and releasel



https://www.bookcrossing.com/
https://fcl.eun.org/resources
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https://lustrobiblioteki.pl/2014/06/bookcrossing-bardzo-bibliotecznie/

Zielone biblioteki

Zielone/zréwnowazone biblioteki (Online Dictionary of Library and Information Science (ODLIS)) to przestrzenie

zaprojektowane tak, aby zminimalizowa¢ negatywny wptyw na srodowisko naturalne i maksymalnie poprawic

jakos¢ srodowiska wewnetrznego. Mozna to osiaggnac¢ poprzez staranny wybér miejsca, uzycie naturalnych

materialéw budowlanych i biodegradowalnych produktow, ochrone zasobow takich jak woda, energia, papier oraz

odpowiedzialng utylizacje odpadéw.

Elementy infrastruktury zielonej biblioteki to:

¢ duzo roslin w przestrzeni wewnetrznej;

» system oszczedzania wody (np. Instalacja perlegatoréw);

e duze okna - maksymalne wykorzystanie naturalnego
Swiatta;

» energooszczedne oswietlenie przyjazne dla oczu. Czujniki
ruchu sterujgce sSwiattem w pomieszczeniach, gdzie
uzytkownicy przebywaja czasowo;

* energooszczedne podgrzewacze wody;

« instalacja do pozyskiwania energii odnawialnej - panele
fotowoltaiczne, mate turbiny wiatrowe;

e zielony dach, ktory pochfania szkodliwe substancje
w powietrzu i wykorzystuje wode deszczowa. Zapewnia
takze oszczedno$¢ energii poprzez zwiekszenie izolagji
cieplnej.

e ogrod zewnetrzny;

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

+ elementy srodowiska naturalnego wyciszajg i bardzo
dobrze wptywaja na koncentracje;

o przestrzen, w ktdrej chce sie przebywac;

* przestrzen dynamiczna - zmiany wygladu nastepuja wraz
ze zmianami por roku (ogrod zewnetrzny);

» mozliwos¢ udziatu w ksztattowaniu przestrzeni;

* inspiracje w zakresie ekologii i zarzadzaniu energia.

Grupa docelowa projektu:

Tworzenie i utrzymanie zielonych bibliotek: szkofa,
instytucje zarzadzajgce szkota, pracownicy  biblioteki,
uczniowie i nauczyciele.

Korzystanie z innowacyjnych zielonych bibliotek: wszyscy
uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoty, a takze goscie
i spotecznosc lokalna.

Winston Churchill

Inspiracje:

PHOTO CREDITS: FACEBOOK/KRAJOWA RADA BIBLIOTECZNA, SINGAPUR

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

o ksztaltowanie $rodowiska sprzyjajacego efektywnemu
pozyskiwaniu wiedzy;

 tworzenie miejsc przyjaznych zréwnowazonemu rozwojowi;

o projektowanie przestrzeni dynamicznych (w przypadku
przestrzeni bogatej w rosliny potrzebna jest wiedza na
temat ich cyklu wegetacyjnego, warunkéw uprawy
i sposobow pielegnacji);

e odpowiedzialnos¢ za wplyw czlowieka na zmiany
klimatyczne;

» koncentracja na wykonywanej pracy;

 pogtebianie wiedzy;

e czerpanie przyjemnosci z obcowania z naturg i innymi
ludzmi;

» wykorzystywanie przestrzeni przyjaznych naturze do
promowania i wdrazania zachowan proekologicznych (np.
w ramach lekgji przyrody).

Koszt: sredni, wysoki

Sposoby minimalizacji kosztow:

e wolontariat;

 meble, dekoracje i inne elementy wyposazenia z recyclingu;

* rosliny wyhodowane w ramach zajec z przyrody;

* nawigzanie wspdtpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
ogrodniczymi;

+ aplikowanie do programoéw grantowych w zakresie inwestycji
proekologicznych;

* pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;

Zielona biblioteka w opuszczonej restauracji

Green libraries '@
Zielona biblioteka - 10 kwitnacych inspiracji

« fundraising.


https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://dontyoushushme.com/2021/11/16/low-tech-makerspace-in-the-h-s-library/date
https://noizz.pl/design/bioteka-czyli-zielona-biblioteka-w-opuszczonej-polskiej-restauracji/3cypxf4
https://www.cilip.org.uk/page/GreenLibraries
https://lustrobiblioteki.pl/2021/08/zielona-biblioteka-10-kwitnacych-inspiracji/
https://fcl.eun.org/resources

Biblioteki cyfrowe

Biblioteka cyfrowa to elektroniczny zbioér ksiazek, artykutéw, obrazéw, plikow diwiekowych, filméw
zgromadzonych na nosnikach cyfrowych (w tzw. chmurze) i udostepnianych w internecie lub intranecie.
Informacje o zasobach i aktualizacjach biblioteki cyfrowej moga dociera¢ do jej uzytkownikow na biezaco,
niezaleznie od lokalizacji, w ktorej si¢ znajduja. Wiele szkot, uczelni wyzszych i instytucji rozpoczeto juz
proces konwersji swoich tradycyjnych zbiorow ksigzek i materiatéow edukacyjnych na formaty elektroniczne.
Szkolna biblioteka cyfrowa moze by¢ na biezaco tworzona przez uczniéw i nauczycieli i zawiera¢ ebooki,
materialy wideo, wycinki z gazet, filmy i audycje z wydarzen szkolnych, notatki z zajec, literature (w tym
obowigzkowe i dodatkowe lektury w formie plikéw pdf, ebookéw i audiobookéw). Wiasna wirtualna
przestrzen biblioteczna bedzie znakomitym miejscem do kreatywnego gromadzenia réznego rodzaju zbioréw
odpowiadajacych konkretnej spotecznosci szkolne;j.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

» prawidtowa digitalizacja zasobow;

» opisywanie i tagowanie zasoboéw, ufatwiajgcych
wyszukiwanie;

» ochrona praw autorskich i wkasnosci intelektualnej;

» samodzielne uczenie sig;

« tworzenie i dzielenie si¢ zasobami edukacyjnymi;

» wspotpraca w zespole;

« inspirowanie innych do wigczenia sie w dziatanie na
rzecz spotecznosci;

» budowanie zasobow intelektualnych $wiadczacych

Photo © Georgia Andromidas o wysokim stopniu rozwoju spotecznosci.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: Koszt: sredni/wysoki

* tworzenie wzmacnia potencja jednostki i grupy. Biblioteka Uzupetnianie zasobéw szkolnej biblioteki cyfrowej moze
cyfrowa to idealna przestrzen zaréwno do kreatywnosci w by¢ realizowane przez wolontariuszy - uczniow, nauczycieli,
jej tworzeniu, jak i kreatywnego korzystania z jej zasobdw; a nawet przedstawicieli spofecznosci lokalnej, np. senioréw.

« wykorzystywania zasobéw cyfrowych w edukacji, np. Zakup i instalacja infrastruktury cyfrowej (przestrzenie
korzystanie z plikow cyfrowych wyswietlanych na dyskowe) wymagaja wiekszych naktadéw finansowych.

komputerze lub tablecie zamiast robienia  kopii

papierowych; Sposoby minimalizacji kosztow:

o dostepnos¢ zasobow w kazdym miejscu i czasie « wolontariat - wspélne tworzenie zasobow;
(warunkiem jest dostep do internetu); * nawiazanie wspétpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
o kreatywne tworzenia wspdlnych zasobow z innymi z branzy IT, dostawcami sprzetu komputerowego;
szkotami. » wspotpraca z bibliotekami publicznymi i instytucjami
promujacymi czytelnictwo i rozwoj zasobéw cyfrowych;
Grupa docelowa projektu:  aplikowanie do programéw grantowych w zakresie
inwestycji cyfrowych;
Tworzenie i prowadzenie bibliotek cyfrowych: Uczniowie « pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;
wszystkich  grup  wiekowych, nauczyciele, bibliotekarze, o fundraising.
interesariusze z otoczenia szkoty: biblioteki publiczne, uczelnie
wyzsze, dysponenci bibliotecznych zasobdw cyfrowych. Inspiracje:

Korzystanie z innowacyjnych bibliotek cyfrowych:

uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoty. Jak sprawnie przejsc z biblioteki papierowejna cyfrowa?
Prawa autorskie w digitalizacji
Biblioteka Cyfrowa - Biblioteka Narodowa @

Literatura

Witten, I.H. and Bainbridge, D. (2002) How to build a digital library. Morgan Kaufmann, San Francisco @
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Biblioteka naturalna - jurta

Stworz swoja wlasna relaksujaca biblioteke w ksztalcie jurty. Jurta to okragly namiot uzywany
przez ludy mongolskie i tureckie. Biblioteka tworzona w ksztalcie jurty daje jej uzytkownikom wiele
radosci, ale takze poczucie bliskosci z natura i atmosfere przygody.

Jak przeksztalci¢ jurte w biblioteke i czytelnie:

» zbudowac przezroczysty fragment dachu, aby czytelnicy mogli korzystac¢ ze swiatta naturalnego i mieli widok na niebo;

* zainstalowac przyjazne zdrowiu i naturze oswietlenie sztuczne;

* zainstalowac system nagtasniajacy do wspolnego stuchania audiobookow;

* zainstalowac system do odtwarzania i wspolnego ogladania filmow i innych materiatéw wideo;

» wyposazyc jurte w wygodne siedziska roznego typu, tak aby kazdy czytelnik mogt usia$¢ w wygodnej dla siebie pozycji;

» zainstalowac kominek lub piecyk na drewno (pamietaj o bezpieczenstwie). Zapach i naturalne ciepto sprzyjaja wyciszeniu,
koncentracji i przyjemnosci przebywania w tym miejscu;

e zastanowi¢ sie nad udostepnieniem w bibliotece-jurcie nosnikow cyfrowych, np. czytnikéw ebookéw, tabletow
z audiobookami i stuchawek. To moze wzbogaci¢ mozliwosci czytelni, ale nie jest konieczne.

L]

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji

 otwartos¢ na nowe, niestandardowe rozwigzania;

* realizacja projektéw wzbudzajacych
zainteresowanie;

» odkrywanie swoich mozliwosci w sprzyjajacej

atmosferze;
 empatia - dostosowania sie do regut miejsca
From Istock image gallery i oczekiwan jego uzytkownikow;
* kreowanie przestrzeni z uwzglednieniem idei jego
Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci. przeznaczenia i oczekiwaniami jego uzytkownikow;
» budowanie - prace budowlane i instalacyjne przy
« atmosfera  biblioteki  naturalnej daje  poczucie budowie jurty;

bezpieczenstwa i relaksu, co sprzyja przemysleniom
i refleksjom;

e zmiana przestrzennego kontekstu uczenia sie (z sali
szkolnej na egzotyczne wnetrze jurty) pobudza
aktywnosc i che¢ poznawania nowych rzeczy;

* biblioteki naturalne sprzyjaja dobrostanowi
psychicznemu uczniéw, poniewaz stanowig przestrzen
wolng od codziennych presji i wymagan. Kiedy czujemy Koszt: éredni
sie zrelaksowani, nasze zdolnosci tworcze kwitna.

* organizacja wydarzen - wspdlne stuchanie
audiobookow, spotkania z artystami, twércami,
wystawy, koncerty, inne;

 wystapienia publiczne;

» wspotpraca zespotowa.

Grupa docelowa projektu: Sposoby minimalizacji kosztow:

» wolontariat - wspolne budowanie jurty
i tworzenie jej zasobow;

e nawigzanie wspdtpracy z lokalnymi
przedsiebiorstwami z branzy budowlanej;

e wspdtpraca z  bibliotekami  publicznymi
i instytucjami promujacymi czytelnictwo;

o aplikowanie do  programéw  grantowych
w zakresie inwestycji cyfrowych;

» pozyskanie sponsoréw biznesowych
i instytucjonalnych;

« fundraising.

Tworzenie i prowadzenie bibliotek jurtowych: uczniowie
wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni pracownicy szkoty,
np. rzemieslnik, konserwator, podmioty z otoczenia szkoty:
biznes, instytucje kultury, wyzsze uczelnie, instytucje
samorzadowe.

Korzystanie z innowacyjnych bibliotek jurtowych: wszyscy
uczniowie, nauczyciele i pracownicy szkoty, a takze goscie (np.
spotecznos¢ lokalna w ramach organizowanych wydarzen
kulturalnych).

|nspiracje: National Geog@ph_iC: YURT
Yuletide yurt returns to Millfield library
The Great Libraries of China @
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https://youtu.be/T4NFpiKyoMs

Swieze powietrze - $wiezy umyst

Jesli szkota posiada wokét budynku duzo wlasnej przestrzeni, mozna ja wykorzysta¢ w sposob kreatywnie
sprzyjajacy nauce. Jednym z nich jest klasa zewnetrzna. Moga sie tu odbywac lekcje jezykoéw obcych,
geografii, edukacja plastyczna i teatralna oraz spotkania z psychologiem. Mozna tu réwniez organizowac
pokazy i warsztaty dla uczniow.

Jak przygotowac klase na swiezym powietrzu?

» wyznaczy¢ miejsce w otoczeniu szkoty, ktére jest najmniej narazone na hatas;

 przygotowac teren - najlepiej, zeby obfitowat on w roslinnos¢;

» w przypadku sezonowego korzystania z klasy na swiezym powietrzu wyposazenie moze by¢ ruchome i dostarczane na miejsce
doraznie. W skfad wyposazenia mogg wchodzi¢: fawki, stoty, lezaki, karimaty, koce, hustawki;

* 0pcja uniezalezniajaca funkcjonowanie klasy zewnetrznej od stanu pogody i pory roku jest instalacja duzego namiotu (np. jurty) lub
budowa np. altany ogrodowej. Zadaszona konstrukcja umozliwia réwniez przechowywanie wyposazenia na miejscu, bez

koniecznosci transportu i instalowania go za kazdym razem.

=

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci

 dzieki zmianie kontekstu przestrzennego uczniowie
odzyskuja koncentracje;
* niestandardowe miejsce nauki pobudza aktywnosc¢
j \ i che¢ poznawania nowych rzeczy;
N ! * sprzyjaja dobrostanowi psychicznemu uczniow;
» zmniejsza presje, co wptywa na lepszy kontakt w grupie;
e poprawia natlenienie organizmu, zmniejsza poczucie
znuzenia;
* poprawia odpornos¢ i zwiekszenie poziomu witaminy D
(ekspozycja na storice).

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

» wychodzenie poza schematy, wprowadzanie innowacjj;
» koncentracja;

e zaangazowanie;

* praca metoda doswiadczen i analizy jej wynikéw;

» modyfikacja testowanych koncepciji;
 zapamietywanie pozyskanych informacji.

Koszt: niski

Przygotowanie miejsca do zaje¢ na zewnatrz i zakup

sprzetu (lezaki, koce) generujg niewielkie koszty. Budowa
statego zadaszenia wymagaja troche wiekszych naktadéw

Grupa docelowa projektu: finansowych, lecz koszty sa nadal nieduze.

Tworzenie i prowadzenie miejsc do lekcji na $Swiezym sposoby minimalizacji kosztow:

owietrzu:  uczniowie  wszystkich ru wiekowych , . . . .
P y grup yen,  wolontariat - wspolne tworzenie przestrzeni, obsadzanie

nauczyciele, inni  pracownicy szkoty, np. rzemiesInik, roslinnoscia;

konserwator, podmioty z otoczenia szkoty: biznes, instytucje  nawiazanie wspdtpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
samorzadowe. z branzy budowlanej i ogrodniczej;

Korzystanie z innowacji: wszyscy uczniowie, nauczyciele i * pozyskanie sponsorow biznesowych iinstytucjonalnych;

pracownicy szkoty, a takze goscie. * fundraising,
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Strefa relaksu i wyciszenia

Sesja relaksacyjna wzmacnia uwage, rozwija wyobraznie, zmniejsza lek i agresje, poprawia relacje
w grupie. Aby zacheci¢ uczniow do efektywnego relaksu mozna stworzy¢ w przestrzeni przyszkolnej
specjalnie przeznaczone na ten cel miejsce.

Uczniowie spedzajg w szkole nawet do osmiu godzin dziennie. Wewnetrzne strefy odpoczynku nie zawsze spetniaja
oczekiwania, poniewaz nie da sie catkowicie wyeliminowac gwaru i hatasu. Znakomicie natomiast nadaja sie do tego
tereny przyszkolne, gdzie uczen moze, w kontakcie z naturg “odswiezy¢ umyst’, nabrac energii na kolejne zajecia,
wyciszyc¢ sie. Pomimo obecnosci innych uczniéw gwar i hatasy nie sg tak uciazliwe, bo dZzwiek w wolnej przestrzeni
rozchodzi sie inaczej. Strefa relaksu i wyciszenia nie jest trudna do realizacji. Najwazniejsze sg rosliny i miejsca do
siedzenia. Strefa powinna by¢ podzielona na miejsca do odpoczynku w grupach, ale i do indywidualnego relaksu.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

* relaksacja, swiadomos¢ potrzeby odpoczynku
psychicznego i fizycznego;

* wyciszanie sie, ‘zresetowanie umystu”, bycie
z samym soba;

* nawigzywanie kontaktoéw, interakcja z innymi
uzytkownikami miejsca;

* planowanie dnia - praca, odpoczynek;

* dobor form relaksu w zaleznosci od wykonywane;j
pracy (po dtugotrwatej pracy przy komputerze
korzystny jest wypoczynek wérod zieleni).

Grupa docelowa projektu:

Sposoby minuimalizacji kosztow:

Tworzenie miejsca do relaksu na swiezym powietrzu:

. . . .
uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni wspolpraca  z - ekspertami, ktérzy, w  ramach

. o dziatalnosci wolontarystycznej pomoga
pracownicy - szkoly, - np.  rzemieslnik, konserwator, zaprojektowac i zbudowac strefe relaksu i wyciszenia;
podmioty z otoczenia szkoly: biznes, instytucje * wolontariat - wspdlne tworzenie przestrzeni,
samorzadowe. obsadzanie roslinnoscia, budowa infrastruktury,
Korzystanie z innowacji:  wszyscy  uczniowie, malowanie;
nauczyciele i pracownicy szkoty, a takze goscie. * nawigzanie wspotpracy z lokalnymi

przedsiebiorstwami z branzy budowlanej
i ogrodniczej;
Koszt: $redni * pozyskanie sponsorow biznesowych

i instytucjonalnych;

W zaleznosci od stopnia zaawansowania projektu moze o
e fundraising.

by¢ potrzebne zewnetrzne wsparcie finansowe i rzeczowe.
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Przyszkolny ogrod deszczowy

Ogrody deszczowe przypominaja zwykle ogrody, jednak ich gléwnym zadaniem jest zbieranie wody
deszczowej z terenu wiekszego niz same zajmuja. Takie dziatanie pozwala zachowac bior6znorodnosc¢
i optymalny poziom woéd gruntowych, co jest korzystne i dla cztowieka, i dla natury. Ogréd deszczowy to
rowniez ciekawa forma popularyzacji wiedzy o sposobach zagospodarowania wod opadowych, obiegu wody
w przyrodzie i gospodarowania przestrzenia w trosce o planete. Budowa ogrodu deszczowego powinna
zacza¢ sie od zgromadzenia informacje na temat lokalnych wod gruntowych, podtozu, ktérym dysponujemy
oraz o idei i zasadach funkcjonowania takiego miejsca. Wszystko to mozna przygotowa¢ w ramach zajec¢
z przyrody, geografii i ekonomii.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» prace ogrodowe wymagaja planowania, tworzenia koncepcji,
wizji przestrzennej;

e budowa ogrodu deszczowego moze by¢ wiaczona
w tematyke przedmiotow, takich jak przyroda, geografia,
ekonomia, matematyka;

» daje mozliwos¢ praktycznego wykorzystania zdobywanej
wiedzy;

o skfania do dokonywanie modyfikacji w trakcie budowy
ogrodu i jego funkcjonowania. Udoskonalanie;

» wymaga taczenia teorii z praktyka;

» uczniowie, po zbudowaniu wiasnego ogrodu deszczowego
moga prezentowa¢ go spotecznosciom innych szkét
i wspiera¢ powstawanie nowych ogrodéw deszczowych.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

 kreowanie projektéw przestrzennych;

« ochrona srodowiska;

 wykonywanie prac ogrodowych i budowlanych;
 uzywanie narzedzi ogrodowych i do majsterkowania;
 pozyskiwanie fachowej wiedzy;

» wspotpraca w zespole;

Koszt: sredni

* wspotpraca z ekspertami; W zaleznosci od stopnia zaawansowania projektu moze
 nawigzywanie kontaktow, interakcji z innymi uzytkownikami. by¢ potrzebne zewnetrzne wsparcie finansowe i rzeczowe,
jednak wiele prac mozna wykonac we wtasnym zakresie.

Grupa docelowa projektu:
P proj Sposoby minimalizacji kosztow:

Tworzenie i pielegnacja ogrodu: uczniowie wszystkich grup

wiekowych, nauczyciele, rodzice, pracownicy szkoty, eksperci. * wspbpraca z ekspertami, jako wolontariusze, pomoga
Korzystanie z ogrodu: cafa spotecznosc szkolna, goscie. zaprojektowac i zbudowac ogrod deszczowy;
» wolontariat - wspdlne tworzenie przestrzeni,

obsadzanie roslinnoscia, budowa infrastruktury;
» wykorzystanie nieuzywanych zasobéw prywatnych:
narzedzia ogrodowe, doniczki, etc.;

* nawigzanie wspdtpracy z lokalnymi
przedsiebiorstwami budowlanymi i ogrodniczymi;
* pozyskanie Sponsorow biznesowych

i instytucjonalnych;
« fundraising.

Inspiracje:

Ogrody deszczowe, czyli zielen dla przysztosci @
0gréd deszczowy. Co to jest i jak go zatozy¢?

Edukacyjne ogrody spoteczne @
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Szkolne obserwatorium astronomiczne

Wielu mtodych ludzi (uczniéw szkot podstawowych i srednich) stroni od nauk scistych i przyrodniczych,
uwazajac je za zbyt trudne lub nudne. Tradycyjne metody nauczania nie sprzyjaja zwiekszeniu
zainteresowania tymi dziedzinami. Tymczasem i szkolnictwo wyzsze, i wspétczesny rynek pracy wykazuja
wysokie zainteresowanie ludzmi o wysokich kompetencjach matematycznych, technicznych i przyrodniczych.
Rozwiazaniem problemu moze by¢ nauka empiryczna, oparta na bezposrednich doswiadczeniach
i obserwacjach wykonywanych przez uczniow. Jednym z najciekawszych doswiadczen jest obserwacja nieba
za pomoca profesjonalnego teleskopu. Budowa przyszkolnego obserwatorium astronomicznego to koszt
raczej wysoki, jednak, przy odpowiednim wykorzystywaniu tego sprzetu, korzysci beda znacznie wyzsze.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» motywuje do pogtebionych poszukiwan
i eksperymentowania;

e Znacznie poprawia poziom nauczania;

e pozwala zaszczepiac pasje w uczniach;

» umozliwia organizowanie két mtodych naukowcdw (takze
miedzyszkolnych);

» pozwala lepiej przygotowac sie do konkursow i olimpiad;

 umozliwia kreatywne spedzanie czasu wolnego;

e wzmacnia wiezi ucznia ze szkota, co przekfada sie na
zaangazowanie w jej dziatalnosc.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

* stosowanie wysokiej jakosci, skomplikowanych
urzadzen do badan i doswiadczen;

* koncentracja - obserwacje nieba wymagaja czasu
i cierpliwosci;

« obserwacja i wycigganie wnioskow;

» poszukiwanie pogtebionych informacji w réznych
zrodfach;

* nawigzywanie kontaktéw z ekspertami i innymi
pasjonatami;

» wspotpraca w zespole;

 tworzenie zasobéw, np. dziennika obserwacji z opisami
i wnioskami;

* faczenie teorii z praktyka;

« uzywanie fachowej terminologii naukowe;.

Grupa docelowa projektu:

Tworzenie i obstuga obserwatorium:

Wykwalifikowani nauczyciele, uczniowie, np. cztonkowie
kota astronomicznego, eksperci.

Korzystanie z obserwatorium:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,
zaproszeni eksperci, uczniowie innych szkot w okolicy,
goscie.

Koszt: wysoki

Koszt zakupu i instalacji zaawansowanego obserwatorium z
osprzetem moze wynosi¢ kilkadziesiat tysiecy ztotych
i wiecej. Dlatego taka inwestycja wymaga oddzielnego
budzetu i
wykorzystania instalacji.

przemyslanego planu  wielokierunkowego

Minimalne wyposazenie na poczatek:

 automatyczna koputa astronomiczna

system teleskopu gtownego

system teleskopow stonecznych

dodatkowe teleskopy do demonstracji

Sposoby minimalizacji kosztow:

W przypadku tak duzej inwestycji $wietnie sprawdza sie
programy grantowe na rozwoj nauki, a takze wspotpraca
z biznesem. Innym sposobem na obnizenie kosztéw moze
by¢ np. organizowanie wydarzen, np. nocnych obserwacji
nieba, pofagczonych ze zbidrkami funduszy.




Przestrzen amfiteatralna daje wiele mozliwosci. Otwarta i stale dostepna scena umozliwia organizacje zaréwno
planowanych, duzych wydarzen, jak i spontanicznych wystepow artystycznych i prezentacji. Scena rozbudza
kreatywnos¢ w wielu wymiarach. To naturalne miejsce chwalenia si¢ osiagnieciami w réznych dziedzinach,
prezentowania dziet i projektow, ale takze, a moze przede wszystkim, miejsce ekspresji artystycznych. Teatr,
muzyka, taniec, kabaret, kino, poezja, etc. - to wszystko moze dziac si¢ na amfiteatralnej scenie.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

* rozwija wyobraZnie poprzez poznawanie réznych form
scenicznych;

 inspiruje poprzez prezentacje szerokiej publicznosci
efektéw projektéw naukowych i artystycznych;

» odkrywa talenty aktorskie, choreograficzne, kabaretowe,
konferansjerskie i inne, wymagajace umiejetnosci
wystepdw przed publicznoscia;

 inspiruje do aktywnosci scenicznej - tworzenia grup

teatralnych, muzycznych, tanecznych, organizacje
festiwali i konkursow;

» buduje wspolnote, wzmacnia wiezi;

Koszt: sredni

* daje rados$¢, ktora pobudza do dziafania.
Amfiteatr nie musi by¢ bardzo drogg i okazala budowla.

Grupa docelowa projektu: Najwazniejsza jest scena, podwyzszenie. W naszym

klimacie konieczna jest takze budowa trwatego

Tworzenie i obstuga amfiteatru: . - . T
zadaszenia. Realizacja projektu mozliwa jest w ramach

Pracownicy szkoty, nauczyciele, uczniowie wszystkich grup budzetu szkoly i wsparcia otoczenia biznesowego
)

wiekowych, np. cztonkowie réznych két artystycznych.

Udzial w wydarzeniach na terenie amfiteatru o X
o ] i _ Sposoby minimalizacji kosztow:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,

pracownicy szkoty, rodzice, goscie.

widownia moze by¢ zbudowana ze statych siedzisk

(krzesta, tawy), ale moga to by¢ takze krzesta, ktére
Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji: przyniosa uczniowie z budynku szkoly;
 warto pozyskac porady ekspertéw budowlanych na temat
» wystepowanie przed publicznoscia (kompetencje pozy poracy exsp y
, , o L jakosci i trwatosci materiatéw oraz nowoczesnych metod
niezwykle cenione w dzisiejszym Swiecie);
, , budowania lekkich obiektow zewnetrznych;
e opanowanie stresu i tremy; ] ) " lokalnvmi dsiebiorst ]
» nawiazanie wspdtpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
» koordynacja ruchow, mowy ciata; 2 _ POP ) y ) y _ P ¢
L , ) z branzy budowlanej i ogrodniczej;
* odpowiednie operowania gtosem, dykcja;
Ny , . 4 * pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;
» tworzenie réznego rodzaju wypowiedzi (prezentacja, )
L « fundraising, np. organizacja koncertow, spektakli,
przemowienie, kabaret, etc.); ) y
) _ L pokazéw potgczonych ze zbidrka funduszy na cel budowy
 prezentowanie skomplikowanych projektéw w prosty ]
i . . o ) amfiteatru.
i zrozumiaty dla publicznosci sposob;

 otwartos¢ na rézne formy ekspresji artystycznej;

» obstuga techniczna sprzetu (nagtosnienie, oswietlenie,
inne);

* organizacja wydarzen.




Biblioteka na wolnym powietrzu

Systematyczne czytanie i umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem to recepta na odczuwanie radosci
z uczenia sie i budowanie potrzeby poszukiwania wiedzy przez cate zycie. Sposobow na motywowanie
do spontanicznego czytania jest wiele. To np. tworzenie interesujacych zasobow, odpowiadajacych
zainteresowaniom ucznidw, ale takze otwartosc na rézne sposoby udostepniania ksiazek, tak, zeby byty
“pod reka”. Plenerowe stacje biblioteczne sa jednym z prostszych sposobow zachecania do czytania
i wymiany ksigzek (temat zostal podjety takze w rozdziale “Kreatywny bookcrossing”). Tworzenie
takich stacji jest proste, tanie i kreatywne samo w sobie.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

* uczniowie moga uczestniczy¢ w projektowaniu i budowie
stacji wymiany ksiazek - prace projektowe, stolarskie
stymulujg twércze myslenie;

e czytanie pobudza ciekawos¢ i pomaga uczniom zrozumie¢
siebie i innych;

» systematyczne czytanie pozwala spoglada¢ na problem
z réznych perspektyw;

 zawsze dostepny sposob spedzania czasu wolnego;

» poprzez angazowanie czytelnikéw w kreatywne dziatania
czytelnicze i pisarskie, np. Pisanie recenzji i zostawianie
ich w przeczytanych ksiazkach

Grupa docelowa projektu:

Tworzenie stacji wymiany ksiazek: uczniowie, pracownicy
szkoty, nauczyciele, bibliotekarze, interesariusze z otoczenia
szkoty.

Korzystanie ze stacji: wszyscy uczniowie, nauczyciele
i pracownicy szkoty, a takze goscie.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

» odpowiedzialnos¢ za obiekty i przedmioty wspdine,
udostepnione w miejscach publicznych;

* projektowanie obiektow o specjalnych cechach - odpornos¢
na zmienne warunki atmosferyczne;

e praca w zespole;

* udzielanie rad i stuchania innych,

» wykonywanie prac stolarskich, instalacyjnych,
wykonczeniowych;

 dobieranie  odpowiednich narzedzi i umiejetnosci
postugiwania sie nim;

* tworzenie relacji z innymi uzytkownikami stacjj;

* twdrczy odbidr dzieta literackiego;

e (Czytanie ze zrozumieniem,;

 sprawnosc¢ pisarska.

Koszt: niski

Plenerowe stacje wymiany ksiazek moga by¢ zbudowane
z materiatow i sprzetu z recyclingu. Koszty ogranicza takze
wolontariat - wspotpraca pracownikow szkoty z uczniami
przy projektowaniu i budowie stacji. W obnizeniu kosztow
pomocny moze by¢ nawigzanie wspdtpracy z lokalng branza

budowlana.



Radosne ogrody

Przestrzen wirtualna to, w dzisiejszych czasach, naturalne srodowisko uczniéw ze wszystkich grup wiekowych.
Szczegolnie jest to widoczne podczas przerw miedzy lekcjami, kiedy uczniowie masowo “siedza w smartfonach”.
Stowne zachecanie do innych aktywnosci zazwyczaj nie daje oczekiwanego rezultatu, ale odpowiednia wykreowana
przestrzen, motywujaca do dziatania, moze byc¢ skuteczna. Radosne ogrody to propozycje dla uczniéow mtodszych.
Tworzy sie je poprzez przygotowanie miejsc do szybkich gier i zabaw, takich jak klasy, labirynty, warcaby, szachy
czy kotko i krzyzyk. Moga to by¢ takze zabawy faczace aktywnos¢ fizyczng i technologie, jak np. geocaching.
Tworzenie radosnych ogrodow jest proste i tanie, a miejsce na pewno sie znajdzie.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

poprzez zmniejszenie poziomu stresu i aktywny relaks
w wesotym, radosnym otoczeniu;

poprzez stworzenie miejsc do interakcji i tworzenia relacji;
poprzez promowanie zdrowego stylu zycia;

poprzez ograniczenie czasu spedzanego przy ekranie
komputera, smartfona;

poprzez mozliwos¢ samodzielnego rozwijania repertuaru
aktywnosci fizycznych;

poprzez zwiekszenie pewnosci siebie i poczucia wiasnej

wartosci.

Grupa docelowa projektu:

Tworzenie i organizacja przestrzeni: nauczyciele, uczniowie,
pracownicy szkoty.
Wykorzystanie przestrzeni: uczniowie, nauczyciele, goscie.

Rumer Godden

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji: :

» wspotpraca zespotowa i zdrowa rywalizacja;

* tworzenie zespotow do wspdlnej zabawy;

» strategiczne myslenie (szachy, warcaby);

» kompetencje liderskie;

* inspirowanie do dziafania;

 przenoszenie wspotpracy ze strefy zabawy do strefy
nauki i eksperymentdw;

» prowadzenie zdrowego stylu zycia.

Koszt: niski

Radosny ogrod moze powstawa¢ etapami z udziatem
uczniéw-wolontariuszy. Projektowanie ogrodu, dobdr gier
i innych instalacji moze by¢ przedmiotem konkursow, prac
projektowych, wspolnego poszukiwania inspiracji i dobrych
praktyk.

Sposoby minimalizacji kosztow:

 nawiazanie wspotpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
z branzy budowlanej i ogrodniczej;

* pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;

« fundraising.




Zwierzeta w szkole

Stworzenie na terenie szkoly miejsca dla zwierzat, ktére beda tam mieszkaly na stale moze by¢ trudne
i z punktu widzenia obowiazujacych przepisow, i potrzeby zapewnienia im stalej opieki. Jednak badania
i doswiadczenia pokazuja, ze zwierzeta maja kojacy wptyw na uczniow i znakomicie wspomagaja budowanie
wartosci takich jak empatia i odpowiedzialnos¢. Utrzymywanie zwierzat na terenie szkoty jest praktykowane

na catym swiecie z doskonatym skutkiem.

image: The Guardian

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

e umozliwia bliskie kontakty dzieci i miodziezy ze
zwierzetami, co sprzyja postrzeganiu $wiata, jako catosci
ztozonej z wielu czesdci.

e wzbogaca lekcje przyrody o dziatania praktyczne
i obserwacje;

» podnosi poziom wiedzy na temat dobrostanu zwierzat;

 zapobiega dyskryminacji gatunkowej;

e jest niezwykle pomocne w terapiach  uczniow
z problemami emocjonalnymi, np. z zaburzeniami
lekowymi;

» umozliwia aktywny relaks;

daje wiele radosci.

Grupa docelowa projektu:

Tworzenie i organizacja przestrzeni: nauczyciele,
uczniowie, pracownicy szkoty.
Wykorzystanie przestrzeni: uczniowie, nauczyciele, goscie.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

 planowanie i organizacja;

* rozwigzywanie probleméw i analiza ryzyka;

» kompetencje spoteczne: liderskie, zarzadcze,
komunikacyjne;

» budowanie zespotu i wspétpracy;

» dzielenie sie obowigzkami;

» odpowiedzialnos¢ i konsekwencja;

e empatia;

 pozyskiwanie funduszy i zarzadzanie nimi;

 wspotpraca z ekspertami.

Koszt: sredni/wysoki

Koszty zwigzane z utrzymaniem zwierzat w szkole mogg by¢
wysokie, w zaleznosci od wybranych gatunkow zwierzat i ich
potrzeb. Podjecie decyzji o budowie i utrzymywaniu na state
miejsca, w ktorym mieszkaja zwierzeta powinno by¢
poprzedzone szczegbtowa analiza mozliwosci, kosztow
realizacji projektu i kosztow biezacych (karmienie, opieka
weterynaryjna, etc.), a takze z punktu widzenia przepisow
BHP, ppoz i Sanepidu.

Konieczne jest takze stworzenia planu codziennych
obowigzkéw z uwzglednieniem dni wolnych i $wiat.

Sposoby minimalizacji kosztow:

* rozpoczecie projektu od utrzymywania zwierzat
domowych: ptaki, rybki, gryzonie, koty. Opiekowanie sie
tymi gatunkami jest stosunkowo fatwe i powszechnie
znane;

e wspdtpraca z przychodnia weterynaryjng w zamian za
dziatania promocyjne;

» wspotpraca z lokalnymi dystrybutorami karmy dla
zwierzat i sprzetu do hodowli;

» Wspdtpraca z organizacjami zajmujacymi sie opieka

i dobrostanem zwierzat, np. schroniskami dla pséw
i kotow;

* recykling i upcykling materiatéw wykorzystywanych do
budowy infrastruktury;

» wolontariat.

8¥ BENEFITS OF CLASSROOM PETS 4%

%

%
decrease in the need to social skills improve

Why the dogs reduce stress in classrooms .

N
'®



https://m.youtube.com/watch?v=EAO8i7s1uWU&feature=youtu.be

Ogrdd ewoluc;ji

Jak najlepiej pokazac procesy zachodzace w przyrodzie? Najlepszym sposobem jest obserwacja natury. W tym
celu mozna stworzy¢ na terenie przyszkolnym ogrod ewolucji, a prowadzone w nim zajecia wykorzysta¢ do
przekazywanie wiedzy na temat ewolucji, dziedziczenia, fotosyntezy, wymiany gazowej, wptywy czynnikow
zewnetrznych na rosliny i wiele innych zagadnien. Taka przestrzen nie tylko wzbogaci i uatrakcyjni nauke, ale
takze umozliwi wiele dodatkowych zaje¢, budujacych réznorodne kompetencje i umiejetnosci.

Ogrdod ewolucji powinien by¢ stworzony z gatunkéw endemicznych, ktore s dobrze przystosowane do lokalnego
klimatu. Mozna takze stworzyc ogrdd roslin egzotycznych w pomieszczeniu zamknietym lub szklarni, z systemem
ogrzewania i wentylacji, zapewniajacym uzyskanie odpowiednich warunkéw hodowlanych.

Rosliny powinny by¢ tak dobrane, aby dobrze obrazowaly procesy ewolucyjne i egzystencjalne, np. strefa roslin
nienaczyniowych (zdj. 1), nastepnie beznasienne rosliny naczyniowe (zdj. 2), po nich rosliny nasienne (zdj. 3) i na
koncu rosliny kwitnace (zdj. 4).

Informacje o poszczegélnych gatunkach, ich cechach oraz czasie od kiedy wystepuja i miejscach wystepowania
powinny by¢ umieszczone na tablicach edukacyjnych i na osi czasu. Rosliny moga by¢ réwniez identyfikowane
pod wzgledem ich szczegolnych zastosowan, np medycznych, a takze tradycji kulinarnych i zdobniczych.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:
« prace ogrodowe wymagaja planowania, tworzenia * kreowanie projektow przestrzennych;

koncepcji, wizji przestrzennej; » formy ochrony $rodowiska;
» ogrod ewolucji jako element procesu edukacyjnego; * wykonywanie prac ogrodowych i budowlanych;
 daje mozliwos¢ praktycznego wykorzystania zdobywanej * uzywanie narzedzi ogrodowych;

wiedzy;  pozyskiwanie wiedzy, wspdtpraca z ekspertami;
« skfania do dokonywanie modyfikacji i rozbudowy; « analiza zebranych danych i formutowania wnioskow;
« umozliwia prowadzenie wiasnych badan naukowych; * wspotpraca w zespole, nawiazywanie kontaktow.

« zastosowanie metod learn-by-doing, hands on;

* ogrod ewolucji moze by¢ obiektem prezentagji LG BLI YT

spotecznosciom innych szkét, a uczniowie moga W zaleznosci od stopnia zaawansowania projektu (np.
propagowac idee budowy ogrodéw ewolucji i wspiera¢ budowa szklarni) moze byc¢ potrzebne zewnetrzne
powstawanie nowych ogrodéw swoja wiedza wsparcie finansowe i rzeczowe, jednak wiele prac mozna
i doswiadczeniem. wykonac we wtasnym zakresie.

Grupa docelowa projektu: Sposoby minimalizacji kosztow:

 wolontariat - wspolne tworzenie przestrzeni, obsadzanie
roslinnoscig, budowa infrastruktury;

» wykorzystanie nieuzywanych zasobow prywatnych:
narzedzia ogrodowe, doniczki, etc.;

* nawigzanie wspotpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
z branzy budowlanej i ogrodniczej;

e pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;

« fundraising.

Tworzenie i pielegnacja ogrodu: Uczniowie réznych grup
wiekowych, nauczyciele, rodzice, inni pracownicy szkoty,
zaproszeni eksperci.

Korzystanie z ogrodu: cafa spotecznosc¢ szkolna, goscie.

Ogrody a zmiany klimatyczne @


https://www.cm-pontedelima.pt/pages/941?news_id=7650
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https://youtu.be/3-zFDJj9yYY

Szafki przeksztatcone w gigantyczne ksigzki

Jednolite, nudne szafki na szkolnym korytarzu moga zostac przeksztatcone w kolorowe grzbiety ksiazek

dzieki wspdlnemu projektowi uczniéow i nauczycieli. Uczniowie wybieraja ksiazki, ktorych oktadki

chcieliby mie¢ namalowane na szafkach, a nastepnie pracuja w zespotach z nauczycielami, aby

zrealizowac swoje pomysty. Projekt rozwija kreatywnos¢, daje poczucie sprawczosci, a takze zacheca do

czytania.

1the GIANT PEACH |

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» umozliwia tworcze wykorzystanie wspdlnej przestrzeni do
realizacji kreatywnego projektu;

e faczy rézne dziedziny - literatura, zajecia artystyczne,
zajecia techniczne;

* rozbudza ciekawos¢ - rozmowy o wybranych ksigzkach;

e rozwija wspotprace miedzy uczniami;

* daje poczucie sprawczosci - wptywu na ksztalt otaczajacej
przestrzeni i realnego wspotudziatu w zyciu szkoty;

* przestrzen wypetniona szafkami imitujgcymi szeregi ksiazek
moze by¢ swietnym miejscem do realizacji projektéw
literackich rejestrowanych w formie zdjec¢ lub wideo.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

 kreatywne przeksztatcanie przestrzeni;

» nadawanie przestrzeni znaczenia;

 wspotpraca zespotowa;

« argumentowanie swoich pomystow;

» faczenie dyscyplin - literatura, sztuka, technika;
 wybor techniki realizacji projektu;

 uZywanie narzedzi i materiatow do realizacji projektu;
 wykonywanie prac technicznych.

Grupa docelowa projektu:

Projekty graficzne i malowanie szafek: uczniowie,
nauczyciele, inni pracownicy szkoty.
Korzystanie z szafek: uczniowie wszystkich grup wiekowych.

Koszt: niski

Projekt przeksztatcenia rzedow szafek szkolnych w rzedy
ksiazek moze by¢ realizowany etapami. Zastosowane
materialy i narzedzia nie wymagaja duzych nakfadow
finansowych.

Sposoby minimalizowania kosztow:

 wolontariat - wspolne tworzenie przestrzeni, wykonywanie
prac;

» wybdr techniki realizacji projektu, ktéra nie generuje
duzych kosztow;

* nawiagzanie wspdtpracy z lokalnymi przedsiebiorstwami
z branzy dekoracyjnej;

* pozyskanie sponsoréw biznesowych i instytucjonalnych;

« fundraising.

Inspiracje:

Literary School Lockers in Biloxi Excite Students About
Reading
Teachers Transform Lockers into Book Spines _\-,®



https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html
https://www.mentalfloss.com/article/65686/teachers-transform-lockers-book-spines

Wystawa fotografii na korytarzu

Szkolne korytarze moga stac sie miejscem wystaw zdjec (lub innych dziel) stworzonych przez uczniow,
ktore nie tylko urozmaica i ozywia te przestrzen, ale takze zainspiruja innych do wiaczenia sie

w aktywnosci artystyczne. Aby uczyni¢ ten projekt bardziej wymagajacym i dynamicznym mozna
regularnie ogtasza¢ konkursy na zdjecia w wybranej tematyce, a autoréow najlepszych z nich nagradzac.
Zmieniajace sie wystawy na korytarzach buduja wizerunek szkoty, jako dynamicznej i otwartej na ucznia.

N

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

zacheca uczniéw do aktywnosci artystycznych, ktorych
efekty maja szanse by¢ podziwiane przez publicznos¢;
wzmacniajg samoocene autorow;

inspiruja innych uczniéw do wiaczania sie w dziatalnosci
artystyczne, kofa zainteresowan;

buduja prestiz szkoty, jako miejsca przyjaznego uczniom
i cenigcego ich tworczos¢;

daje mozliwos¢ organizowania wydarzen, np. wernisazy
wystaw, spotkan z autorami i profesjonalnymi artystami,
etc.

zbiorka

organizowanie wydarzen potaczonych ze

funduszy dla szkoty.

Grupa docelowa projektu:

Utworzenie i prowadzenie strefy wystaw na korytarzu:

uczniowie, nauczyciele, rodzice, inni pracownicy szkoty.

Korzystanie z przestrzeni: uczniowie, nauczyciele,

pracownicy szkoty, rodzice, goscie.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

¢ techniki fotografowania;

* tworzenie fotografii artystycznej;

¢ edycja zdje¢- uzywanie odpowiedniego
oprogramowania do modyfikacji zdjec i tworzenia
grafiki komputerowej;

* znajomosc¢ sprzetu fotograficznego oraz jego
prawidtowe uzywanie;

* planowanie wystaw tematycznych;

* prezentowanie swoich prac;

* organizowanie i promowania wydarzen;

* kreowanie wizerunku artysty i szkoty.

Koszt: niski

Prace moga by¢ eksponowane na scianach, w
antyramach lub z zastosowaniem innych systemach
wystawienniczych. Innym sposobem ekspozycji zdje¢
moga by¢ mobilne tablice na stojakach, co umozliwia
jeszcze wieksze uplastycznienie przestrzeni.

Sposoby minimalizowania kosztow:

* wolontariat - wspolne tworzenie przestrzeni,
wykonywanie prac;

¢ aplikowanie do programéw grantowych
wspierajacych aktywnosci artystyczne i ich
publikowanie;

* Organizacja zbiorek pieniedzy.

* pozyskanie sponsoréw biznesowych
i instytucjonalnych.

Inspiracje:

21 Ways to Use Photos in the Classroom



https://www.weareteachers.com/21-ways-to-use-photos-in-the-classroom/

Sciezka sensoryczna na korytarzu szkolnym

Dlugotrwate przebywanie w pozycji wymuszonej (siedzacej) skutkuje nie tylko spadkiem kondycji
fizycznej i problemami z ukladem ruchu, ale takze wzmaga uczucie niepokoju i obniza poziom
zaangazowania. Aktywnos¢ fizyczna ulatwia przyswajanie wiedzy i zapamietywanie. Ciekawym
sposobem naklaniania uczniow do aktywnosci fizycznym jest stworzenie sciezki sensorycznej na
korytarzu szkolnym, ktoéra umozliwia obnizenie poziom stresu i uaktywnienie pracy mozgu przed
kolejnymi zajeciami. Sciezka sensoryczna nie jest trudna do zrobienia. Mozna kupi¢ gotowe naklejki lub
zaangazowac uczniow i zaprojektowac wilasne.

wovt Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

|  aktywnegy wypoczynek;
/..J

 minimalizowanie stresu i frustracji;
» techniki podnoszenia poziomu koncentragji
i zaangazowania;

L HARGE
» prowadzenie zdrowego stylu zycia;
* poszukiwanie informacji;
—— « tworzenie logicznych koncepcji;
« projektowanie graficzne;
Woto  wykonywanie prac technicznych i artystycznych.
—_— Koszt: niski
Sciezka sensoryczna moze powstawaé etapami:
Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: uczniowie poznajg idee $ciezki sensorycznej, szukaja
ciekawych przyktadow, tworza wiasne. Projektuja
* poprzez zmniejszenie poziomu stresu; Sciezke i naklejki. Sami tworza sciezke na korytarzu.
» poprzez aktywny relaks;
* poprzez stworzenie miejsc do interakgji i tworzenia relacj;
* poprzez promowanie zdrowego stylu zycia; Sposoby minimalizowania kosztow:
* poprzez ograniczenie czasu spedzanego przy ekranie
komputera, smartfona; « zaprojektuj z uczniami wtasne naklejki;
* poprzez mozliwos¢ samodzielnego rozwijania repertuaru » wykorzystaj linie z tasmy zamiast kupowac¢ lub
aktywnosci fizycznych. tworzyc¢ naklejki;

» wykorzystaj materiaty, ktore juz masz w klasie;

» zaangazuj wolontariuszy - nauczycieli, ucznidw,
rodzicow i innych pracownikéw szkoty -
w projektowanie i tworzenie $ciezki sensorycznej;

* pozyskaj sponsorow - sklepy dla majsterkowiczow,
sklepy z farbami.

Grupa docelowa projektu:

Utworzenie sciezki sensorycznej: uczniowie starszych klas
szkoty podstawowej, nauczyciele, inni pracownicy szkoty, rodzice.
Korzystanie ze Sciezki sensorycznej: wszyscy uczniowie.

Inspiracje:

25 Wonderful Ways To Make School Hallways Positive and Inspiring
Everything You Need To Know About Setting up a School Sensory Path
Why Sensory Pathways Are Changing School Hallways for Good ®

This school has a

Sensory Path in
its hallway.



https://m.youtube.com/watch?v=gDefbr7Vlro
https://www.weareteachers.com/school-hallways/
https://www.weareteachers.com/sensory-path/
https://www.teachstarter.com/us/blog/why-sensory-pathways-are-changing-school-hallways-for-good/

Mural na korytarzu

Mural, malowidto scienne na korytarzu szkolnym? Dlaczego nie! Pusta sciana moze stac¢ sie¢ wizytowka
szkoly, a mozliwos¢ stworzenia wielkiego i w rozmiarach, i w znaczeniu dzieta pobudzi fantazje
i kreatywnos$¢ uczniéw. Mozna tez stworzyc¢ serie mniejszych murali w r6znych miejscach, wzbogaconych
o motywujace hasta i inspirujace cytaty. Aby zaangazowa¢ w muralowy projekt wszystkich uczniow,
mozna zaprojektowac i stworzy¢ murale dla kazdej klasy. Mozliwosci jest wiele, a pustych powierzchni
sciennych pewnie nie zabraknie. A wiec, do dzieta!

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

» odpowiedzialnos¢ za caty proces i koncepcje duzego
projektu;

 praca w duzym zespole ztozonym z réznych
interesariuszy szkoty (dyrekcja, nauczyciele,
uczniowie, rodzice, etc.);

 argumentowanie swoich pomystow;

« stuchanie innych;

o dyskusja z elementami konstruktywnej krytyki;

» podejmowanie wigzacych decyzji;

* podziat pracy;

» wykonywanie konkretnych prac: projektowanie,
malowanie;

 uZywanie narzedzi i materiatéw (szablony, farby).

(o ST MUST 3 |

! [0 uls

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» skala projektu powoduje, ze nalezy kompleksowo sie do NERBUIR YA

niego przygotowac. Muralu nie da sie zdja¢, a wiec
niezbedne jest pofaczenie kreatywnosci z drobiazgowym
planowaniem;

» mural istnieje w kontekscie przestrzennym. Kreacja musi
wiec uwzgledniac inne elementy istniejace w przestrzeni
oraz wartosci szkoty;

» kreacja malowidta $ciennego jest swietng okazjg do
spotkan i wspotpracy z artystami, autorami murali;

» spektakularny projekt artystyczny zacheca uczniéw do

Murale moga powstawac etapami: uczniowie rozmawiajg
z nauczycielami i innymi interesariuszami  szkoty

o wartosciach, jakie reprezentuje ich szkofa/klasa
i decyduja jak ma wygladac ich mural. W ciagu roku moga
tworzyc¢ kolejne murale.

Sposoby minimalizowania kosztow:

e zaangazuj wolontariuszy nauczycieli, ucznidw,

spojrzenia na sztuke, jako sposobu wyrazania siebie;
inspiruje innych uczniéw do wiaczania sie w dziatalnosci
artystyczne, kofa zainteresowan;

buduja wizerunek szkoty, jako miejsca otwartego na duze
wyzwania;

rodzicéw i innych pracownikéw szkoty w projektowanie
i tworzenie muralu;

e znajdz artystow, ktérzy malujg murale. Ich porady
pomoga ograniczy¢ koszty i unikna¢ btedow;

o pozyskaj sponsoréw - sklepy dla majsterkowiczéw,
sklepy z farbami;

» wpisz te aktywnos¢ w wiekszy projekt, np. Z programu
Erasmust+.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie réznych grup wiekowych lub konkretnych klas,
nauczyciele, pracownicy szkoty, rodzice, zaproszeni artysci.

Inspiracje:

Digby Regional High School murals
33 School Mural Ideas @



https://www.saltwire.com/nova-scotia/news/from-blank-walls-to-the-welcome-mat-digby-regional-high-school-murals-help-to-transform-school-environment-297308/
https://www.weareteachers.com/school-mural-ideas/

Tablice projektéw wspéinych

Puste sciany szkolnych korytarzy moga stac sie bardziej zywe i inspirujace poprzez przeksztalcenie ich w
tablice projektow spotecznych. Uczniowie moga na nich umieszcza¢ swoje prace - efekty biezacych
projektow klasowych i szkolnych. Tablice mozna takze wykorzysta¢ jako ekspozycje osiagniec
indywidualnych uczniéw, co bedzie dla nich wielka nobilitacja. Dzielenie si¢ na forum informacjami
i efektami projektow spotecznych wplywa na wzrost poczucia przynaleznosci do wspoélnoty szkolnej,
a takze buduje wizerunek szkoty.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji

» kreowanie projektéw spotecznych (odpowiadajacych
na potrzeby konkretnych grup spotecznych) lub
naukowych;

« dzielenie sie informacjami - kreatywne sposoby
prezentowania projektéw na tablicach;

» kreowanie informacji inspirujacej innych do
wiaczenia sie w aktywnosci;

» promowanie swoich projektow;
 wykonywanie prac artystycznych i technicznych;
« dzielenie sie zadaniami;

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: * budowanie wiezi w grupie projektowej

i w spotecznosci szkolnej.
« inspiruje do aktywnosci spotecznych innych uczniow; P d

o o$miela do wiaczenia si¢ w dziafania osoby dotychczas Koszt: niski

niezaangazowane, wycofane; ] . B

bud ) lizac Tablice magnetyczne lub korkowe mozna zakupi¢ w
 wzbudza pozytywng rywalizacje; ,
ramach  budzetu szkolnego lub w ramach
* skfania do dyskusji i wyrazania opinii; i okt 8
realizowanego projektu.
» przekonuje, ze projekty wspolne sg wartosciowe - efekt 8O Prel

prezentacji publicznej Sposoby minimalizowania kosztow:
e wzmacnia zespoty projektowe i wylania ich naturalnych

lideréw. » pozyskaj sponsoréw - sklepy dla majsterkowiczow,
sklepy z farbami;
Grupa docelowa projektu: » wpisz te aktywnos¢ w wiekszy projekt;

. . . . o e na poczatku wykorzystaj dostepne nieuzywane
Zakup i montaz tablic: dyrekcja szkoty, nauczyciele, inni , ,
. tablice, blejtramy, antyramy. W zakamarkach szkoty
pracownicy szkoty. o e
. . . o . . na pewno cos$ sie znajdzie.
Uzywanie tablic: uczniowie wszystkich grup wiekowych,

nauczyciele, partnerzy projektow. e —
TITLE
ABSTRACT AMALYSTS
InSpiraCje: BATERTAL
. . . COMCLUSTON
How to create a science project display board
Partnership Wallcharts or displays @



https://www.wikihow.com/Create-a-Science-Project-Display-Board
http://erasmusmaths.blogspot.com/p/uk-diss.html

Miejsce relaksu i budowania wiezi

W czasie przerw szkolnych uczniowie najczesciej btadza ze smartfonami. Dzieje sie tak m.in. dlatego, ze
nie maja odpowiednio zaaranzowanego miejsca na relaks, ktore utatwialoby nawiazywanie kontaktow
z innymi uczniami. Stworzenie miejsc relaksu i budowania wiezi nie jest trudne, a daje swietne efekty.
Wystarczy pomalowac sciany na ciepte i uspokajajace kolory oraz wykorzystac r6zne meble i siedziska do
stworzenia przytulnych kacikow odpoczynku i spotkan. Miejsca te moga by¢ wzbogacone o potki
z ksigzkami, czasopismami i grami planszowymi.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

» projektowanie przestrzeni;

+ dekorowanie i tworczego wykorzystanie dostepnego

sprzetu,

 nawiazywanie relacji z innymi uzytkownikami
miejsca;

e rozmowa i wzajemne inspirowanie sie;

* aktywne sposoby relaksacji;

:  wykonywanie prac projektowych i technicznych;
https://www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room/: N |
» wspotpraca w zespole

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: « wdrazanie projektow;

e poprzez tworcze wykorzystanie przestrzeni -  wspolne * kompromis;
projektowanie i meblowanie;

» poprzez oddanie uczniom inicjatywy wykreowania nowego Koszt: niski/sredni
miejsca, odpowiadajacego ich potrzebom; Kacik relaksacyjny moze by¢ tworzony etapami w celu

» poprzez kreatywne wykorzystanie nieuzywanych mebli i innego Zmniejszenia kosztow (elementy i przedmioty moga by¢

sprzetu; dodawane w ciagu roku).

» poprzez umozliwienie nawigzywania kontaktow i wspdlnych

aktywnosci; Sposoby minimalizowania kosztow:
o poprzez aktywny relaks, obnizenie poziomu emocji przed
kolejnymi zajeciami. » wykorzystanie nieuzywanych mebli i innych
sprzetow dostepnych w szkole i prywatnie
w domach;

Grupa docelowa projektu:
 odnowienie starych mebli;

Projektowanie i tworzenie miejsca relaksu: uczniowie, « wlaczenie w budowe kacika relaksu wolontariuszy

nauczyciele, radzice. z otoczenia szkoty - rodzicéw, dziadkéw;

Korzystanie z miejsca relaksu: uczniowie wszystkich grup « nawiazanie wspélpracy . lokalnymi

wiekowych. przedsiebiorstwami  z  branzy  dekoracyjnej
i meblowej;

Inspiracje: * pozyskanie SpoNsorow biznesowych

i instytucjonalnych;
School calming room

« fundraising.

©



https://www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room/

Schody. Jak je kreatywnie wykorzysta¢ w szkole?

W kazdym budynku szkolnym o wiecej niz jednej kondygnacji znajduja sie schody. Jest to czes¢ budynku,
ktorej uzywa codziennie wiele osdb. Schody maja nature wszechstronng. Oprocz podstawowej ich
funkcji, jaka jest mozliwos¢ przemieszczania sie miedzy kondygnacjami, schody moga petni¢ np. role
amfiteatru lub miejsca ¢wiczen fizycznych. Jest to takze miejsce spotkan i interakcji. Dlatego schody to
znakomita strefa do realizacji kreatywnego projektu transformacji przestrzeni szkoly. Grafika
z grzbietami ksiazek to tylko jeden przyktad uzycia schodéw w niekonwencjonalny sposob. Zadanie jest
fatwe do realizacji. Promuje kreatywnosc i zacheca do czytania.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

skfania do niestandardowego myslenia - ksztatt schodéw
wymusza myslenie kreatywne, zmiane wymiardéw, rodzaj
informaciji;

umozliwia przekazywanie istotnych informacji duzej
grupie uzytkownikow;

umozliwia tworcze wykorzystanie wspélnej przestrzeni
do realizacji kreatywnego projektu;

taczy rozne dziedziny - literatura, zajecia artystyczne,
zajecia techniczne;

rozwija wspotprace miedzy uczniami;

daje poczucie sprawczosci - wplywu na ksztat
otaczajacej przestrzeni i realnego wspétudziatu w zyciu
szkoty;

promuje literature i czytelnictwo.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych moga uczestniczy¢

w wyborze tytutow ksigzek. Realizacja projektu - uczniowie

starszych klas, nauczyciele, inni pracownicy szkoty.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

» tworzenie koncepcji kreacji przestrzeni;
 podejmowanie decyzji;

» kreatywne przeksztatcanie przestrzeni;
 nadawanie przestrzeni znaczenia;

» wspotpraca zespotowa, dzielenie sie obowigzkami;
 argumentowanie swoich pomystow;

« laczenie dyscyplin - literatura, sztuka, technika.

Koszt: sredni

Naklejki na schody powinny by¢ wykonane z trwatego
materiatu i przymocowane w profesjonalny sposéb

z uwagi na zachowanie  bezpieczenstwa
i minimalizowaniu  ryzyka  wypadkow. Dlatego
rekomendujemy wspotprace z profesjonalng firma
realizujaca tego typu projekty. Uczniowie moga by¢
wiaczeni w projekt na etapie koncepcji i projektowania
grafiki.

Sposoby minimalizowania kosztéow:

e wolontariat - wspdlne tworzenie przestrzeni,
wykonywanie prac przygotowawczych;

 wybor techniki realizacji projektu i materiatow, ktore
nie generuje duzych kosztéw;

lokalnymi

* nawigzanie wspdtpracy z

przedsiebiorstwami  z  branzy  dekoracyjnej

i budowlanej;
» pozyskanie sponsorow biznesowych
i instytucjonalnych;

o fundraising.

Inspiracje:

Turn Your School Corridors into Classrooms

O



https://blog.interface.com/corridors-as-classrooms/

Naklejki i obrazy winylowe

Naklejki i obrazy winylowe to ciekawy sposéb na zmiane charakteru nudnych i jednostajnych przestrzeni
szkolnych. Wypelnienie ich trescia, ksztattami i kolorami nadaje im dynamiki, poprawia nastroj i poziom
zaangazowania uczniow i pracownikéow szkoty. Takie wizualne kreacje moga by¢ wykonane przez
ucznidw z pomocg pracownikow szkoly, dzieki czemu wyrazaja oni siebie i swoje wartosci, a takze
wzmacniajg szereg umiejetnosci i kompetencji. Naklejki i obrazy z winylu moga by¢ produkowane na
biezaco przez uczniow. Koszt zakupu maszyny do ciecia winylu nie jest wysoki, a realizacja projektu od
idei do gotowego produktu da uczniom wiele satysfakgji.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji:

» projektowanie grafiki i napiséw;

« obstuga urzadzen i oprogramowania;

* argumentowanie swoich pomystow;

 podejmowanie decyzji i kompromis;

» wspotpraca zespotowa, dzielenie sie obowiazkami;

» kreatywne przeksztatcanie przestrzeni;

» nadawanie przestrzeni znaczenia;

» wyrazanie waznych idei i przekazywanie informacji
w krotki i prosty sposéb;

* tworzenie komunikatow ztozonych ze stéw i symboli;

* realizacja projektu od a do z.

Koszt: sredni

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: Wykonanie zaprojektowanych przez uczniéw naklejek

» kolory i ksztatty dajg wrazenie dynamiki wnetrza, co wptywa I obrazow mozna Zleci¢ wykonawcy zewnetrznemu, ale

na poziom aktywnosci mézgu; takze mozna zakupi¢ ploter do wycinania z winylu. To

» informacje umieszczone na $cianach moga dotyczyc drugie rozwiazanie daje mozliwos¢ biezacej zmiany
przedmiotéw, ktérych pracownie znajduja sie w poblizu. Jest dekoracji wnetrz, a takze zaangazowanie uczniow
to szczegolnie pomocne dla wzrokowcow; w kompletny proces produkgji - od idei do obrazu.

» umozliwienie przekazywanie istotnych informacji duzej grupie
uzytkownikow; Sposoby minimalizowania kosztow:

» umotzliwienie tworczego wykorzystanie wspdlnej przestrzeni
do realizacji kreatywnego projektu; « aplikowanie do programéw grantowych - zakup

* rozwija wspotprace miedzy uczniami; urzadzenia i oprogramowania;

» wzmacnia kompetencje obstugi urzadzen i oprogramowania; * pozyskanie SpONSorow biznesowych

» umozliwia wigczenie sie w projekt kazdemu uczniowi; i instytucjonalnych;

» daje uczniom poczucie sprawczosci - wptywu na ksztatt « fundraising

otaczajacej przestrzeni i realnego wspétudziatu w zyciu

szkoly. Inspiracje:

Grupa docelowa projektu: School corridor

Uczniowie wszystkich grup wiekowych moga uczestniczy¢
w pracach koncepcyjnych i projektowych. Realizacja: uczniowie
starszych klas, nauczyciele, inni pracownicy szkoty.



https://www.pinterest.ie/pin/27514247709535409/

Dzieta profesjonalnych artystéw w szkole

Mozliwos¢ wspoétpracy ucznidbw z profesjonalnymi artystami wizualnymi to nieocenione zrédio inspiracji
i kreatywnosci. W Irlandii wszystkie nowe budynki publiczne otrzymuja dotacje na takie wlasnie dziatania. Dla
przyktadu, Edmund Rice College w Carrigaline, niedaleko Cork otrzymata w 2020 roku az 54 000 euro na
nawiazanie takiej wspotpracy i wykonanie niepowtarzalnych dekoraciji. Jak to sie odbywa? Profesjonalni artysci,
w porozumieniu z rada artystyczng szkoly, rodzicami, pracownikami i uczniami, zglaszaja swoje projekty.
Nastepnie odbywa sie glosowanie, w ktorym bierze udziata cata spotecznos¢ szkoty. W ten sposob w szkole
w Carrigaline pojawily sie studnie swietlne, ktore biegna wzdtuz korytarzy, a w nich dzieta sztuki stworzone przez
wspotpracujacych ze szkola artystow. Nadaja one wnetrzu oryginalnego charakteru. Uczniowie, w ramach
projektu, uczestnicza w warsztatach artystycznych i organizuja wystawe dziet profesjonalistow.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

uczniowie moga pracowa¢ pod okiem profesjonalnych
artystow, ktorzy prezentujg im techniki i sposoby realizacji
idei artystycznych;

uczniowie moga obserwowac artystow przy pracy;
warsztaty z zaangazowanymi artystami s3 niezwykle

inspirujace i wydobywajg z uczestnikéw poktady
kreatywnosci;
uczniowie uczestniczacy w warsztatach oraz cata

spoteczno$¢ szkolna moze na co dzien oglada¢ dzieta
artystéw, z ktérymi wspotpracowali;

uczestnictwo ucznidw w ocenie i wyborze projektow do
realizacji znacznie podnosi ich poziom samooceny, poczucie
sprawczosci i istotnego wkfadu w kreowanie $rodowiska
szkoty;

projekt umozliwia wiaczenie sie w dziatania kazdemu
uczniowi, Umozliwia réwniez udziat w nim uczniow
Z niepetnosprawnosciami.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, inni
pracownicy szkoty, goscie, rodzice.

Inspiracje:

Edmund Rice College, Carrigaline, CO Cork

O

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

» w dziedzinie projektowania takich elementow dekoracji
wnetrz, ktére je rozswietlaja, ozywiaja i nadaja im
niepowtarzalnego wygladu;

» tworzenie przestrzeni odpowiadajacej
budynku i przebywajacej w nim spotecznosci;

» wspotpraca z artysta wysokiej klasy;

 stosowanie réznych technik i materiatéw artystycznych;

» odpowiedzialnos¢ za wybér projektu do realizacj;

» wypowiadanie sie i argumentowania wyboru;

 inspirowanie innych, w tym artystow, wlasnymi
pomystami.

charakterowi

Koszt: wysoki

Opisany program jest finansowany przez rzad Irlandii,
poniewaz wiaze sie z wysokimi kosztami. Jednak program
mogtby by¢ powielany w szkotach przy znacznie nizszych
kosztach, ale nadal zgodnie z zasadami zaangazowania
i kreatywnosci.

Sposoby minimalizowania kosztow:

» wspdtpraca z uczelniami artystycznymi i ich studentami.
Organizacja wystaw prac studentébw w zamian za
prowadzenia warsztatow i dekorowanie szkoty;

» wspdtpraca ze szkofami artystycznymi na poziomie
Srednim;

» aplikowanie do programéw grantowych -
urzadzenia i oprogramowania;

 pozyskanie sponsordw biznesowych i instytucjonalnych;

zakup

« fundraising. @


https://www.instagram.com/erccarrigaline/
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Gotowanie to dla wielu ucznidw aktywnos¢ uspokajajaca i relaksujaca. Uruchamia poczucie sprawczosci
i przynaleznosci do zespotu. Szkolny klub gotowania moze wyksztalci¢ w uczniach wiele ré6znych umiejetnosci.
Podwyzsza poziom komunikacji i wspotpracy, sprawia, ze uczniowie czujq sie bardziej pewni siebie i niezalezni,
poniewaz potrafiag uzywac sprzetu kuchennego i taczy¢ sktadniki, co w efekcie daje pyszne i zdrowe positki. Klub
kulinarny pomaga uczniom w przejmowaniu odpowiedzialnosci za organizacje czasu, utrzymanie czystosci
i porzadku w miejscu pracy oraz dbanie o bezpieczefistwo. Przede wszystkim jednak gotowanie umozliwia
rozwiniecie wlasnej kreatywnosci poprzez tworzenie i testowanie wiasnych przepisow.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

» odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo i utrzymanie
czystosci sprzetu i obszaru gotowania;

» praca w zespole - podziat i kolejnos¢ pracy, wzajemne
wspieranie sie, udzielania porad, instruowanie,
motywowanie;

* przedstawianie swoich pomystéw i stuchanie innych;

* konstruktywna krytyka;

» wzrost poczucia pewnosci siebie i sprawczosci;

» wzrost poczucia niezaleznosci - samowystarczalnosci;

o wzrost wiedzy o sktadnikach oraz o sposobach
i skutkach ich taczenia;

e umiejetnos¢  przygotowywania niestandardowych,
zdrowych positkow;

¥

COOKM
-

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci: * umiejetno$¢ dekorowania potraw;
® SQVvoir vivre;
» umozliwia twdrcze wykorzystanie przestrzeni i jej modyfikacje * organizacja warsztatow i pokazow.

W czasie pracy;
 pozwala na modyfikacje przepiséw kulinarnych i sprawdzenie Koszt: wysoki

ich wptywu na jako$¢ i smak potraw; ) ) ) . o
o ‘ L o Przygotowanie pomieszczenia z zachowaniem przepisow

» umozliwia tworzenie wlasnych przepiséw i testowania ich; i . . o , . )
o o o ) , bezpieczenstwa i wyposazenie kuchni dla wielu oséb
+ umozliwia organizacje spotkan i warsztatéw z ekspertami; . ) ) )
o . . o . generuja bardzo wysokie koszty. Niezbedne je w tym

 umozliwia organizowanie pokazéw i degustacji dla . ) )

o ) przypadku pozyskanie zewnetrznych srodkéw na ten
spotecznosci szkolne;j. ) ] o _ )
cel. Nalezy takze pamieta¢, ze funkcjonowanie klubu

Grupa docelowa projektu: gotowania wiaze sie z biezgcym zaopatrzeniem go
w skfadniki i produkty.

Projektowanie i tworzenie klubu kulinarnego: nauczyciele,
uczniowie, interesariusze szkoty, otoczenie biznesowe. [0 TR PRYET e
Korzystanie z klubu kulinarnego: cata spotecznos¢ szkolna. * aplikowanie do programéw grantowych
 wspdtpraca z biznesem - pozyskiwanie darowizn;
» wspotpraca z podmiotami z branzy spozywczej -
biezace zaopatrywanie kuchni w produkty;
Eric Ripert, Szef kuchni » wynajem klubu gotowania podmiotom zewnetrznym
(np. w weekendy) na komercyjne warsztaty
Inspiracje: kulinarne;

. _ » organizowanie wydarzen - pokazow i warsztatéw dla
5 way to start a kids cooking club for your program

spotecznosci  lokalnej, otoczenia  biznesowego

Cooking n the clasroom Qg‘) pofaczone z zbidrka funduszy na rozwoj klubu. Klub

gotowania moze by¢ budowany etapami.



https://www.ssww.com/blog/5-ways-start-kids-cooking-club-program/
https://www.educationworld.com/blog/cooking-classroom

Redakcja gazety szkolnej

Tworzenie gazetki szkolnej - drukowanej lub internetowej nalezy do aktywnosci rozwijajacych kreatywnosc¢ oraz
kompetencje komunikacyjne i cyfrowe. Gazetka szkolna to nie tylko teksty (newsy, relacje, felietony, opinie
i komentarze), ale takze fotoreportaze i grafika. Dziennikarstwo, edytorstwo, sktad tekstu, edycja zdjec, filméw,
tworzenie grafiki, ogolny styl i wyglad gazety, prawo autorskie i wlasnos¢ intelektualna - te wszystkie
zagadnienia wchodza w zakres dziatania redakcji prasowej. Warto wiec zorganizowa¢ odpowiednie
pomieszczenie, w ktorym miescitaby sie redakcja szkolnego czasopisma. Przestrzen taka miescitaby miejsce do
spotkan redakcji, indywidualne stanowiska pracy wyposazone w komputery z odpowiednim oprogramowaniem,
szafy na sprzet reporterski - mikrofony, rejestratory dzwieku, aparaty fotograficzne z osprzetem i statywy.
Odpowiednia atmosfera miejsca sprawi, ze nie zabraknie chetnych do wspétpracy.

r--..,

e ———————
_

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

 pozwala wyrazac siebie w wybranej formie dziennikarskiej
(tekst krotkie, teksty dtugie, fotografia, grafika, film);

» umozliwia stosowanie réznego sprzetu i oprogramowania
do tworzenia tresci dziennikarskich;

o umozliwia faczenie przestrzeni publikacji - wydania
drukowane i internetowe, media spotecznosciowe;

» umozliwia organizacje wydarzen - spotkania z ekspertami,
wystawy, warsztaty kreatywnego pisania, edytorstwa, etc.;

e umozliwia uczestnictwo w wydarzeniach zewnetrznych
w charakterze dziennikarza lub fotoreportera.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie roznych grup wiekowych, nauczyciele, rodzice,
goscie.

Inspiracje:

The ulitmate guide for your school newspaper

Creating a classroom newspaper @

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

» wspotpraca w zespole;
podziat rél i obowigzkow - znajdowanie najlepszej
formy aktywnosci dla siebie;

pozyskiwanie  informacji i  sprawdzanie ich
wiarygodnosci;
prowadzenie  rozmowy -  zadawanie  pytan

przygotowanych i z kontekstu;

Koszt: sredni

Redakcja prasowa szkoty moze by¢ wyposazona
w standardowe meble - stoty, biurka, krzesta, fotele, regaty.
Mozliwe, ze takie meble s3 na wyposazeniu szkoty i mozna
ich uzy¢. Najwiekszy koszt to sprzet komputerowy,
reporterski i  fotograficzny  oraz  specjalistyczne
oprogramowanie.

Sposoby minimalizacji kosztow:

» wykorzystanie nieuzywanego wyposazenia, ktére szkota
juz posiada (np. krzesta, fotele, pétki, biurka, stoty);

* recykling meblowy - pozyskanie i odnowienie uzywanych
mebli;

» wspdtpraca z ekspertami - lokalnymi mediami, co moze
obnizyc¢ koszty szkolen i warsztatow;

e w miare mozliwosci korzystanie ze szkolnej pracowni
komputerowej na potrzeby tworzenia tresci do gazety.
Komputery nalezy wyposazy¢ w  odpowiednie
oprogramowanie.

e uzywanie bezpfatnego oprogramowania, np.: do skfadu
czasopisma - Canva, do edycji dZwieku (podcastu) -
Audacity, do edycji wideo - DaVinci Resolve, do edycji
zdje¢ Raw Therapee lub Gimp.

» aplikowanie do programéw grantowych.



https://blog.flipsnack.com/school-newspaper-guide/
https://www.readwritethink.org/classroom-resources/lesson-plans/creating-classroom-newspaper

Klub teatralny

Teatr to ten rodzaj aktywnosci w szkole, ktéry moze rozwija¢ wszechstronne kompetencje indywidualne uczniéw,
a takze tworzy¢ trwatg wspdlnote uczniowska. Dzieki zajeciom teatralnym uczniowie moga poznac literature,
sprébowa¢ dramatopisarstwa, rozwija¢ umiejetnosci wystapien publicznych, dziata¢ w zespole, interpretowac
i eksperymentowac. Teatr pomaga im rowniez odkrywac swoje talenty i budowac inteligencje emocjonalng poprzez
wcielanie sie¢ w rozne role. To takze swietny sposoéb na uatrakcyjnienie wydarzen i budowanie wizerunku szkoty.
Klub teatralny mozna tworzy¢ etapami. Nie jest to zadanie trudne i kosztochtonne, a przynosi wiele cennych
korzysci.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

cztonkowie grupy teatralnej majg mozliwos¢ tworczego
aranzowania przestrzeni, zarébwno na potrzeby biezacego
funkcjonowania klubu, jak i spektakli z publicznoscia;
innowacja umozliwia rozwijanie kreatywnosci przy
tworzeniu scenografii spektakli, kostiumoéw i rekwizytéw;
Innowacja sprzyja kreatywnosci w zakresie obnizania
kosztow funkcjonowania klubu - recykling, upcykling;
rozwija umiejetnosci aktorskie i komunikacyjne - kreowanie
postaci, interpretowanie tekstow;

ujawnia talenty dramatopisarskie;

kreuje komunikacje promocyjng - plakaty promujace
premiery, niestandardowe formy reklamy - happeningi,

wideo.

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele, rodzice,

goscie, inni interesariusze szkoty.

Inspiracje:

Learn How to Start a Drama Club in Elementary School and

Watch Your Students Flourish

The Many Benefits of a Middle School Drama Club

School drama room @

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji

* zzakresu wiedzy o literaturze i teatrze;

* interpretowanie i krytyczna ocena wystawianych sztuk;

* projektowanie przestrzeni - warsztatowej oraz scenografii,
kostiumow, rekwizytow;

« obnizanie kosztow funkcjonowania;

o wykonywanie prac w zakresie tworzenia kostiuméw
i scenografii;

o obstuga sprzetu wspierajacego dziatalnos¢ teatralna:
oswietlenie, nagtosnienie, rejestracja audiowideo;

* niestandardowe promowanie spektakli;

e praca w zespole - wzajemne wspieranie sie, udzielania
porad, instruowanie, motywowanie;

 wyrazanie mysli, uczu¢ i emocji;

» mowa ciafa i emisji gtosu;

 wystapienia publiczne i przyjmowanie krytyki.

Koszt: niski

Szkolny klub teatralny moze by¢ tworzony etapami.
Najwazniejsza jest scena.

Sposoby minimalizacji kosztow:

» Zzaangazowanie wolontariuszy w tworzenie klubu -
organizacja przestrzeni, budowanie sceny, szycie
kostiumoéw, prace stolarskie dekoratorskie (rodzice,
dziadkowie, etc.);

* recykling i upcykling przedmiotow i sprzetéw na potrzeby
biezace warsztatéw, jak i do tworzenia scenografii,
kostiumow, rekwizytow.

» wspotpraca z redakcjg dziennikarska szkoty w zakresie
promocji spektakli;

e wspotpraca z podmiotami z branzy budowlanej,
dekoratorskiej, zaktadami krawieckimi, a takze ze
sklepami z uzywang odzieza.

* pozyskiwanie funduszy instytucjonalnych;

» aplikacje do programow grantowych;

 organizowanie biletowanych spektakli ~dostepnych

szerokiej publicznosci. i


https://scienceandliteracy.org/how-to-start-a-drama-club-in-elementary-school/?utm_content=cmp-true
https://www.edutopia.org/article/many-benefits-middle-school-drama-club
https://pl.pinterest.com/pin/299559812711473990/feedback/?invite_code=e07c6d738ec8406b8fca765ee69663dc&sender_id=965529745020237999

tawki na korytarzach i na zewngtrz

tawki wydajq sie byc¢ tak podstawowym wyposazeniem szkoly, ze nie kojarzymy ich z kreatywnoscia
i innowacyjnoscia. Jest jednak troche inaczej. Miejsca do relaksu wyposazone w tawki kieruja do nich
ucznidw podczas przerw i sprawiaja, ze siedza oni obok i naprzeciw siebie, patrza na siebie i, nawet
kiedy maja w rekach smartfony, takie miejsce daje szanse na interakcje, rozmowe, poznawanie sie.

Potencjat miejsc, gdzie ludzie moga sie wymieszac i spontanicznie nawigzywac znajomosci dostrzegt osrodek badawczy
Bell Labs mieszczacy sie na Manhattanie w latach 30 XX w. Powstat tam pierwowzor kultury innowacji, ktory dowiodt,
ze kiedy zgromadzi sie praktykow i teoretykow w jednym miejscu, szybko naucza sie wspolnego jezyka i zaczna
wymieniac sie pomystami i wiedza. Takze teoria hierarchii potrzeb stworzona przez Abrahama Maslowa wskazuje na
potrzebe przynaleznosci (do grupy, zespotu, rodziny), jako jedng z podstawowych potrzeb. Na tej podstawie dziafaja
np. media spofecznosciowe, gdzie uzytkownicy tworzg grupy znajomych lub prosza o dodanie ich do innych grup.
Dodatkowa korzy$¢ zwigzana z tawkami ustawionymi na zewnatrz wigze sie z przebywaniem na swiezym powietrzu
i zmiang otoczenia.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

umozliwia poznawanie sie i faczenie w grupy o wspélnych
zainteresowaniach;

umozliwia dzielenie sie pomystami i wiedza;

pobudza do dziatania dzieki poparciu ze strony innych;
buduje wyzszy poziom przynaleznosci do wspolnoty
szkolnej.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

nawigzywanie rozmowy, prowadzenie dyskusji;

stosowanie i odczytywanie mowy ciata;

dochodzenie do wspolnych wnioskow;

inspirowanie do dziatania, np. do pracy nad wspdlnym
projektem;

kompetencje miedzykulturowe;

postugiwanie sie narzedziami i wykonywanie prac
technicznych (np. odnawianie starych fawek).

Grupa docelowa projektu:

Uczniowie wszystkich grup wiekowych.

Koszt: niski

Miejsca do spotkan z fawkami szkota moze tworzyc
etapami, w ramach wfasnego budzetu.

Sposoby minimalizacji kosztow:

e upcycling - pozyskanie starych fawek z innych
instytuciji, ktére sie ich pozbywaja i odnowienie ich;
 wolontariat wigczanie do projektu uczniow,

nauczycieli, rodzicow, dziadkéw;
e wspotpraca z podmiotami z branzy budowlanej,

dekoratorskiej.




Pokdj uczniowski

Pokéj uczniowski to inna wersja przedstawionego wczesniej pomystu na miejsca z fawkami na terenie szkoty. To
specjalnie przygotowane pomieszczenie, gdzie uczniowie moga usias¢, porozmawiac i zrelaksowac sie. W wielu
szkofach funkcje takiego pokoju petni role tzw. sSwietlica. Interesujace jest to, ze podczas gdy wszystkie szkoty
posiadaja pokoje nauczycielskie, niewiele szkot ma wspdlne pokoje dla uczniéw. Taki pokoj, podobnie jak pokdj
nauczycielski, utatwia nawiagzywanie wspétpracy, relacji i komunikacji miedzy uczniami. Pokoéj uczniowski
powinien by¢ wyposazony w wygodne siedziska, stoliki i stoty, a takze potki z ksigzkami, grami planszowymi,
sprzetem audio i wszystkim tym, w co uczniowie sami go wyposaza.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:  odpowiedzialnosc¢ za stan i funkcjonowanie pokoju
» umozliwia ksztattowanie przestrzeni i wybdr wyposazenia uczniowskiego;
przez samych ucznidw; * dzielenie sie obowiazkami i wykonywania ich;
e pozwala na przyjmowanie roznych pozycji odpoczynku * dzielenie si¢ przestrzenia z innymi.
i relaksu;
» umozliwia rézne sposoby relaksowania sie - rozmowy, gry, Koszt: niski/sredni
ksigzka, muzyka, etc.;
 daje poczucie sprawczosci - wptywu na ksztatt srodowiska Pokdj uczniowski moze by¢ w catosci wyposazony
szkolnego; meblami i rzeczami uzywanymi, przekazanymi szkole
» daje pole do kreatywnosci (oczywiscie w ramach regulaminu np. Przez rodzicow ucznidow. Projekt jest do
funkcjonowania pokoju uczniowskiego, ktéry powinni zrealizowania w ramach budzetu szkoty.

stworzy¢ sami uczniowie).
Sposoby minimalizacji kosztow:

Grupa docelowa projektu: * wolontariat - wykonywanie prac

Uczniowie roznych grup wiekowych przygotowawczych, remontowych i dekoracyjnych
przez uczniow, rodzicow, dziadkow;
 pozyskanie uzywanych mebli i innych sprzetéw;

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji: o . .
+ odnowienie uzywanych mebli we wiasnym

« tworzenie zasad funkcjonowania miejsca - kompromis; zakresie;
* dyskusji i kompromisu; e kreowanie wygladu pokoju w ramach zajec
 zwracanie uwagi na potrzeby réznych grup, korzystajacych plastycznych i technicznych.
z pokoju;
» tworzenie koncepcji wygladu pokoju; S
o o . Inspiracje:
 postugiwanie sie narzedziami i wykonywanie prac
technicznych (np. odnawianie mebli, malowanie scian, How to Create the Perfect Student Common Room
wykonywanie dekoracji); @

* inspirowanie do dziafania; @


https://www.cubecompany.co.uk/news-blog/how-to-create-the-perfect-student-common-room.html

Zajecia z kultury fizycznej nie ciesza sie duza popularnoscia wsrod miodziezy. Szczegdlnie te szkolne.
Dlatego warto wzbogaci¢ szkolna baze sportowa tak, aby stata sie ona atrakcyjna formg spedzania
wolnego czasu. Sala fitness nie tylko urozmaica i promuje aktywnosc¢ fizyczna, ale moze byc¢ takze
przestrzenia do zajec¢ z fizyki, np. z kinestetyki. Od razu nalezy podkresli¢, ze stworzenie w petni
wyposazonego klubu fitness w szkole jest inwestycja wysoko kosztochtonng. Mozna ja jednak realizowac
etapami, zaczynajac od podstawowego wyposazenia. Najwazniejsze s zajecia z inspirujgcymi trenerami
i roznorodnosc oferty skierowanej do réznych grup odbiorcow.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencii:

« utrzymywanie dobrej kondycji fizycznej;

+ prawidtowe wykonywanie ¢wiczen (pod okiem trenera);
» aktywne spedzania wolnego czasu;

» wykonywanie ¢wiczen w zespole;

e doradzanie i instruowanie;

» motywowanie siebie i innych;

e wspieranie sie nawzajem.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

Koszt: wysoki

e ‘W zdrowym ciele, zdrowy duch” - dobra kondycja Klub fitness wymaga osobnego, duzego budzetu na jego

fizyczna wptywa na poprawe kondycji psychicznej;

aktywnos¢ fizyczna niesie za soba zmiany w innych
sferach zycia, np. zmiane nawykéw Zzywieniowych
(dziatania w ramach klubu fitness mozna potaczyc
z dziataniami szkolnego klubu gotowania, opisanego

wczesniej);

podczas c¢wiczen fizycznych uwalnia sie  wiele
neuroprzekaznikow, takich jak endorfiny,
endokannabinoidy i  dopamina.  Sprzyjaja  one

neuroplastycznosci i zwiekszonemu doptywowi tlenu do
mozgu - oba te czynniki wptywaja na lepsza aktywnos¢
intelektualna i kreatywnosci.

Grupa docelowa projektu:

Cafa spofecznos¢ szkolna, przede wszystkim uczniowie
i pracownicy. Innymi grupami, ktére mogtyby korzystac

z klubo fitness sa interesariusze zewnetrzni - rodzice,

okoliczni mieszkancy, sportowcy.

wyposazenie i funkcjonowanie. Mozliwe jest budowanie
klubu fitness etapami, na poczatku z zastosowaniem
wyposazenia ~ sportowego, dostepnego w  szkole
i sukcesywnych zakupéw kolejnego sprzetu.

Sposoby minimalizacji kosztow:

+ aplikowanie do programow grantowych;

» aplikowanie o wsparcie do instytucji samorzagdowych
i rzadowych;

» wspotpraca z biznesem;

« odpfatne udostepniania klubu fitness interesariuszom
zewnetrznym - okoliczni  mieszkancy, rodzice,
sportowcy, zorganizowane grupy dziatajace lokalnie,
np. kluby seniora, lokalne kluby sportowe, ktore
potrzebuja dodatkowej bazy.




Galeria uktadanka

Z pewnoscia w kazdej szkole znajdzie sie miejsce, gdzie moga by¢ eksponowane indywidualne i wspolne
prace uczniow roznych klas i kot zainteresowan, gdzie mozna w spokoju przyjrzec sie, co robig inni.
Potencjal takiego miejsca wynika z faktu, ze wszyscy lubimy, kiedy nasza praca jest doceniana,
a publiczna ekspozycja prac jest wlasnie forma nagrody. Galeria uktadanka moze by¢ usytuowana w
miejscu nieoczywistym, np. na strychu lub na potpietrze. Wazne, zeby uczniowie mieli do tego miejsca
staly, bezpieczny dostep. Miejsce takie mozna rowniez pofaczy¢ z inna przestrzenia, np. czytelnia lub
strefa relaksu. Wyposazeniem galerii uktadanki moze by¢ projektor i ekran, na ktérym wyswietlane beda
cyfrowe efekty pracy uczniow - filmy, zdjecia, grafika, inne.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

» prezentuje potencjat innych uczniow i klas, ich Grupa docelowa projektu:
innowacyjnosc i kreatywnos¢.

* prezentuje efekty uczenia sie i proces nauki;

uczniowie wszystkich grup wiekowych, nauczyciele,

. A iy rodzice, goscie szkoty.
* wzbudza ciekawos¢ innych uczniéw, zacheca do 8 Y

ogladania i refleksji;
« zacheca do rozmowy; Koszt: niski

e zwraca uwage uczniow na obszary nauki, ktorymi si , , . y )
8¢ y ’ y € Jest mndstwo sposobdw ekspozycji prac ucznidw. Mozna

jeszcze nie zajmowali; _ . , . .
np. zaprojektowa¢ i wykona¢ lekkie kratownice

» zacheca do robienia zdje¢ i umieszczania ich w mediach o , ] o

. umozliwiajace szybka instalacje nowych obiektow.
spotecznosciowych;

e umozliwia taczenie réznych stref: pracy, zabawy,
relaksu; Sposoby minimalizacji kosztow:

* umozliwia prowadzenie zajec poza klasa. « wykonanie instalacji do ekspozycji w ramach zaje¢

.. .. .. n technicznych uczniow;
Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji: ) , , o o
» wolontariat - zaangazowanie rodzicdw, dziadkéw,

» kreowanie sztuki wizualnej w réznych jej formach: obraz,
fotografia, film, grafika;
 dzielenie sie informacjami - kreatywne sposoby

okoliczne organizacje pozarzadowe do wspétpracy;
» wpisanie tej aktywnosci w wiekszy projekt z osobnym
budzetem;

rezentowania prac; . . . . .
P P » zachecenie do wspotpracy okoliczne firmy - wolontariat

 kreowanie |,nformaq| inspirujacej innych do wiaczenia sie pracowniczy.
w aktywnosci;

e promowanie tworczosci uczniow;

» wykonywanie prac artystycznych i technicznych;

* konstruktywna krytyka;

* inspirowanie sie tworczoscig innych.




Pok6j sensoryczny

Nasz dzien jest peten wrazen zmystowych - od momentu przebudzenia do chwili, gdy idziemy spa¢. Dla wiekszosci
z nas s wrazenia te s znane, potrafimy je odbiera¢, rozumiec i przetwarzac. Nattok wrazen zmystowych sprawia
trudnos¢ osobom z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego, ale nie tylko. Ich wielos¢ i intensywnos¢ moze
meczy¢ w zasadzie kazdego z nas. Pokdj sensoryczny to miejsce, ktore moze odwiedzi¢ kazdy, aby zredukowac
uczucie przytfoczenia i dezorientacji w Swiecie zewnetrznym. Pomaga to uczniom regulowac i stabilizowac
zaréwno potrzeby sensoryczne, jak i emocjonalne, ktore sa od siebie wspdétzalezne.

Jak ta innowacja sprzyja kreatywnosci:

e umozliwia  wyciszenie sie i  skupienie na
poszczegolnych zmystach;

e wspomaga prawidtowy rozwéj intelektualny, ruchowy
i psychospoteczny;

» stymuluje percepcje stuchowa i wzrokowa;

* rozwija motoryke;

« aktywizuje komunikacje.

Wzmocnienie umiejetnosci i kompetenciji:

e rozpoznawanie  zewnetrznych  wrazen  zmystowych
i odpowiedniego ich przetwarzania;

» skuteczne wyciszanie zmystéw i dochodzenie do réwnowagi
psychicznej;

« skupienie sie na sobie, na swoich odczuciach;

» rozpoznawanie probleméw sensorycznych u innych
i prawidtowa reakcje na te problemy;

» tworzenie przestrzeni i atmosfery sprzyjajacych osobom
z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego;

» wzmacnianie kreatywnosci dzieki wyciszeniu i uspokojeniu
zmystow.

Inspiracje:

Pok¢j dla dziecka z zaburzeniami integracji sensorycznej.
30 Must-Try_Sensory Room Ideas for Schools ")

Grupa docelowa projektu:

Coraz wieksza grupa ucznidw wymagajaca stymulacji
sensorycznej, ktéra umozliwi im prawidtowa nauke
i rozwinie kreatywnos$¢. Uczniowie ze specjalnymi
potrzebami, np. ze spektrum autyzmu.

Koszt: sredni/wysoki

Wykonanie pokoju sensorycznego przez zewnetrzng firme na
pewno wygeneruje bardzo wysoki koszty.

Sposoby minimalizacji kosztow:

» samodzielne przygotowanie pomieszczenia
przeznaczonego na pokdj sensoryczny (jest wiele
poradnikéw, ktore wskaza jakie kolory dobrac, jakich
materiatow uzy¢. Pomocny bedzie w tym przypadku
psycholog szkolny i rodzice dzieci z zaburzeniami
przetwarzania sensorycznego);

e zaangazowanie wolontariuszy do prac
przygotowawczych, np. rodzicow dzieci z zaburzeniami
przetwarzania sensorycznego, innych uczniéw;

e nawigzanie wspotpracy z podmiotami z branzy
budowlanej i dekoratorskiej;

» zastosowanie uzywanych sprzetow, ktére nadaja sie do
umieszczenia w pokoju sensorycznym

 aplikowanie do programéw grantowych i $rodkéw
instytucjonalnych;

o fundrising.



https://wnetrzadladzieci.com/pokoj-dla-dziecka-z-zaburzeniami-integracji-sensorycznej-jak-urzadzic-pokoj-sensoryczny-w-domu
https://www.weareteachers.com/sensory-room-ideas/
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https://youtu.be/wQphoBoYge4

