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Stownik jezyka polskiego definiuje przymiotnik kreatywny w nastepujacy sposob: ,twdrczy: rola, sita
kreatywna <z ang.>"1. Pokrywa sie to z powszechnym (czesto intuicyjnym) rozumieniem tego terminu,
ktorym okreslac sie zwykfo postawe aktywna, jakiej rezultatem jest powstanie nowych, oryginalnych
wytwordw czy rozwigzan. Kreatywnos$c jako cecha postrzegana jest jednoznacznie pozytywnie. Chcemy
sie otaczac ludzmi kreatywnymi, wierzac, ze nie sposob sie z nimi nudzi¢. Pracodawcy chcg zatrudniac
ludzi kreatywnych, sadzac, ze beda sobie lepiej radzi¢ ze zleconymi im zadaniami i znajda efektywne
rozwigzania probleméw, ktére moga sie pojawi¢ na ich drodze. O dzieciach, ktére maja wieksza
wyobraznie niz ich réwiesnicy i daja temu wyraz (na przyktad artystyczny) rowniez mowimy, ze s3
kreatywne - czesto wyrazajac przy tym nadzieje, ze szkota nie pozbawi ich tej cechy.

Badacze nie daja jednej definicji kreatywnosci, ale wszystkie te intuicyjne uzycia dotykaja tego, co dla
kreatywnosci jest najistotniejsze: umiejetnosci spojrzenia na stare rzeczy lub problemy w sposob, ktory
pozwoli w nich dostrzec cos innego, nowego, dzieki czemu mozna bedzie znalez¢ dla nich nowe
zastosowanie lub efektywne rozwigzanie. Jak ujat to J. Fazlagic:

Bycie osoba kreatywng oznacza widzenie tej samej rzeczy jak wszyscy inni, lecz myslenie o niej w inny sposob. Kreatywnosc¢
to cecha pozwalajaca tworzy¢ i rozpoznawa¢ nowe pomysty, alternatywy i mozliwosci, ktére mogg by¢ pomocne
w rozwigzywaniu problemoéw, komunikowaniu sie z innymi ludZmi lub dostarczaniu rozrywki sobie lub innym2.

Zazwyczaj wszyscy zgadzaja sie, ze szkofa powinna uczy¢ kreatywnosci, a przynajmniej wspierac jej
rozwdj u ucznidw. Wiekszos¢ nauczycieli, uczniow i rodzicow zgodzitaby sie zapewne rowniez ze
stwierdzeniem, ze szkota powinna uczy¢ kreatywnie, czyli (w tym powszechnym rozumieniu)
interesujaco, nowatorsko i skutecznie.

Zgodnie z przywotana powyzej definicja, kreatywne uczenie polegatoby przede wszystkim na odejsciu
od modelu behawioralnego opartego na biernym przekazywaniu nauczanych tresci i zastgpieniu go
modelem aktywnym, angazujacym ucznia w proces zdobywania wiedzy. Kreatywne nauczanie
wymagatoby tez spojrzenia na wyktadane przez nauczycieli przedmioty w nowy sposéb, aby moéc
znalez¢ oryginalne pomysty i metody dydaktyczne, lepiej dostosowane do potrzeb konkretnych grup
uczniow w dynamicznie zmieniajacym sie sSwiecie. Metody, ktére beda respektowaty indywidualnos¢
uczacych sie, ich osobiste preferencje i potrzeby edukacyjne. Takie podejscie poza tworcza, kreatywng
postawg samych nauczycieli, wymaga rowniez wykorzystania juz istniejacych i skutecznych metod
dydaktycznych, a takze umiejetnosci spojrzenia na system edukacyjny, w ktérym sie funkcjonuje,
z pewnego dystansu i zaproponowania rozwigzan umozliwiajacych zniwelowanie jego niedostatkow.
Niniejsze opracowanie ma wesprze¢ nauczycieli w tym procesie, dajac krotki przeglad metod
dydaktycznych, ktére szczegolnie dobrze stuzg kreatywnemu uczeniu, a takze propozycje scenariuszy
lekcji lub wiekszych projektéw dydaktycznych, ktorych podstawa jest kreatywne podejscie do
nauczanych tresci, zmierzajace do zaproponowania nowych uje¢ problemow obecnych w programach
szkolnych od lat.

Tak rozumiane nauczanie kreatywne sprzyja tez rozbudzaniu kreatywnosci uczniow. A zatem, choc
naszym celem jest przede wszystkim dostarczenie pomocy dydaktycznej nauczycielom, ktérzy chca
uczyc¢ skutecznie, oryginalnie, ciekawie i tworczo, to jednak nie ulega watpliwosci, ze celem i efektem
takiego myslenia o edukacji jest rowniez wspieranie kreatywnosci tych, ktérzy w systemie edukacji s3
przeciez najwazniejsi: dzieci i mtodziezy.

1 Hasto: kreatywnosc, [W:] Stownik jezyka polskiego, t.1., red. M. Szymczak, Warszawa 1993, s. 1042.
2 ). Fazlagi¢, Wprowadzenie, [W:] Kreatywnosc¢ w systemie edukacji, red. J. Fazlagi¢, Warszawa 2019, s. 14.



KREATYWNOSC W SZKOLE.

WSKAZOWKI1 DLA NAUCZYCIELI

Kreatywnos¢ to inteligencjo, ktdra dobrze sie bawi
~Albert Einstein

Kreatywnosc jest jedng z najbardziej wartosciowych, angazujacych i wzmacniajacych umiejetnosci,
ktéra obejmuje zaréwno uczenie sie, jak i nauczanie. Wedtug profesor Margaret Boden
z Uniwersytetu w Sussex, kreatywnos$¢ mozna zdefiniowac w nastepujacy sposéb:

Kreatywnosc jest ogdInie fundamentalng cecha ludzkiej inteligencji. Opiera sie na codziennych zdolnosciach, takich jak
kojarzenie pomystéw, przypominanie, percepcja, myslenie analogiczne, przeszukiwanie zorganizowanej przestrzeni
problemowej i refleksja nad krytyka samego siebie. Obejmuje ona nie tylko wymiar poznawczy (generowanie nowych
pomystow), ale takze motywacje i emocje, i jest scisle zwigzana z kontekstem kulturowym oraz czynnikami
osobowosciowymis3.

Chociaz kreatywno$c wiaze sie z wyobraznig, otwartoscia i checig odkrywania nowych pomystow,
nie oznacza to, ze wszyscy jestesmy artystami. Oznacza to, ze umiemy faczy¢ rozne pomysty
i sprawiac, ze nasz mozg tworzy nieoczekiwane, ale wspaniate mysli. Bycie kreatywnym oznacza, ze
ludzie czegos sie nauczyli, zdobyli wiedze i osiagneli cele, ktore sobie wyznaczyli.

Kreatywno$¢ jest nierozerwalnie zwigzana z tak zwanym “mys$leniem dywergencyjnym"
(rozbieznym), poniewaz oba generujg tworcze mysli poprzez odkrywanie pewnych rozwigzan. Aby
zainspirowac uczniow do wyjscia z pudetka, ktore mozna nazwac "tradycyjnym uczeniem sie",
wazne jest, aby zacza¢ zadawac im wiele pytan i prébowac znalez¢ jak najwiecej odpowiedzi. Tak
wiec techniki takie jak burza mézgow, tworzenie map mysli, swobodne pisanie i méwienie mogg byc
traktowane jako swietne zrodfo kreatywnej praktyki.

Przygladajac sie blizej burzy mozgéw, mozna ja zdefiniowac jako sytuacje, w ktorej grupa ludzi
zbiera sie razem, aby wygenerowac¢ wiele nowych rozwiazan, mysli i pomystéw opartych na
konkretnym stowie lub temacie. Celem tej techniki jest swobodne wypowiadanie wszystkiego, co
przychodzi ludziom do gtowy. Wszystkie stowa lub wyrazenia sg zapisywane, a nastepnym krokiem
jestich analiza i ocena. W koncu dochodzi do narodzin genialnych obrazéw. Tworzenie map mysli to
kolejna technika, o ktérej warto wspomniec¢. taczy w sobie obrazy, zdjecia, rysunki, linki, linie
i notatki, ktore mozna uznac za rodzaj spidergramu. Mozna ja zdefiniowac jako graficzng notatke
pofaczona liniami. Im bardziej kolorowa, tym bardziej interesujaca dla uczacego sie lub czytajacego.

Ostatnia, ale nie mniej wazng z wyzej wymienionych technik jest swobodne pisanie i swobodne
mowienie. Pisanie swobodne to Swietne narzedzie, ktdre pomaga uczniom wyrazi¢ swoje uczucia,
emocje, ale takze narzedzie potrzebne do odblokowania kreatywnego myslenia. Moze by¢ uzywane
zamiast mowienia, poniewaz niektorzy ludzie moga czu¢ sie niekomfortowo lub niepewnie, jesli sa
narazeni na publiczne wystepy. Nasz mozg jest organem odpowiedzialnym za bitwe mysli, ktora
odbywa sie przez caty czas. Moze pomoc pokonac rozne przeszkody i znalez¢ nieoczekiwane
rozwigzania. Swobodne pisanie moze prowadzi¢ ludzi w réznych kierunkach, nie tylko poprzez
skupienie sie na temacie i stworzenie oczekiwanego zakonczenia, ale takze na kontrastujacych
wnioskach i tworzeniu nieoczekiwanych zwrotow akgji.

3 Creativity. Is your intelligence having fun?, online, https://synapticpotential.com/creativity/creativity/ (dostep: 31.08.2021).


https://synapticpotential.com/creativity/creativity/

Jest jeszcze jeden aspekt zwigzany z kreatywnoscia i zaskakujaco dla niektorych oséb jest to po
prostu szczescie. Naukowcy twierdza, ze poziom kreatywnosci jest powigzany z nastrojem, w jakim
sie znajdujesz, dlatego bycie szczesliwym pomaga mozgowi w tworzeniu mnostwa niesamowitych
pomystow. Im bardziej pozytywny jest twoj nastroj, tym bardziej kreatywny sie stajesz.

Idac dalej w kierunku kreatywnosci, nie sposdb nie zauwazy¢ pozytywnych czynnikow, takich jak
"czas wolny", "przerwa", marzenia na jawie i sen. Te elementy dajg nam pewnego rodzaju
odwrocenie uwagi od codziennych zadan, mozliwos¢ relaksu i od$wiezenia umystu, dlatego nasza
zdolno$¢ do kreatywnego myslenia zalezy od sytuacji, w ktorej sie znajdujemy, osobowosci
i sposobu, w jaki dziata nasz mézg oraz sposobu, w jaki mozna go trenowac. Poniewaz kreatywnos¢
jest wrodzong cecha osobista, ktorg posiada kazdy z nas, wazne jest, aby pamietac o tej
wyjatkowosci i skupic sie na wykorzystaniu jej w najlepszy mozliwy sposéb. Wszystkie te sposoby
pobudzania kreatywnego myslenia maja ogromne znaczenie dla uczenia sie i nauczania.

Aby pomdc uczniom w rozwijaniu kreatywnosci, nauczyciele powinni znalez¢ wiasny sposob na
odkrycie w sobie zdolnosci tworczego nauczania. Istnieje wiele réznych metod nauczania, ktére
mozna wykorzysta¢, aby obudzi¢ w uczniach che¢ aktywnego i tworczego uczestnictwa
w zajeciach. Nauczanie jest jak gra aktorska, a nauczycieli mozna poroéwnac do aktoréw. Uzywaja
oni komunikacji niewerbalnej, aby pokaza¢ znaczenie stowa i tym samym zacheci¢ uczniow do
odgadniecia kontekstu i udziatu w pokazywaniu réznych elementow. Nauczyciele powinni pamietac,
ze sposob, w jaki ucza, wptywa na motywacje i ciekawos¢ uczniow, ale musza tez pamietac, ze
wybrana przez nich metoda powinna by¢ inspirujaca i fascynujaca dla nich samych®.

Obecnie najwazniejsza czescig procesu nauczania i uczenia sie jest wdrazanie i wykorzystywanie
tworczego myslenia, zatem mozna wymienic nastepujace metody:

1. PBL - Problem Based Learning / Project Based Learning (nauczanie oparte o metode
problemowa czy projektowa) - jest to podejscie skoncentrowane na uczniu. Rolg ucznia jest
poznanie konkretnego tematu poprzez doswiadczenie, wspotprace z kolegami z klasy, kreatywnosc¢
i rozwigzanie problemu. (https://learningscoop.fi/activating-methods-in-classroom/; https://
www.edutopia.org/project-based-learning; https://educationnorthwest.org/sites/default/files/
projectbased.pdf)

2. Flipped classroom (odwrdcona klasa / odwrocone zajecia) - jest to rodzaj nauczania
mieszanego, ktory koncentruje sie na zwiekszeniu zaangazowania uczniéw i uczeniu sie najpierw
w domu (wszystkie materiaty s3 podawane lub nagrywane przez nauczyciela), a nastepnie dzieleniu
sie i omawianiu zdobytej wiedzy w szkole.

3. Game - based learning / Gamification (nauka oparta na grach) - nauczanie poprzez zabawe
i kreatywnosc¢. Korzystajac z roznych gier, uczniowie moga utrwalac zdobyta wiedze i jednoczesnie
cieszyC sie procesem uczenia sie. Gry opierajg sie na nauczaniu i uczeniu sie poprzez eksperymenty,
pamie¢, kreatywnosc i komunikacje.

4.  Enquiry — based learning / Inquiry based learning (nauczanie oparte na dociekaniu) -
nauczanie i uczenie sie poprzez zadawanie pytan lub rozwigzywanie problemow. Metoda ta opiera
sie na aktywowaniu ciekawosci uczniow i zmienia ich w odkrywcow.

5. Kinestetyczne uczenie sie - nauczanie poprzez "dziatanie”, uczniowie sg aktywnie zaangazowani
w nauke, eksperymentuja, tworza i poruszaja sie.

6.  Odgrywanie rol - nauczanie poprzez odgrywanie rol rozwija umiejetnosci interpersonalne
i poprawia kreatywne myslenie (https://teach.com/what/teachersknow/teaching-methods/;
https://onlinedegrees.sandiego.edu/complete-list-teaching-methods/).

4 The difference between creativity and creative learning (and how to harness both), 2021, online,
https://elmlearning.com/creativity-vs-creative-learning/ (dostep: 31.08.2021).
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GRY DYDAKTYCZNE W EDUKACH KREATYWNE]

Gry dydaktyczne to rodzaj metod ksztafcenia, ktére naleza do grupy metod poszukujacych
i problemowych. Pozwalaja rozwija¢ wyobraznie i tworczos¢ ucznia. Organizujg tresci ksztatcenia
w modele rzeczywistych zjawisk, sytuacji lub proceséw. Zastosowanie gier dydaktycznych
w edukacji szkolnej i pozaszkolnej umozliwia bardziej efektywne nauczanie>.

Celem zastosowania gier dydaktycznych w edukacji jest rozwijanie tworczego podejscia ucznia do
modelu rzeczywistosci odtwarzanego w warunkach gry, ale posrednio takze do kreatywnego
podejscia do rzeczywistych zagadnien w otaczajacym go swiecie. Gry ukierunkowujg ucznia na
myslenie o przysztosci i zmuszajq do refleksji nad konsekwencjami podejmowanych obecnie decyz;ji.
Dla uzyskania tworczej postawy uczniéw nie ma znaczenia czy mysla o konsekwencjach swoich
decyzji w warunkach gry, czy tez o rezultatach podejmowanych dziatan w rzeczywistym zyciu®.

Metoda gier dydaktycznych moze by¢ stosowana na kazdym etapie edukacji szkolnej i na lekcjach
kazdego przedmiotu? 8.

Liczne przyktady gier dostepne sa w literaturze metodycznej i w Internecie. Wiele z nich powstato
w wersji gotowej do zastosowania na lekcjach lub zajeciach pozalekcyjnych. Zastuguja na
rozpropagowanie i zastosowanie w edukacji.

Proponuje jednak potraktowanie gry nie tylko jako narzedzia prowadzacego uczniow do
wyznaczonego celu. Proponuje aby sama gra powstata w wyniku twoérczej aktywnosci uczniow.
Stworzenie witasnej gry zapewnia optymalne jej dostosowanie do wieku uczniow, ich wiedzy
i umiejetnosci oraz przedmiotu lub przedmiotéw szkolnych gdzie taka gra moze by¢ stosowana?.

Wzor szkieletu gry, ktéra zawiera podstawy konstrukcji jej regut oraz schemat planszy, ale nie
zawiera okreslenia przedmiotu szkolnego, wieku uczniow, zakresu tematycznego, pytan ani polecen
zostat stworzony przez autora i moze by¢ dowolnie wykorzystywany przez nauczycieli wraz
z uczniami. W zaleznosci od kreatywnosci uzytkownikéw moze powstac¢ nieskonczona liczba gier,
ktore zawsze beda odpowiednie dla swoich twércow.

5 M. Gacek, Problematyka gier i zabaw dydaktycznych w swietle literatury psychologicznej i pedagogicznej, [W:1 Edukator, 2009,

online, http://www.edukator.org.pl/2009/gry/gry.html (dostep: 31.08.2021).

6 M. Prensky, Fun, play and games: what makes games engaging, [W:] Digital game-based learning, New York 2001.
7 E. Krzymowska, Gamifikacja: zagrajmy z uczniami, ‘Zycie Szkoty' 2015, nr 6, s. 22-25.

8 D. Janczak, Uczenie sie poprzez gry i gamifikacje, ‘Dyrektor Szkoty', nr10, s. 44-47.

9 E. Gruszczyk-Kolczynska, K. Dobosz, E. Zielinska, Jak nauczy¢ dzieci sztuki konstruowania gier?, Warszawa 2004.
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KREATYWNOSC W TURECKIM SYSTEMIE EDUKACI

Zgodnie z Konstytucja Republiki Turcji kazdy obywatel ma prawo do edukacji, ktéra jest bezptatna
w zakresie obowigzkowej edukacji podstawowej. Od roku 2012 obowiazkowe jest 12 lat edukacji
szkolnej dla chtopcow i dziewczat (3 poziomy trwajace po 4 lata). Administrowaniem procesu
edukacji w Turcji zajmuje sie Ministerstwo Edukacji Narodowej (MONE)19.

Edukacja formalna

Edukacja formalna to regularne ksztatcenie oséb w okreslonej grupie wiekowej, prowadzone
w szkofach. Obejmuje ona edukacje przedszkolng, edukacje podstawowa, edukacje srednig

i instytucje szkolnictwa wyzszego.

Edukacja przedszkolna

Edukacja przedszkolna to nieobowiazkowa edukacja dla dzieci w wieku 3-5 lat. Celem tej edukacji
jest zapewnienie fizycznego, umystowego i sensorycznego rozwoju dzieci, przygotowanie do
edukacji na poziomie podstawowym, stworzenie dobrej atmosfery rozwoju dla dzieci ze $rodowisk
o mniejszych szansach oraz ksztatcenie umiejetnosci poprawnego postugiwania sie jezykiem
tureckim.

Edukacja podstawowa

Dzieki ustawie z 2012 roku cztery lata szkoty podstawowej i cztery lata gimnazjum sa dzi$
obowiazkowe, a nastepnie rowniez obowiazkowe cztery lata edukacji w szkole $redniej (w sumie 12
lat obowigzkowej edukacji). Ksztatcenie podstawowe jest obowigzkowe dla wszystkich chtopcow
i dziewczat, rozpoczyna sie w wieku 5,5 lat i jest prowadzone bezptatnie w szkotach publicznych.
W szkotach podstawowych lekcje jezykow obcych rozpoczynaja sie w klasie drugiej!!. Celem
edukacji podstawowej w Turcji jest zapewnienie nabycia przez kazde dziecko podstawowej wiedzy,
umiejetnosci, zachowania i nawykéw niezbednych do bycia dobrym obywatelem, wychowane
zgodnie z narodowymi koncepcjami moralnymi i przygotowane do zycia oraz do kolejnego poziomu
edukacji przy rownolegtym rozwoju wtasnych zainteresowan i umiejetnosci.

Szkolnictwo srednie

Szkolnictwo srednie jest obowigzkowe i prowadzone jest przez ogolne, zawodowe i techniczne
szkoty srednie (Lycees, Lise w_jezyku tureckim). Celem edukacji na tym poziomie jest tworzenie
wspolnoty kulturowej, identyfikowanie probleméw indywidualnych i spotecznych, poszukiwanie
rozwigzan, podnoszenie $wiadomosci w zakresie spoteczno-ekonomicznego i kulturalnego rozwoju
kraju oraz przygotowanie uczniow do studiow wyzszych, do zawodu, do zycia i do biznesu zgodnie
z ich zainteresowaniami i umiejetnosciami.

Szkolnictwo wyzsze

Tureckie uniwersytety to instytucje republikanskie, kierujace sie ideami Atatirka. Ten sektor
edukacji skfada sie z uniwersytetow, wydziatow, instytutow, szkot wyzszych, konserwatoriow,
wyzszych szkdét zawodowych, akademii, kolegiéw policyjnych i wojskowych oraz centrow
aplikacyjno-badawczych12. Uniwersytety, wydziaty i instytuty czteroletnich szkét wyzszych sa
zakfadane na mocy ustawy, natomiast dwuletnie szkoty zawodowe, wydziaty i oddziaty s3 tworzone
przez Rade Szkolnictwa Wyzszego (YOK).

10 MEB, XV. Milli Egitim Sdrasi: Tirk Egitim Sistemi, Ankara 1996.
11 MEB, ilkégretim Kurumlari Yonetmeligi, 1stanbul 1997.
12 MEB, Milli Egitim Sayisal Veriler 2002-2003, Ankara 2003.


https://www.allaboutturkey.com/turkish.html
https://www.allaboutturkey.com/culture.html
https://www.allaboutturkey.com/economy.html

KREATYWNOSC W TURECKIM SYSTEMIE EDUKACI

Edukacja nieformalna

Edukacja nieformalna w Turcji jest oferowana przez sie¢ osrodkéw szkoleniowych, ktére sa
nadzorowane przez Ministerstwo Edukacji Narodowej (MONE). W zakres ustug edukacji
nieformalnej wchodzi nauka czytania i pisania, pomoc dla uczniéw z edukacja niepetna w celu jej
ukonczenia, edukacja w zakresie zrownowazonego odzywiania i zdrowego stylu zycia, uzupetnianie
wiedzy oraz doskonalenie umiejetnosci i kompetencji 0s6b wykonujacych rézne zawody i profesje’3.

Sktadniki kreatywnosci

Czym wiec jest kreatywnosc¢? Twdrcze myslenie to proces identyfikowania trudnosci, problemow, luk
w informacjach, brakujacych elementéw, snucie domystéw i formutowanie hipotez na temat tych
brakéw, ocena i testowanie domystéw i hipotez, ewentualna rewizja i ponowne testowanie, wreszcie
formufowanie wynikow14.

Wartosc¢ kreatywnosci w edukaciji

Kreatywnosc jest cenna w edukacji, poniewaz buduje ztozonos¢ poznawczga. Kreatywnos¢ opiera sie
na posiadaniu gtebokiej wiedzy i umiejetnosci jej efektywnego wykorzystania. Bycie kreatywnym
wigze sie ze $wiadomym wykorzystaniem istniejacego zestawu wiedzy lub umiejetnosci w danym
przedmiocie lub kontekscie, do testowania nowych mozliwosci w dazeniu do uzyskania
wartosciowych rezultatow, tym samym do podwyzszania poziomu wiedzy i rozwijania umiejetnosci.

Wydatki na edukacje w Turcji rosng, ale poziom wyksztatcenia nadal nalezy do najnizszych wsréd
krajow Organizacji Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD). Podnoszenie standardéw
edukacyjnych jest postrzegane jako podstawa do osiggania wyzszych wynikéw gospodarczych
i zmian spotecznych3. Jednak miedzynarodowe badania poréwnawcze, takie jak PISA i PIRLS,
wskazujg na niski poziom osiagnie¢ naukowych w Turcji. Osiggniecia w dziedzinie matematyki,
czytania i nauk scistych sa uwzglednione w 16 wskaznikach dotyczacych jakosci edukacji szkolnej4.

W celu poprawy oferty edukacyjnej Turcja wprowadzita pewne zmiany w systemie edukacji. Uwage
roznych zainteresowanych stron przykuty w szczegolnosci dwie inicjatywy reformatorskie. Jedna
z nich ma charakter strukturalny, a jednym z jej glownych celéw jest decentralizacja oferty
edukacyjnej w Turcji oraz ponowne zdefiniowanie roli Ministerstwa Edukacji Narodowej, a takze
nowy podziat rol i obowiazkow. Nie odniosta ona sukcesu. Proponowane w 2004 roku zmiany
wywotaty duze kontrowersje i wciaz czekaja na rozwigzanie.

Druga inicjatywa to reforma programowa, ktéra zostata zapoczatkowana w 2005 r., a jej celem jest
wprowadzenie powaznych zmian w systemie edukacji w zakresie lepszego przygotowania mtodych
obywateli do zycia w realnym $wiecie.

13 p. Sammons, School effectiveness and equity: making connections, keynote speech made at the International Congress for School
Effectiveness and Improvement, Florida 2006.

14 E. P Torrance, The Torrance Tests of Creative Thinking Norms—Technical Manual Figural (Streamlined) Forms A & B. Bensenville, IL:
Scholastic Testing Service.
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Reforma programowa
Gtéwne cele reformy programowej to'>:
* zmniejszenie ilosci tresci i liczby poje¢;
* utozenie jednostek tematycznych tak, aby rozwija¢ dziewie¢ kluczowych kompetencji w catym
programie nauczania;
* przejscie z dydaktycznego modelu skoncentrowanego na nauczycielu na konstruktywistyczny
model skoncentrowany na uczniu, aby pozwoli¢ uczniom na nieszablonowe myslenie;
» wiaczenie technologii informacyjno-komunikacyjnych do nauczania w celu monitorowania
postepow uczniow poprzez ocenianie ksztattujace;
 odejscie od tradycyjnego oceniania pamieciowego na rzecz kreatywnego i autentycznego
oceniania;
» wzmocnienie edukacji obywatelskiej;
» wprowadzenie kursow drugiego jezyka obcego od szkoty podstawowe;j.

W XXI w. kwestie naukowe staty sie dominujace, co skfonito Ministerstwo Edukacji Narodowej do
wiekszej wrazliwosci na nowe filozofie i innowacji w polityce edukacyjnej. Od 2002 roku tureckie
instytucje odpowiadajace za edukacje podstawowa i Srednig pracujg nad restrukturyzacja zgodnie
z zasadami podejscia konstruktywistycznego. Ta zmiana jest fundamentalna, poniewaz jest to
pierwszy krok w strone bardziej kreatywnej edukacji w Turcji. Pierwszym naukowcem, ktory badat
i wprowadzat pojecie kreatywnosci w edukacji byta Inci San, profesor psychologii na Uniwersytecie
w Ankarze. Jej badania koncentrowaty sie na rozwoju kreatywnosci artystycznej u dzieci. Jej praca
miata na celu zbadanie podstawowych zrodet kreatywnej dramaturgii oraz wtaczenie zachodniej
literatury w proces ksztatcenia tureckich pedagogow i prowadzenie warsztatow z zakresu
kreatywnej dramaturgii. Wedtug San emocje i osobiste mysli stanowig podstawowa czes¢ twérczosci
artystycznej. Ta subiektywnos¢, czyli zdolnos¢ do osobistej percepcji i do indywidualnego myslenia
obrazowego, jest waznym elementem, ktéry wysuwa sie na pierwszy plan, gdy sztuka i tworczosc sa
traktowane taczniel®.

Emrehan Halici, prezes Tureckiej Fundacji Inteligencji, twierdzit (w ramach Workshop in Intelligence
and Creative Education), ze wola tworcza jest poszukiwaniem tego, co lepsze i piekniejsze i powinna
by¢ indukowana w procesie edukacyjnym. Wiekszos¢ najwybitniejszych osiagnie¢ i wytworéw
w nauce, technice i sztuce jest wynikiem takich wtasnie poszukiwan1’.

Podczas swoich warsztatow Ilhan i Okvuran?8 zapytali uczestnikdw o czynniki hamujace
kreatywnosc i wyodrebnili cztery takie czynniki i koncepcje. Pierwszy to presja rodziny. Obejmuje on
brak zgody na wyjscie z domu po okreslonej godzinie, hamowanie wyboru kariery przez mtodego
cztowieka, hamowanie jego edukacji, brak szacunku dla dziecka, przeciazenie dziecka obowiazkami.
Drugi czynnik to presja spoteczna. Obejmuje on brak wolnosci, aktywnego uczestnictwa, tolerancji
i rozwigzywania konfliktow oraz alienacje spoteczna.

15 MEB, Talim Terbiye Kurulu, llkogretim 1-5. sinif programlari tanitim el kitabi, Ankara 2005.

16 1. San, Sanat ve egitim. Ankara 2004.

17 E. Halic, Intelligence and creative thinking, paper presented at the Workshop in Intelligence and Creative Education (2001,

November 13-15), Ankara 2001.

18 C. 1lhan, A. Okvuran, ‘Individual’in the process of intelligence and creative education, paper presented at the Workshop in

Intelligence and Creative Education (2001, November 13-15), Ankara 2001. @
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Trzecim czynnikiem jest gospodarka. Obejmuje on niewystarczajaca infrastrukture, niskie
kompetencje nauczycieli oraz nauczycieli, ktérzy musza mie¢ drugi etat, aby godnie zy¢,
niezaspokojenie podstawowych potrzeb przez rodziny, brak planowania rodziny, problem
bezrobocia.

Czwarty czynnik dotyczy tradycji. Obejmuje on niski poziom edukacji w spoteczenstwie,
przekonania religijne i stereotypowe postawy.

W trakcie warsztatéw wypracowano alternatywy dla zwiekszenia kreatywnosci w tureckim systemie
edukacyjnym. Sposrod wielu propozycji, najciekawsze z nich zostaty przedstawione ponizej:

* Wiecej czasu nalezy poswiecic na rozwoj indywidualnosci.

* Nalezy zmniejszy¢ zakres obowiazkow dzieci.

* Nalezy rozwijac¢ Srodowisko uczenia sie w zakresie udogodnien i nowych koncepcji.

* Nie ma "tworczej pracy” - kazdy rodzaj kariery moze by¢ tworczy, w zaleznosci od potencjatu
jednostki.

Pionierskie badanie dotyczace wptywu metod nauczania na kreatywnos¢ i logiczne myslenie
przeprowadzita A. Aksu (1985). Badata ona wptyw réznych metod nauczania (metody zorientowane
na prace laboratoryjng kontra metody zorientowane na wyktad) i pfci na osiggniecia w nauce,
zdolnos¢ logicznego myslenia i kreatywnos¢ uczniow klasy piatej. Aksu stwierdzita, ze metoda
nauczania przedmiotow scistych zorientowana na laboratorium byta istotnie korzystniejsza dla
konkretnego rozumowania operacyjnego, ale nie dla kreatywnosci??.

Naukowcy opracowali kreatywne programy nauczania dla réznych etapow edukacji w Turgji
i roznych pozioméw wiekowych w celu wspierania rozwoju umiejetnosci tworczego myslenia. Oral
(1997) opracowal, oparty na dziataniach spiralny program wzmacniania kreatywnosci
u pieciolatkow20. W tym celu wybrane zostaty 3 grupy pieciolatkéw w przedszkolu Middle East
Technical University w Ankarze, ktére zostaty losowo podzielona na jedna grupe eksperymentalng
i dwie grupy kontrolne. Dwie grupy kontrolne korzystaty z istniejacego programu nauczania, ktory
zostat opracowany przez administratora i nauczycieli przedszkola, natomiast grupa
eksperymentalna otrzymata program oparty na dziataniach. Program stosowany w przedszkolu
koncentrowat sie na nauczaniu zasad spotecznych oraz utrzymywaniu dzieci pod kontrolg
i w poczuciu bezpieczenstwa. Natomiast program oparty na dziataniach miat na celu rozwijanie
kreatywnosci u dzieci i umiejetnosci myslenia dywergencyjnego m.in. poprzez systematyczng
prezentacje roznych tematow, stwarzanie okazji do obserwacji, testowania i dyskusji oraz
generowania alternatywnych pomystéw poprzez pytania i zgtaszane problemy.

19 A. Aksu, The effects of method and sex on science achievement, logical thinking ability and creative thinking ability of 5th
grade students, unpublished master’s thesis, Middle East Technical University, Ankara 1985.

20 G, Oral, The effect of the activity-based, spiral curriculum on five-year-old children’s creativity and behavior as perceived by
their parents and teachers, unpublished doctoral dissertation, Middle East Technical University, Ankara 1997.
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W zakresie szkolnictwa wyzszego wdrozone zostaty nowe projekty, takie jak Support to Basic
Education, ktory jest finansowany przez Rade Europejska. Celem tego projektu jest transformacja
podstawowej filozofii tureckiego szkolnictwa podstawowego. W projekcie nacisk skierowany jest
z dotychczasowej, opartej na wiedzy edukacji dydaktycznej na podejscie konstruktywistyczne, ktére
skupia sie na rozwijaniu umiejetnosci uczniow w domenach poznawczych, afektywnych
i psychomotorycznych poprzez uwzglednienie ich potrzeb edukacyjnych, inteligencji, motywacji,
zainteresowan i zdolnosci, a takze ich otoczenia spofecznego i fizycznego.

W ciggu ostatniej dekady zaczeto realizowac kolejne innowacje w tureckim systemie edukacji. Cho¢
wdrazanie ich jest powolne i ogranicza sie do badan pilotazowych, to s3 one inspiracja do prac
naukowych opartych o rozwazania teoretyczne i doswiadczenia praktyczne w dziedzinie
kreatywnosci w kulturze tureckiej. Tureckie uniwersytety rozpoczety kursy i seminaria takie jak
kreatywne pisanie, edukacja myslenia i teorie kreatywnosci dla réznych dziedzin, w tym edukacji,
mediow masowych, sztuk pieknych, ekonomii i administracji. Liczba naukowcéw, ktorzy odkrywaja
znaczenie kreatywnosci w naukach scistych i spotecznych rosnie z kazdym rokiem?1.

W celu wspierania i pobudzania kreatywnosci powstaty Centra Nauki i Sztuki (BILSEM) jako
publiczne instytuty podlegajace nadzorowi Ministerstwa Edukacji Narodowej, dyrekcji generalnej
szkolnictwa specjalnego. Celem BILSEMs jest wspieranie uzdolnionych —ucznidéw szkét
podstawowych, gimnazjow i szkot srednich poprzez wzmacnianie i rozwijanie ich indywidualnych
zdolnosci i umiejetnosdci wykorzystywania ich na najwyzszym poziomie. Praca centrow oparta jest
na projektach stwarzajacych mozliwosci przytaczenia sie do wielu réznych rodzajow innych
projektow krajowych i miedzynarodowych prowadzonych przez Rade Badan Naukowych
i Technologicznych Turcji (TUBITAK).

Jak zostac¢ studentem Centrum Nauki i Sztuki?

BILSEM oferuje unikalng edukacje publiczna dla uzdolnionych dzieci w wieku podstawowym
i srednim. Aby dosta¢ sie do tej szkoty uczniowie musza zdac test 1Q i kilka egzaminow, w tym
w zakresie sztuki i muzyki.

Modele nauczania w BiLSEMs

Project-Based, interdyscyplinarne, wzbogacone i zroznicowane programy edukacyjne, ktore s
odpowiednio dobierane do indywidualnych mozliwosci uczniéw. Dziatania edukacyjne sa
organizowane z myslg o realizacji oryginalnych produktow oraz zwiekszenia kreatywnosci22.

21 Talim Terbiye Kurulu, Program gelistirme cabalari, 2004, online, https://programlar.meb.gov.tr/index/giris_
index.htmS (dostep: 31.08.2021).

22 MEB, Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesi, 2019, online,
https://orgm.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2015_08/27014859_bilsemynerge.pdf (dostep: 15.08.2021).
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Wspotczesne teorie uczenia sie (kognitywizm i konstruktywizm), akcentujace potrzebe aktywnego
udziatu ucznia w procesie zdobywania wiedzy, poszanowania jego indywidualnosci, nastawienie na
wspotprace i interakcje, umiejetnos¢ samodzielnego wyciagania wnioskow, ale tez nauki przez
doswiadczenie i testowanie zdobytej wiedzy23, z pewnoscia sprzyjaja uczeniu w sposob kreatywny,
a zatem taki, ktory pobudza tez kreatywno$¢ ucznidw, czyniac z niej wazny element procesu
edukacyjnego. Istnieje bardzo wiele metod, ktére swietnie nadajg sie do wykorzystania podczas
zajeC i beda dobrze stuzyly tak okreslonemu celowi. Naleza do nich na przyktad: GROUP WORK,
FILEDWORK (wymaga opuszczenia murow szkoty i sprawdzenia przez uczniow w praktyce swoje;
wiedzy i umiejetnosci, celem jest umozliwienie uczniom uzycia i praktykowania zdobytej wiedzy),
INTEGRATION SEMINAR (interaktywna metoda nauki, skoncentrowana na zintegrowaniu tematyki
roznych kursow/przedmiotow, wykorzystuje dyskusje, ¢wiczenia, role playing, symulacje, krotkie
zadania itp.), MICROTEACHING (studenci prezentujg swoim kolegom dany problem, ktory
opracowali samodzielnie lub w grupach), PBL — PROBLEM BASED LEARNING (nauczyciel czuwa
nad analiza przez grupe uczniow problemu, poprzez zadawanie kluczowych pytan i wspieranie
dochodzenia do wnioskéw; uczniowie rozwigzujg problem z pomocg samodzielnie zdobytej wiedzy
i wykonanej pracy, a nie otrzymujac rozwigzanie od nauczyciela); PRACTICAL (praktyczna nauka
poszczegolnych umiejetnosci); PROJECT (integruje problematyke roznych kursow/przedmiotow,
samodzielna praca ucznidw wspieranych przez nauczyciela); STUDY VISIT (opuszcza sie mury
szkoty, zeby zobaczy¢ zdobywana wiedze i umiejetnosci w realnym kontekscie lub nauczyc sie tego,
czego w szkole nauczyc sie nie da). Metody te sa znane polskim nauczycielom i zasadniczo nie ma
przeszkdd, aby byly stosowane (z mniejsza lub wieksza czestotliwoscia) na zajeciach.

Niestety:

Jak pokazuje raport z badan zamowionych przez Ministerstwo Przedsiebiorczosci i Technologii, polska szkofa nie
rozwija kreatywnosci ucznidw, czemu na przeszkodzie stoi gtownie powierzchowne uczenie sie, polegajace na
pamieciowym przyswajaniu duzych partii materiatu, podziat na przedmioty, faworyzowanie w szkole uczniow
zdyscyplinowanych i potulnych oraz zabijanie spontanicznosci w dziataniu2“.

Zwigzane to jest z dominujacym w polskiej szkole behawioralnym podejsciem do uczenia (sie)
nastawionym na prosta transmisje wiedzy i ograniczenie roli ucznia to biernego przyswajania
przekazywanych mu tresci. Dodatkowo uwarunkowania formalne utrudniaja lub wrecz
uniemozliwiajg realizacje niektorych strategii dydaktycznych uwazanych za szczegdlnie korzystne
dla rozwoju kreatywnosci. Jest tak na przyktad w przypadku pracy metoda projektowa. Duze
interdyscyplinarne projekty, integrujace wiedze z réznych dziedzin w celu umozliwienia uczniom
rozwigzania konkretnego problemu sg szczegdélnie wartosciowym narzedziem, bowiem dotykaja one
w zasadzie istoty kreatywnosci - ksztattuja umiejetnos¢ formutowania problemoéw, znajdowania
nowych oryginalnych rozwigzan, tworzenia alternatyw dla rozwigzan mniej efektywnych, a takze
umiejetnos¢ wspotpracy w celu osiagniecia zatozonego celu. Stosowanie tej skutecznej
i sprawdzonej metody pracy w polskiej szkole w sposdb systemowy wymagatoby zmiany w prawie
oswiatowym i w rozporzadzeniu o ramowych planach nauczania (narzucajacym podziat na
przedmioty i liczbe godzin poszczegdinych lekcji). Problem ten ujawnit sie z catg sita podczas
pandemii koronawirusa SARS-CoV-2, kiedy to Federacja Inicjatyw Oswiatowych i Edu-Klaster
zaproponowaly wprowadzenie tzw. ,banki szkolnej” jako alternatywy dla zalecanych przez
Ministerstwo sposobdéw na zapewnienie bezpieczenstwa uczniom i nauczycielom.

23 B. Master, Edukacja spersonalizowana. Tutoring, coaching, mentoring, edukacja domowa, Katowice 2021, s. 18-20.
24 A, Andrzejczak, Czy wszyscy muszq byc kreatywni?, [W:] Kreatywnos¢ w systemie edukacji, red. J. Fazlagi¢, Warszawa 2019, s. 37.



Pomyst banki szkolnej” opierat sie na zatozeniu, ze poszczegdlna klasa przez caty rok pracuje pod
opieka jednego lub dwdch nauczycieli i dyktowany byt przede wszystkim wymogami zapewnienia
bezpieczenstwa sanitarnego2?5. Nie sposob jednak nie zauwazy¢, ze taki model wymusza
zintegrowane podejscie do wiedzy i swietnie nadawatby sie do wykorzystania na potrzeby
nauczania projektowego. Jeden nauczyciel mogtby wtedy sprawowac opieke nad catoscig
realizowanych zadan, przy wsparciu i wspoétudziale nauczycieli z innych przedmiotow,
dostarczajacych potrzebnej wiedzy z zakresu ich specjalizacji (w dobie nauczania zdalnego fatwo
wyobrazi¢ sobie mozna sytuacje, w ktdrej uczniowie w czasie pandemii mogliby z pozostatymi
nauczycielami faczy¢ sie za posrednictwem Internetu; po pandemii za$ formuta zdalna mogtyby
pozostac zarezerwowana dla spotkan z ekspertami: naukowcami czy na przykfad przedsiebiorcami,
mogacymi naswietli¢ dany problem od strony praktyczne;j).

Propozycja pracy w systemie ,baniek szkolnych”, cho¢ dyktowana wzgledami bezpieczenstwa
sanitarnego, mogfa stanowic¢ - takze w intencji wnioskodawcéw - ciekawe rozwigzanie edukacyjne
takze na czasy popandemiczne, a kwestia wspomnianych probleméw formalnych (wynikajacych
z obowiazujacego w polskiej szkole Scistego podziatu na przedmioty) wydawata sie mozliwa do
przezwyciezenia. Pomyst jednakze nie zostat wprowadzony w zycie i nie miat swojej kontynuacji.
W efekcie nauczycielom, ktorzy chcieliby realizowac¢ duze interdyscyplinarne projekty pozostaje ich
organizowanie w ramach zaje¢ dodatkowych. W ramach pojedynczych lekcji mozliwe jest natomiast
realizowanie roznego rodzaju zadan interdyscyplinarnych, ktore beda wykorzystywaty wiedze
z roznych przedmiotéw czy wrecz uzywaty wiedzy z jednego przedmiotu do wyjasnienia i lepszego
zrozumienia innego przedmiotu26. Doskonatym przyktadem tego typu dziatan jest chocby opisany
przez Macieja Pabiska scenariusz lekcji z jezyka polskiego poswieconej interpretacji wiersza
Wistawy Szymborskiej Kot w pustym mieszkaniu w zestawieniu ze stynnym eksperymentem z kotem
Schroedingera. Jak zauwaza autor tego pomystu:

Zestawienie ze sobg zagadnien pozornie tak odleglych jak interpretacja tekstu i poznanie podstaw mechaniki
kwantowej, cho¢ zaskakujace, nie tylko pozwala na ksztatcenie licznych kompetencji kluczowych. Pozwala tez pokazac
uczniom umownos¢ szkolnego, uproszczonego podziatu dyscyplin oraz przeanalizowac znane i powszechnie omawiane
teksty w catkowicie nowym kontekscie??.

Tego typu lekcje moga zostac z powodzeniem zrealizowane w polskiej szkole - sitami pojedynczych
nauczycieli lub przy wspotpracy pomiedzy nauczycielami nauczajacymi roznych przedmiotow. We
wspomnianym przykfadzie, jesli polonista czuje sie na sitach, moze sam wprowadzi¢ uczniow
w kontekst fizyczny, jesli nie - moze poprosi¢c o pomoc nauczyciela fizyki. Tego typu integracja
miedzyprzedmiotowa mozliwa jest w ramach obowiazujacego systemu. Dodac nalezy, ze takie
podejscie promowane jest przez wydawnictwa poswiecone nowoczesnej metodyce, wpisuje sie ono
bowiem dobrze w koncepcje trzeciej kultury2s.

Powszechne stosowanie aktywizujacych, sprzyjajacych pobudzaniu kreatywnosci metod nauczania,
powinno is¢ w parze z odpowiednim systemem oceniania. W polskiej szkole dominuje system oparty
na testowaniu, sprawdzajacy najczesciej w sposob mechaniczny i odtworczy stopien pamieciowego

25 ‘Banki szkolne’ pomystem na edukacje w pandemii, 2020, online, https://samorzad.pap.pl/kategoria/aktualnosci/banki-szkolne-
pomyslem-na-edukacje-w-epidemii (dostep: 8.08.2021).

26 M. Pabisek, Trzecia kultura w edukacji, ‘Sygnal 2021, nr 4, s. 52.

27 M. Pabisek, Kot Schroedingera w pustym mieszkaniu, ‘Sygnal 2020, nr 2, s. 48.

28 D. Oramus, Stany splgtane. Fizyka a literatura wspotczesna, Krakéw 2020.
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opanowania nauczanych tresci. Otrzymywana przez ucznia informacja zwrotna w postaci oceny
czesto nie jest dla niego czytelng wskazowka, jak powinien pracowac dale;j.

Waznym krokiem na drodze do wspierania nauczania kreatywnosci i nauczania kreatywnego bytoby
zatem zastapienie oceniania opartego na testowaniu ocenianiem ksztattujacym, ktore pozwala na
monitorowanie postepow uczniow i wspieranie ich w osigganiu zatozonych celéw. Konieczne wydaje
sie wzbogacenie metod weryfikacji efektéw uczenia sie o takie niedoceniane w polskim systemie
edukacji formy jak ASSIGNMENT, OPEN BOOK EXAMINATION, PEER ASSESSMENT,
PORTFOLIO, REPORT, SIMULATION. Warto przy okazji wspomnie¢, ze opublikowany przez
Centrum Edukacji Obywatelskiej raport dotyczacy powrotu do szkoty po pandemii dowodzi, ze
$rednio az 70% ucznidw szkot podstawowych i srednich (przy czym odsetek ten jest wyzszy w
szkotach srednich i wynosi 78%) odczuwa w tej sytuacji stres, obawiajac sie przede wszystkim
nadmiaru pracy oraz witasnie sprawdzania wiedzy oraz zeszytow i notatek29. Przyczyny takiego
stanu rzeczy moga byc, oczywiscie, rdzne, ale te niepokojace wyniki powinny by¢ potraktowane jako
zacheta do gruntownego przemyslenia sposobow weryfikacji efektow uczenia w polskiej szkole.

Postulaty unowoczesnienia polskiej szkoty tak, aby oferowata ona edukacje nie tylko
efektywniejsza, wykorzystujaca sprawdzone metody nauczania, ale tez taka, ktéra przygotowuje
ucznia do radzenia sobie w zréznicowanym, petnym wyzwan $wiecie, a zatem uczy rowniez
kreatywnosci, s3 nie tylko formutowane przez réznego rodzaju instytucje zajmujace sie rozwojem
edukacji, ale takze aktywnie wcielane w zycie. Przyktadem moze byc¢ dziatalno$¢ Polsko-
Amerykanskiej Fundacji Wolnosci prowadzacej program ,Szkota Uczaca Sie [SUST”. W jego ramach
oferowane sg kursy i warsztaty dla nauczycieli, rad pedagogicznych, konferencje dla dyrektoréw,
studia podyplomowe - wszystko to w celu podniesienia efektywnosci ksztatcenia, wprowadzenie do
polskich szkdét nowoczesnych zasad edukacji i autorskiego programu zapewniania jakosci.
Wykorzystujac doswiadczenia zdobyte w ramach ,SUS”, fundacja podejmuje tez réznego rodzaju
inicjatywy edukacyjne finansowane ze srodkéw unijnych: ,Akademia Uczniowska”, ,Cyfrowa Szkota”,
,Akademia Liderow Oswiaty Szkoty Uczacej Si¢”, ,Szkofa dla Innowatora”™0.Wifasnie ta ostatnia
inicjatywa jest szczegolnie istotna dla ksztatcenia w sposob kreatywny i wspierajacy kreatywnos¢
uczniéw. Jak mozna przeczytac¢ na stronie projektu: ,Juz teraz nauczyciele i nauczycielki podejmuja
wiele ciekawych, wartosciowych inicjatyw rozwijajacych wybrane kompetencje proinnowacyjne.
Wiekszos¢ z tych przedsiewzie¢ ma jednak charakter akcyjny i punktowy. Nasza ambicjg jest
wypracowanie rozwigzan, ktore pozwolg skutecznie, a przy tym systematycznie rozwijac
kompetencje proinnowacyjne w ramach nauczania przedmiotowego oraz dziatan profilaktyczno-
wychowawczych31. Kazda uczestniczaca w programie szkota ma mozliwos¢ zgtoszenia od 8 do 11
nauczycieli, ktorzy otrzymuja bardzo intensywne wsparcie ze strony ekspertow (poza szkoleniami
stacjonarnymi i zdalnymi, indywidualnymi konsultacjami, nauczyciele uczestnicza w letniej szkole,
wizycie studyjnej w innowacyjnej szkole, uzyskuja tez dostep do wybranych narzedzi edukacyjnych
i wsparcie w tworzeniu wlasnych).

29 ). Witkowski, M. Fac-Skhirtladze, M. Tragarz, E. Krawczyk, S. Zmijewska-Kwireg, Szkota ponownie czy szkota od nowa? Jak
wyglgda powrét do stacjonarnej edukacji?, 2021, online, https://ceo.org.pl/wp
content/uploads/2022/07/szkola_ponownie_czy_szkola_od_nowa_publikacja_centrum_edukacji_obywatelskiej_czerwiec2021.p
df (dostep: 8.08.2021).

30 Centrum Edykacji Obywatelskiej, Szkofa uczqca sie, online, https://pafw.pl/program/inicjatywy-w-zakresie-edukacji/szkola-
uczaca-sie-sus/ (dostep: 8.08.2021).

31 Centrum Edukacji Obywatelskiej, Szkota dla innowatora, online, https://szkoladlainnowatora.ceo.org.pl/zalozenia-programu/
(dostep: 8.08.2021).
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KREATYWNOSC W POLSKIM SYSTEMIE EDUKAQI

Specjalnym wsparciem merytorycznym objeci s3 rowniez dyrektorzy szkét uczestniczacych
w programie, a z budzetu projektu mozliwe jest uzyskanie dofinansowania pozwalajacego na
czesciowe przynajmniej przearanzowanie samej przestrzeni szkolnej (np. stworzenie pracowni
miedzyprzedmiotowej, zmiane ukfadu sal itp.).

Wspieraniu edukacji nastawionej na kreatywnos$¢ sprzyja tez zacie$nianie wspotpracy miedzy
szkotami a uczelniami  wyzszymi, ktore dostarczajg nie tylko wsparcia eksperckiego
w poszczegolnych dziedzinach wiedzy, ale mogg tez wspomaga¢ rozwoj zawodowy nauczycieli,
oferujac szkolenia metodyczne, czy obejmowac opieka tutorskg ucznidw. Przyktadem tego typu
dziatan realizowanych przez Uniwersytet Slaski w Katowicach jest program ,Uniwersytet
Humanistow", w ramach ktérego organizowane sg zaréwno spotkania dla nauczycieli po$wiecone
réznym aspektom wspotczesnej humanistyki (,Uniwersytet Polonistéw”), jak i goscinne wyktady
i uczniow. warsztaty w szkofach regionu prowadzone przez specjalistow z réznych dziedzin na co
dzien prowadzacych badania i zajecia na US (,Mobilny Uniwersytet Miodziezy”), czy wreszcie
program tutoringowy, w ramach ktorego najzdolniejsi uczniowie szkot srednich objeci zostali
kompleksowym programem wsparcia tutorskiego i maja mozliwos¢ zaréwno tworczo rozwija¢ swoje
pasje pod indywidualng opieka naukowcéw z US, jak i skupia¢ sie na rozwoju personalnym pod
okiem treneréw zapewnionych przez Uniwersytet (,Uniwersytet Mtodych Naukowcow’).
Wprowadzany (szczegolnie na uczelniach wyzszych, czesto przy wsparciu programow
ministerialnych  jak chocby ,Mistrzowie Dydaktyki’) tutoring (jako forma edukacji
spersonalizowanej) jest nie tylko odpowiedzig na niedostatki edukacji masowej, ale tez forma pracy
dobrze stuzaca pobudzaniu kreatywnosci uczniow.



Wprowadzenie i kontekst

Jesli kreatywnos¢ w edukacji polega na przejsciu od modelu przekazywania wiedzy i faktow (od
nauczyciela do grupy) do bardziej zindywidualizowanego i spersonalizowanego podejscia obejmujacego
rozne i nowe sposoby uczenia sie, to Irlandia i jej system edukacji, podobnie jak wiele innych krajow,
probuje by¢ kreatywna.

Irlandia, w przeciwienstwie do niektérych krajéw europejskich, nie ma regionalnego systemu edukacji.
System edukacyjny w Irlandii, z powodow historycznych, jest scentralizowany, a Departament
Edukacji32 odgrywa kluczowg role w tworzeniu polityki i nadzorowaniu jej realizacji.

Edukacja na poziomie podstawowym w Irlandii obejmuje osoby w wieku od 5 do 12 lat. Program
nauczania dla szkolnictwa podstawowego zostat opracowany w 1999 roku, obecnie trwajg konsultacje
w celu opracowania nowego programu, ktéry ma byc gotowy do wdrozenia w 2026 roku. Nowy program
nauczania obejmowac bedzie te aspekty zycia w Irlandii, ktore w XXI w. ulegty gtebokiemu
przeobrazeniu. Zwigzane s3 one m.in. z nowymi technologiami, zyciem rodzinnym, wielokulturowoscia,
Swiatopogladami i wartosciami. Jest on potrzebny takze dlatego, ze dzieci maja rozne zdolnosci
i potrzeby oraz ucza sie w rézny sposéb.

Kolejnym powodem zmian w programu nauczania na poziomie podstawowym jest fakt wprowadzenia
modyfikacji zarowno w programie edukacji przedszkolnej, jak i na poziomie drugim. Te trzy programy
powinny by¢ skorelowane ze sobg i stanowic logiczng kontynuacje nauki na kolejnych poziomach.

Wszystkie te zmiany faczy swiadomos¢, ze irlandzki system edukacji musi rozwija¢ w uczniach kluczowe
umiejetnosci i kompetencje, takie jak kreatywnos$¢, obywatelstwo cyfrowe, umiejetnos¢ uczenia sie,
dbatos¢ o dobre samopoczucie, skuteczne komunikowanie sie, wspotpraca z innymi, czytanie i liczenie,
zarzadzanie informacjami i myslenie. Wigze sie z tym takze potrzeba innego spojrzenia na ocenianie -
odejscia od oceniania stanu wiedzy (jest to nadal wazny element obecnego systemu, w ktérym ocena
z egzaminu koncowego - Leaving Certificate jest w duzej mierze elementem decydujacym przy
aplikowaniu na studia wyzsze) na rzecz oceniania umiejetnosci uczenia sie.

Edukacja drugiego stopnia

Edukacja na drugim poziomie obejmuje osoby w wieku od 12 lat do 18/19 lat. Pierwsze trzy lata nauki
koncza sie egzaminem - Junior Cycle, po ktérym uczniowie maja mozliwos¢ wyboru tzw. roku
przejsciowego (Transition Year) przed przystapieniem do egzaminu koncowego - Leaving Certificate.

Junior Cycle to trzyletni cykl, ktory uczniowie zazwyczaj rozpoczynajg w wieku 12 lat i daje on duze pole
dla kreatywnosci w nauczaniu i uczeniu sie. Junior Cycle zostat opracowany przez National Council for
Curriculum and Assessment (NCCA), w sktad ktérego wchodza przedstawiciele rzadu, nauczyciele,
wyktadowcy i przedstawiciele zwigzkow zawodowych. Junior Cycle zostat wprowadzony etapowo
w okresie od wrzesnia 2014 do wrzesnia 2021 roku. Celem reformy Junior Cycle byto odejscie od
edukacji skoncentrowanej na egzaminach, gdzie uczniowie, w duzej mierze polegali na uczeniu sie na
pamie¢ i odtwarzaniu informacje podczas sprawdzianoéw i egzaminow koncowych.

32 See: https://www.gov.ie/en/organisation/department-of-education/ (dostep: 31.08.2021).
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Osiem kluczowych umiejetnosci Junior Cycle to: zarzadzanie sobg, zachowanie dobrego samopoczucia,
zarzadzanie informacjami i mysleniem, myslenie obliczeniowe, bycie kreatywnym, praca w zespole
i komunikowanie sie. Fakt, ze kreatywnosc jest jedng z kluczowych umiejetnosci Junior Cycle, pokazuije,
jak bardzo te dwa elementy sa ze soba powigzane. Szkoty moga obecnie dostosowac Junior Cycle do
indywidualnych potrzeb i zainteresowan uczniéw, a ich zadania i aktywnosci moga by¢ bardzo
zroznicowane. W jednym z materiatow stworzonych przez NCCA, dotyczacym kluczowych umiejetnosci
Junior Cycle, znajduje sie nastepujacy cytat z Sir Kena Robinsona:

Kreatywnos¢ to proces tworzenia oryginalnych i wartosciowych pomystéw. Inteligencja tworcza jest dynamiczna,
roznorodna i wyrazista33 .

Fakt, ze w oficjalnym dokumencie dotyczacym Junior Cycle jest tak konkretne odniesienie do
pomystowosci, podkresla wiekszg autonomie szkoét i poszczegdlnych nauczycieli.

W ramach Junior Cycle uczniowie uczg sie maksymalnie dziesieciu przedmiotow, a nacisk ktadziony jest
na umiejetno$¢ czytania i pisania, liczenia oraz umiejetnosci kluczowe. Szkoty moga oferowac krétkie
kursy w wymiarze stu godzin (okoto pofowa czasu zwyktego przedmiotu) w wybranych przez siebie
dziedzinach, np. kodowanie, jezyk chinski czy ogrodnictwo. Wedtug NCCA:

szkoty beda miaty wieksza swobode w tworzeniu programéw cyklu juniorskiego, ktore zaspokoja potrzeby edukacyjne
wszystkich uczniow. Dla uczniéw nowy cykl juniorski bedzie oznaczat, ze program nauczania dostepny w ich szkotach bedzie
mieszanka przedmiotow i krdtkich kurséw, a takze innych doswiadczen edukacyjnych3# .

Junior Cycle zaktada, ze uczniowie ucza sie w rézny sposob, dlatego nauczyciele mogg dostosowac
zajecia do potrzeb poszczegolnych ucznidéw, co pomaga im w zrozumieniu kluczowych tematow
i informacji, a takze naktania do pogtebiania wiedzy.

Jednym z kluczowych motywatoréw wprowadzenia reformy na poziomie Junior Cycle byfa chec¢ odejscia
od tradycyjnego egzaminu Junior Certificate, ktory wymuszat uczenie sie na pamie¢. W zamian
wprowadzone zostaty elementy oceny formatywnej poprzez wprowadzenie oceny ciagtej — Classroom-
Based Assessment (CBA). Na kazdym przedmiocie w Junior Cycle uczniowie zaliczajg obecnie co
najmniej jedno CBA. Moga to byC prezentacje ustne na interesujgce ich tematy (np. z jezyka
angielskiego, irlandzkiego, historii, MFL), prace projektowe (Science, Business Studies, Maths) lub
tworzenie praktycznych przedmiotow lub prac artystycznych (Woodwork, Home Economics, Art,
Music). Dzieki temu uczniowie maja mozliwos¢ czerpania z witasnej wiedzy i zainteresowan oraz
wykorzystywania ich do tworzenia prac, ktore sa dla nich wyjatkowe i osobiste. Maja oni wewnetrzng
motywacje do tworzenia tych prac i s3 bardzo dumni z tego, ze moga sie pochwali¢ swoja wiedzg
i umiejetnosciami najlepiej jak potrafia.

Rok 2022 byt pierwszym rokiem, w ktorym Junior Cycle w petni zastapit wszystkie egzaminy Junior
Certificate. Patrzac w przysztos¢ nie ulega watpliwosci, ze podobne zmiany beda musiaty by¢
wprowadzone do obecnego Leaving Certificate, ktory wiekszos¢ ekspertow uznaje za nadal zachecajacy
do uczenia sie na pamie¢ przed kofcowym egzaminem pisemnym, a nie do kreatywnosci. Reforma
Senior Cycle odcigzytaby nieco uczniéw i ponownie zapewnifa im na autonomie i wieksze pole do
kreatywnosci oraz wykazania sie wtasng wiedzg i umiejetnosciami.

33 NCCA, Key skills of Junior Cycle. Being creative, 2015, online, https://ncca.ie/media/1148/beingcreative_april_2015.pdf (access:
31.08.2021).
34 Junior Cycle is changing, online, https://curriculumonline.ie/Junior-Cycle/Junior-Cycle-is-changing/ (access: 31.08.2021).
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Rok przejsciowy (Transition Year)

Program ,Transition Year” w Irlandii jest ,unikalnym, jednorocznym programem, ktéry promuje osobisty,
spofeczny, zawodowy i edukacyjny rozwoj uczniow i przygotowuje ich do roli autonomicznych,
uczestniczacych i odpowiedzialnych cztonkéw spoteczenstwa”>. Rok przejsciowy stanowi pomost
umozliwiajacy uczniom przejscie od bardziej zaleznego typu nauki zwigzanego z cyklem Junior do
bardziej niezaleznego srodowiska nauki zwigzanego z cyklem Senior. Zacheca do rozwijania szerokiego
zakresu umiejetnosci krytycznego myslenia i kreatywnego rozwigzywania problemow. Wedtug PDST
“Transition Year Programmes - Guidelines for Schools” celami Transition Year sa:

* Edukacja do dojrzatosci z naciskiem na swiadomosc spoteczng i wzrost kompetencji spotecznych.

e Promowanie umiejetnosci ogolnych, technicznych i akademickich z naciskiem na interdyscyplinarne
i samodzielne uczenie sie.

* Edukacja poprzez doswiadczenie zycia dorostego i zawodowego jako podstawa rozwoju osobistego
i dojrzafosci.

Kazda szkofa w Irlandii ma mozliwos¢ stworzenia wtasnego programu Transition Year, ktory spetnia
potrzeby uczniow. Na przyktad w Edmund Rice College w Carrigaline przeprowadza sie co roku
konsultacje z udziatem uczniéw, rodzicow i pracownikow, ktorych efektem sa modyfikacje w programie
roku przejsciowego, aby byt on dostosowany do zmieniajacych sie potrzeb ucznidéw. Szkofa uczy
podstawowych przedmiotow z irlandzkiego systemu edukacji, takich jak angielski, Gaeilge, matematyka,
edukacja religijna, poradnictwo itp. Uczniowie wybierajg pie¢ przedmiotow z listy czternastu, ktére s3
dla nich szczegolnie interesujace. Nauczyciele opracowuja réwniez 8 modutow, ktére wszyscy uczniowie
beda studiowac przez 8 tygodni w ciggu roku. Moduty te zmieniajg sie regularnie na podstawie opinii
uczniow. Moga one obejmowac takie aktywnosci, jak kreatywne rzemiosto, prace tokarskie,
konserwacja samochodu itp. Wiele z tych modutéw rozwija kreatywnos¢ uczniéw i pozwala im
ksztattowac umiejetnosci, ktore nie bytyby mozliwe do opanowania w ramach ograniczen wynikajacych
z klasycznego programu nauczania. Program zaktada, ze finalnie wszyscy uczniowie beda dobrze
zorganizowanymi, krytycznie myslacymi mtodymi dorostymi, w petni przygotowanymi i posiadajacymi
odpowiednie umiejetnosci zyciowe do dalszej nauki i zycia po szkole. W dazeniu do osiagniecia
powyzszych celow wiele oczekuje sie od samych uczniow.

Podejscie do nauczania i uczenia sie w Edmund Rice Collage w okresie roku przejsciowego oparte jest
na Teorii Wielorakich Inteligencji, zdefiniowanej przez Howarda Gardnera. Teoria ta méwi, ze ludzie
rodzg sie z profilem inteligencji o biopsychologicznym potencjale, ktéry przejawia sie na wiele réznych
sposobow. Do tej pory Gardner zidentyfikowal 8 roznych inteligencji na podstawie badan, ktére
wskazuja, ze inteligencja jest wieloraka i wystepuje w roznych czesciach mézgu i systemu umystu.
Gardner w swojej ksigzce ,Frames of Mind” definiuje inteligencje jako zdolnos¢ do ,rozwigzywania
probleméw lub tworzenia produktow, ktore maja znaczenie w danym srodowisku kulturowym lub
spotecznosci’36. Ta umiejetno$¢ rozwigzywania problemow pozwala na aktywng analize sytuacji,
wyznaczenie celu dziatania, a nastepnie wybor odpowiedniej drogi umozliwiajacej osiggniecie tego celu.

35 Transition Year Programmes - Guidelines for School, online, https://ncca.ie/media/2512/ty_transition_year_
school_guidelines.pdf (access: 31.08.2021).
36 H. Gardner, Frames of mind. A theory of multiple intelligence, New York 1983.
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Uznanie wielosci inteligencji wymaga, aby w procesie nauczanie-uczenie sie uwzglednic¢ indywidualny
potencjat rozwojowy kazdego z ucznidw. Teoria ta ma wptyw na to, jak nauczyciele nauczajg, a takze
jak uczg sie uczniowie. Z uwagi na fakt, ze Transition Year zakfada uwzglednianie wszystkich rodzajow
inteligencji, kazdy uczen ma mozliwos¢ odkrywania, jaki styl nauki najlepiej mu odpowiada, co z kolei
ma wptyw na to gdzie najlepiej sie ucza, ale przede wszystkim czego najlepiej sie ucza. Edmund Rice
College stara sie tak przygotowywac programy roku przejsciowego, aby wszyscy uczniowie mogli
zidentyfikowac i doceni¢ swoje indywidualne profile inteligencji. W ten sposéb uczen odkrywa swoje
indywidualne mocne i stabe strony i uczy sie jak wzig¢ odpowiedzialno$¢ za wlasny rozwoj poprzez
wybor aktywnych i doswiadczalnych strategii uczenia sie. Ten proces prowadzi do ksztattowania
pewnych siebie 0sob dorostych, potrafigcych radzi¢ sobie w zyciu.

Program roku przejsciowego nie jest ograniczany przez sztywny program nauczania. W zamian jest to
program opracowany przez nauczycieli w szkole, specjalnie dostosowany do potrzeb uczniéw, a zatem
zmienia sie i rozwija kazdego roku, aby zaspokoi¢ indywidualne i grupowe potrzeby. Korzystanie
zarowno z tradycyjnych i doswiadczalnym metod uczenia sie, program nauczania w roku przejsciowym
w Edmund Rice College ma na celu umozliwienie wszystkim uczniom dostepu do obszaréw nauki,
rekreacji, pracy i sportu, z ktorymi mogli nie zetkngc¢ sie wczesniej. Dostep do tych nowych obszaréw
pomaga budowac poczucie wasnej wartosci, pewnosc siebie i rozwdj osobisty. Rozwija umiejetnosci
zyciowe, promuje przedsiebiorczosc i wiezi spoteczne oraz pomaga w podejmowaniu lepszych decyz;ji
zawodowych. Uczniowie maja réwniez wieksza motywacje do uczestnictwa w konkursach, zaréwno
krajowych, jak i miedzynarodowych, takich jak konkurs BT Young Scientist, Junk Kouture i Mini
Company, efektem czego jest poszukiwanie (wspélnie z nauczycielami) pogtebionej wiedzy w zakresie,
ktorym uczniowie sg szczegdlnie zainteresowani.

Inne, niezwykte korzysci programu Transition Year to dostep do szerokiej gamy warsztatow
proponowanych uczniom, praktyk zawodowych, a takze mozliwosci pozyskiwania funduszy oraz
uczestnictwo w wycieczkach tematycznych. Zgodnie z wytycznymi dotyczacymi roku przejsciowego
(DES, 1994) ,Zamiarem jest, aby rok przejsciowy stworzyt mozliwosci zréznicowania srodowiska uczenia
sie i obalenia przekonania, ze uczenie sie jest czym$, co dzieje sie tylko, nawet najbardziej efektywnie,
w klasie™7. Wszyscy uczniowie w Edmund Rice College koncza minimum dwutygodniowe praktyki
zawodowe w dwdch roznych obszarach zainteresowan. Warsztaty organizowane przez szkote sg bardzo
angazujace i wymagaja aktywnego udziatu uczniow. S3 prowadzone przez ekspertéow w danej
dziedzinie, ktorzy z pasja przekazuja wiedze uczniom. Ostatnie badanie przeprowadzone wsrod
uczniow Edmund Rice Collage pod koniec roku przejsciowego wykazato, ze 74% z nich czuto sie lepiej
przygotowanych do Senior Cycle po udziale w programie roku przejsciowego.

Sztuka i kreatywnos¢ w irlandzkim systemie edukacji

Przedstawiona powyzej reforma Junior Cycle jest przyktadem zmiany programowej, ktéra umozliwita
szkotom wiekszy wybor mozliwosdci i elastycznosci proponowanej uczniom oferty, a takze zmiane
organizacji nauki. Nalezy jeszcze raz podkresli¢ fakt, ze wsrod osmiu kluczowych umiejetnosci znalazty
sie, po raz pierwszy w historii irlandzkiego systemu edukacyjnego, kreatywnos¢ i innowacyjnosc.

37 Transition Year Programmes - Guidelines for School, online, https://ncca.ie/media/2512/ty_transition_year_school
guidelines.pdf (access: 31.08.2021).
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Nowe pojecie kreatywnosci w irlandzkim systemie edukacji obejmuje nastepujace kluczowe obszary:
wyobrazanie sobie, badanie opcji i alternatyw, wdrazanie pomystéw i podejmowanie dziatan, zmiany
i podejmowanie ryzyka, kreatywne uczenie sie oraz bycie kreatywnym poprzez ICT (technologie
informacyjno-komunikacyjne).

W  zwigzku z ta3  zmiang  programowg  powstat  program  Kreatywna Irlandia
(https://www.creativeireland.gov.ie/en). Jest to ambitna, ogolnorzadowa inicjatywa, ktorej celem jest
umieszczenie kreatywnosci w centrum polityki publicznej w okresie pieciu lat w ramach pieciofilarowego
podejscia, a pierwszy jej filar to ,Umozliwienie kazdemu dziecku budowania twérczego potencjatu3s.”
Aby osiagna¢ ten cel Departament Edukacji wprowadzit szereg innowacyjnych programéw
w placowkach edukacyjnych. Jednym z nich jest program ,Kreatywne Szkoty”, ktéry wspiera placowki
edukacyjne w zapewnianiu uczniom mozliwosci rozwijania ich umiejetnosci artystycznych i twérczych.
Ma on na celu stymulowanie dodatkowych sposobdéw pracy, ktére wzmacniaja wptyw kreatywnosci na
nauke, rozw¢j i dobre samopoczucie mtodych ludzi. Od 2018 roku 464 szkoty otrzymaty po 5000 euro
na wsparcie kreatywnego uczenia sie. Edmund Rice College w Carrigaline zostat wybrany do udziatu
w tym programie w 2017 roku.

National Association of Principals and Deputy Principals (NAPD) prowadzi program ,Creative
Engagement”39, utworzony w 2004 roku, wspotfinansowany przez Departamenty Turystyki, Kultury,
Sztuki, Gaeltacht, Sportu i Medidéw oraz Edukacji. Program powstat po to, aby zacheci¢ uczniow szkot
$rednich do zaangazowania sie w sztuke. Dotacje przyznawane s3 szkotom na edukacje artystyczng
wedtug jasno okreslonych kryteriow, umozliwiajacych praktykom sztuki prace z uczniami nad dzietami
z zakresu sztuk wizualnych, muzyki, teatru, tanca, filmu i poezji. Program ma na celu zachecanie
miodych ludzi do kreatywnosci, podejmowania inicjatywy. Uzupetnia takze programowa edukacje
artystyczna.

W maju 2021 roku Minister Edukacji oglosita nowa inicjatywe rezydencji ,Arts in Education” zaréwno
dla szkot podstawowych, jak i ponadpodstawowych. Nowy program, zatytutowany BLAST (Bringing Live
Arts to Schools and Teachers), umozliwit realizacje do 400 nowych Arts-in-Education Residencies
w szkofach rocznie. Inicjatywa ta ma na celu wspieranie integracji zasad i kluczowych umiejetnosci
nakreslonych w Karcie Sztuki w Edukacji i Filarze 1 (Kreatywna Mtodziez) Programu Kreatywna
Irlandia®0. Program daje uczniom w catym kraju mozliwos¢ pracy z profesjonalnymi artystami nad
wyjatkowymi projektami, ktore s3 wymyslane, zaplanowane i realizowane przez zespoty sktadajace sie
z uczniow, artystow, nauczycieli i przedstawicieli szkot we wspotpracy z siecig Education Support
Centres Ireland (ESCI), sktadajaca sie z 21 osrodkow edukacyjnych.

Cyfrowa nauka - rozwijanie kreatywnosci dzieki ICT

Wiaczenie technologii cyfrowych do procesu nauczania i uczenia sie oraz wiaczenie ich do programu

nauczania i procesu oceniania w szkotach, jako sposéb nie tylko na ufatwienie nauczania i uczenia sie,

ale takze na utatwienie i pobudzenie kreatywnosci, to kolejne, istotne cele rozwoju systemu edukacji
w Irlandii. Wiele szkot wykorzystato proces Samooceny Szkoty (SSE) (http://schoolself-

evaluation.ie/post-primary), aby zintegrowac i wprowadzi¢ technologie cyfrowe w procesy edukacyjne.

38 Zobacz: https://www.creativeireland.gov.ie/en/ (dostep: 31.08.2021).

39 Zobacz: Creative Engagement Programme, online, https://www.creativeengagement.ie (dostep: 31.08.2021).

40 Zobacz: The Creative Youth Plan - Policy context and briefing, 2021, online,
https://www.creativeireland.gov.ie/app/uploads/2021/07/ Creative-Youth-Briefing-July-2021.pdf (dostep: 31.08.2021).
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Umiejetnosci w zakresie korzystania z technologii cyfrowych, w tym kreatywnos¢, zdolnos¢ adaptaciji
i otwartosc na nowe technologie sg wazne dla uczacych sie w ich obecnym zyciu, jak rowniez w procesie
dalszego uczenia sie - przez cate zycie. Istnieje wiele miedzynarodowych badan dotyczacych znaczenia
petnego wiaczenia technologii cyfrowych do proceséw nauczania, uczenia sie i oceniania w szkofach.
Technologie cyfrowe, jesli s3 skutecznie wykorzystywane w ramach nauczania i uczenia sie, ufatwiaja
uczacym sie wspofprace, rozwigzywanie probleméw w Swiecie rzeczywistym, poszukiwanie
i analizowanie informacji, przedstawianie swoich pomystéw oraz dzielenie sie tym, co tworza z osobami
spoza grupy projektowe;.

Wykorzystanie technologii cyfrowych oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych  (ICT)
w procesach nauczania i uczenia sie w Irlandii nie jest koncepcja nowg. W ciagu ostatnich dwoch
dekad powstato wiele strategii i inicjatyw rzagdowych majacych na celu zachecanie i promowanie
wykorzystania technologii cyfrowych z uczniami i przez ucznidéw. Wiele irlandzkich szkét podieto te
wyzwania i opracowafo innowacyjne sposoby wiaczania technologii cyfrowych do doswiadczen
uczniéw. Niedawne reformy programéw nauczania w szkotach podkreslajg znaczenie technologii
cyfrowych i zawierajg stwierdzenia dotyczace uczenia sie, ktore koncentruja sie na rozwijaniu
umiejetnosci uczenia sie z wykorzystaniem technologii cyfrowych. Na przykfad w kontekscie ramowego
programu nauczania dla mtodszego rocznika technologie cyfrowe sg wpisane w kluczowe umiejetnosci
ramowego programu nauczania, a Krajowa Rada Programéw Nauczania i Oceniania (NCCA) opracowata
szereg krotkich kursow w dziedzinie technologii cyfrowych. Przygotowywany jest nowy program
nauczania matematyki na poziomie podstawowym, ktéry promuje znaczenie myslenia obliczeniowego.
Technologie cyfrowe beda réwniez widoczne w przegladzie i przebudowie programu nauczania
w szkotach podstawowych, z wiaczeniem "Bycia uczniem cyfrowym" jako kompetencji kluczowe;j.

Przewodnig ideg polityki dla szkot jest ,Strategia Cyfrowa dla Szkot 2015-20207#1. Informuje ona o wizji
Departamentu Edukacji dotyczacej uczenia sie cyfrowego, ktore obejmuje wykorzystanie potencjatu
technologii cyfrowych w celu poprawy nauczania, uczenia sie i oceny, tak aby mtodzi ludzie w Irlandii
stali sie zaangazowanymi myslicielami, aktywnymi uczniami, konstruktorami wiedzy i globalnymi
obywatelami, aby w petni uczestniczy¢ w spoteczenstwie i gospodarce. Okreslono w nim program
wiaczania technologii i cyfrowych narzedzi edukacyjnych do doswiadczen edukacyjnych dzieci
i mfodziezy w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych.

Aktywne i wspdlne wykorzystywanie technologii cyfrowych w nauczaniu pomaga rozwijac kreatywnosc¢
W nauczaniu i uczeniu sie. Z danych Departamentu Edukacji wynika, ze stosowanie technologii
cyfrowych podczas lekcji znacznie podwyzszyto poziom kreatywnego zaangazowania uczniéw
w przypadku 86% lekcji w szkotach podstawowych i 81% lekcji w szkotach ponadpodstawowych. Jest
to samo w sobie pozytywne ustalenie. Inspektorzy stwierdzili jednak, ze na niektérych obserwowanych
lekcjach technologie cyfrowe byty wykorzystywane wytacznie przez nauczycieli. W strategii cyfrowej dla
szkot42 zaleca sie stosowanie technologii cyfrowych w sposéb konstruktywny. Oznacza to, ze uczniowie
aktywnie korzystaja z technologii sami i we wspotpracy z innymi i jest to integralna czes¢ procesu
uczenia sie. Inspektorzy znalezli wiele zachecajacych praktyk w tym zakresie w klasach szkot
podstawowych i ponadpodstawowych.

41 Department of Education and Skills (DES), The digital strategy for schools 2015-2020, Dublin 2015, p. 5.
42 7obacz: https://www.dlplanning.ie/post-primary/ (dostep: 31.08.2021).
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Pomimo wielu odnotowanych przyktadow skutecznych praktyk, nadal pozostaje wiele do zrobienia
w kierunku wykorzystania petnego potencjatu technologii cyfrowych w szkofach.

Whiosek

W ciggu ostatnich trzech dekad w szkolnictwie irlandzkim coraz wiekszy nacisk ktadzie sie na rozwdj
kreatywnosci zaréwno w nauczaniu, jak i uczeniu sie oraz na wzbudzanie i wzmacnianie kreatywnosci
wsérod ucznidw. Wciaz jednak jest wiele do zrobienia, zwlaszcza w obszarze programu Leaving
Certificate, ktory jest obecnie poddawany procesowi reformy.



KREATYWNOSC W PORTUGALSKIM SYSTEMIE EDUKAQ!

Portugalski system edukacyjny ma zasadniczo nastepujaca strukture®3:

wczesna edukacja . .
. L nieobowigzkowa
i opieka and dzie¢mi 0-3
przedszkole 3 3-6 nieobowigzkowa
oziom
szkofa podstawowa p 4 6-10 obowiazkowa
pierwszy
poziom drugi 2 10-12 obowiazkowa
poziom trzeci 3 12-15 obowiazkowa
szkota Srednia 3 15-18 obowiazkowa
szkofa wyzsza 18 -... nieobowiazkowa

Mimo ze obowiazek szkolny w Portugalii zaczyna sie w wieku 6 lat, od ksztatcenia podstawowego,
to edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna cieszy sie powszechnym zainteresowaniem, podobnie
jak w innych krajach OECD**. Wskazuje to na wysoka swiadomos¢ kluczowej roli, jaka te wczesne
poziomy ksztafcenia maja dla rozwoju dzieci, ich uczenia sie i dobrostanu, zwfaszcza w przypadku
dzieci ze Srodowisk spoteczno-ekonomicznych znajdujacych sie w niekorzystnej sytuacji, ktorym
brakuje odpowiedniego srodowiska domowego do nauki.

Szkolnictwo na poziomie srednim oferuje dwie gtowne Sciezki edukacji. Pierwsza zaktada pozniejsza
kontynuacje nauki na poziomie akademickim, druga to szkolnictwo zawodowe. Sciezka
zorientowana na akademicka kontynuacje nauki obejmuje nauki Sciste i techniczne, spoteczno-
ekonomiczne, jezyki obce i nauki humanistyczne oraz sztuki wizualne. W przypadku Sciezki
zawodowej do wyboru s3 specjalistyczne kursy i szkolenia artystyczne, techniczne, rozne szkolenia
zawodowe, zmodyfikowane programy nauczania oraz kursy i szkolenia dla dorostych.

43 Wiecej szczegdtow, zobacz tutaj: https://www.oecd.org/education/policy-outlook/country-profile-Portugal-2020.pdf (dostep:
31.08.2021), s. 24.
44 OECD, Portugal, [W:] Education at a Glance 2020: OECD Indicators, OECD Publishing, Paris, 2020.
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Gtownym problemem uczniow, a takze ich nauczycieli i rodzicow w szkofach srednich o Sciezce
akademickiej s3 koncowe egzaminy krajowe, ktére w znacznym stopniu decyduja o dostepie do
szkolnictwa wyzszego. Oceny z tych egzaminéw s3 podstawowym kryterium naboru dla
uniwersytetow i innych szkot wyzszych.

Ustawodawstwo

Portugalia, ktéra historycznie jest systemem wysoce scentralizowanym, przeprowadzifa kilka reform
swojego systemu edukacyjnego, ktore zwiekszyty zakres podejmowania decyzji na poziomie nizszym
niz krajowy. W konsekwencji w Portugalii za edukacje odpowiada wiele ministerstw. Ministerstwo
Edukacji okresla program nauczania, wytyczne dotyczace egzaminow krajowych, rekrutagji
i zatrudniania nauczycieli, a takze budzet na obowigzkowa edukacje szkolna. Ministerstwo Pracy,
Solidarnosci i Zabezpieczenia Spotecznego oraz Ministerstwo Edukacji s3 wspodlnie odpowiedzialne
za wczesng edukacje i opieke nad dziecmi, ksztatcenie zawodowe i doksztatcanie. Ministerstwo
Nauki Technologii i Szkolnictwa Wyzszego nadzoruje szkolnictwo wyzsze. Inne istotne organy
i struktury ministerialne to: Instytut Ewaluacji Oswiaty - autonomiczny organ utworzony w 2013 r.,
ktory specjalizuje sie w ewaluacji zewnetrznej, Rada Edukacji Narodowej - niezalezny organ
doradzajacy w kwestiach edukacyjnych i wspierajacy udziat interesariuszy w dazeniu do
konsensusu politycznego, Regionalne Sekretariaty Edukacji w Regionach Autonomicznych Azoréw
i Madery, ktore opracowuja regionalne plany krajowej polityki edukacyjnej i zarzadzajg zasobami
ludzkimi i finansowymi, Rada Szkot reprezentujgca punkt widzenia szkot poprzez przedstawicieli
dyrektorow szkoét i dziatajaca jako organ doradczy, Krajowa Agencja Kwalifikacji i Ksztatcenia
Zawodowego (ANQEP), ktora koordynuje wdrazanie polityki zwigzanej z ksztatceniem i szkoleniem
zawodowym i dalszym, Inspektorat Generalny Edukacji i Nauki (IGEC) zapewnia zgodnos¢ z prawem
podejmowanych dziatan oraz monitoruje, kontroluje i nadzoruje funkcjonowanie instytucji
edukacyjnych. Do innych kluczowych interesariuszy edukacji naleza: Krajowe Stowarzyszenie Gmin
Portugalskich, Krajowa Konfederacja Stowarzyszen Rodzicielskich oraz zwiazki zawodowe
nauczycieli.

Polityka edukacyjna jest zgodna z europejskimi i miedzynarodowymi wytycznymi i badaniami
w dziedzinie edukacji, a teoretycznie opiera sie na nowoczesnej dydaktyce i metodologii, aby
skutecznie odpowiadac na wyzwania i oczekiwania globalnego spoteczenstwa cyfrowego.

Ustawa podstawowa o systemie oswiaty z 1986 roku“> stanowi podstawe dla wszystkich
kolejnych ustaw i rozporzadzen regulujacych system oswiaty w Portugalii. W kwestii wspierania
kreatywnosci dokument ten koncentruje sie na réznych aspektach tego zagadnienia, w zaleznosci
od grup wiekowych uczniow i ich poziomu nauczania. W nauczaniu przedszkolnym (3 do 6 lat)
nacisk kfadzie sie na zdolnos¢ dzieci do wyrazania siebie i komunikowania sie, a takze na rozwoj
wyobrazni twdrczej i dziatania zabawowe. Przez caty okres nauczania podstawowego (7 do 15 lat)
duze znaczenie ma rozwdj fizyczny i motoryczny, umiejetnosci manualne i edukacja artystyczna.
Aktywnosci te realizuje sie w celu uwrazliwienia uczniéw na rozne formy ekspresji artystycznej oraz
doskonalenie umiejetnodci i ujawnianie potencjalnych talentéw, a takze wzmocnienia
podstawowych elementow kultury humanistycznej, artystycznej, technicznej, ktéra stanowi
wsparcie poznawcze i metodyczne dla mozliwosci dalszego ksztatcenia oraz integracji uczniow
w aktywnym zyciu.

45 Lein®46/86 - Lei de Bases do Sistema Educativo, 1986, online, https://dre.pt/dre/detalhe/lei/46-1986-222418 e
(dostep: 31.08.2021).
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Profil ucznia na zakonczenie obowigzku szkolnego (SP)“6

Dokument ten, zatwierdzony w 2017 r., to wspdlna matryca okreslajaca poziom wyksztatcenia
ucznia po zakonczeniu ksztafcenia obowigzkowego. Profil ucznia stanowi podstawe w procesie
decyzyjnym podmiotow edukacyjnych na kolejnych poziomach oraz w innych kontekstach
edukacyjnych, jest to takze zaséb informacyjny dla osob odpowiedzialnych za opracowywanie
polityki edukacyjnej. We wprowadzeniu do tego dokumentu potwierdzono duze znaczenie
wyposazenia uczniow w umiejetnosci niezbedne do ,sprostania ztozonym wyzwaniom tego stulecia
i stawienia czofa nieprzewidywalnosci wynikajacej z wyktadniczego rozwoju wiedzy i technologii”®.
Ten ambitny dokument, scisle zwigzany z tworczym mysleniem i kreatywnym rozwigzywaniem
probleméw (wykres ponizej), wskazuje na przekrojowe i transdyscyplinarne kompetencje
przenikajace sie wzajemnie, zbudowane na solidnym zasobie wiedzy, umiejetnosci i postaw, jako
wartosci wyrazajacych istote kultury idealnej szkoty.

Umiejetnosci i lezace u ich podstaw wartosci wedtug profilu uczniow na zakonczenie obowiazku szkolnego.

Placowki szkolne w Portugalii sg zachecane do dostosowywania sie do wymogéw szybkich zmian
i nieprzewidywalnosci czasow wspotczesnych. Nauczycieli nakfania sie do eksperymentowania
z nowymi metodami nauczania, wewnatrz i na zewnatrz, w réznych formach spotecznych,
promujacych obserwacje, kwestionowanie rzeczywistosci, integrowanie wiedzy, wspofprace,
krytyczne korzystanie ze zrédet informacji i mediow oraz tworzenie przestrzeni i mozliwosci
swobodnej i odpowiedzialnej aktywnosci uczniow.

Projekt autonomii i elastycznosci programowej*’

Kolejnym, waznym programem jest Projekt Autonomii i Elastycznosci Programowej (2017) dla
podstawowego i sredniego ksztatcenia obowigzkowego. Ideg projektu jest wsparcie procesu
osiggania optymalnego profilu kompetencji ucznia, a nastepnie dorostego obywatela,
zdefiniowanego jako osobe, ktora potrafi integrowa¢ wiedze, rozwigzywac problemy, opanowywac
rozne jezyki naukowe i techniczne, wspdtpracowa¢, by¢ autonomicznym, mie¢ wrazliwosc
i Swiadomosc estetyczng i artystyczng oraz dbac o wlasne dobro.

4  Despacho n°6478/2017 - Perfil dos Alunos d Saida da Escolaridade  Obrigatoria, 2017, online,
https://dre.pt/dre/detalhe/despacho/6478-2017-107752620 (dostep: 31.08.2021).
7 Despacho n°5908/2017, 2017, online, https://dre.pt/dre/detalhe/despacho/5908-2017-107636120 (dostep: 31.08.2021).
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Metodologia tego projektu, poczatkowo realizowanego jako eksperyment, a nastepnie
skonsolidowanego przez kolejne oficjalne wytyczne i przepisy prawne, w coraz wiekszym stopniu
obejmujacego rozne poziomy ksztatcenia obowigzkowego. Opiera sie ona na multidyscyplinarnych
grupach roboczych, ktére tworza, realizuja i oceniajg projekty wynikajace z zainteresowan uczniow,
rownowazac kompetencje przekrojowe z tresciami krajowych programow nauczania przedmiotow.
Program jest nadzorowany przez krajowa rade koordynujaca, wspomagang przez techniczng grupe
robocza, regionalne grupy robocze i rade konsultacyjna.

Inne oficjalne dokumenty stanowigce punkt odniesienia w opracowywaniu programéw nauczania,
rowniez godne uwagi ze wzgledu na lezace u ich podstaw zainteresowanie rozwijaniem umiejetnosci
tworczego myslenia to:

Essential Learnings (EL)“8

Dokument stanowi wspolny punkt odniesienia dla planowania, wdrazania i oceny nauczania
i uczenia sie, poprzez okreslenie tego, co uczniowie powinni wiedzie¢, proceséw poznawczych
aktywowanych w celu zdobycia tej wiedzy oraz umiejetnosci potrzebnych do zastosowania tej
wiedzy w praktyce.

Narodowa Strategia Edukacyjna dla Obywatelstwa

Wynikajaca z wnioskow grupy roboczej poswieconej edukacji dla obywatelstwa, Narodowa
Strategia Edukacyjna dla Obywatelstwa zostata opracowana i wdrozona w szkotach publicznych
i prywatnych juz po zintegrowaniu Projektu Autonomii i Elastycznosci Programowej oraz
wytycznych SP i EL. Nauczyciele sg uwazani za kluczowe ogniwo tej strategii, poniewaz oczekuje sie
od nich przygotowania uczniow do zycia, do bycia demokratycznymi obywatelami w czasach
rosnacej roznorodnosci spotecznej i kulturowej, promujacymi wartosci humanistyczne i tolerancje
oraz prezentujacymi postawe niezgody na przemoc i agresywne radykalizmy.

PRZYKLADY DOBRYCH PRAKTYK

Edukacja w Portugalii udowodnita swoja site duzo wczesniej niz powstaty wszystkie regulacje
i ustawy opisane powyzej. Tak byto w przypadku szkoty Escola Basica e Secunddria Padre Manuel
Alvares w Ribeira Brawa na portugalskiej Maderze. Szkofa zostata zatozona w 1973 roku i na
poczatku dziatafa.. na zewnatrz z powodu braku odpowiednich pomieszczen, mebli i sprzetu,
wykorzystujac kazda dostepna przestrzen - rynek, ulice, kosciot, plaza, itp. Poczatki szkoty w Ribeira
Brawa mozna zobaczy¢ na filmie z tamtych czaséw*9. W ciggu 50 lat wiele sie zmienito. W zasadzie
wszystko. Ponize przedstawione zostaty przyktady dobrych praktyk i pozytywnych zmian
w portugalskiej edukacji zaréwno na poziomie krajowym, jak i regionalnym.

Cyfrowe podreczniki

XXI wiek stawia szkoty i ich uczniow przed coraz to nowszymi wyzwaniami. Niepewnos¢ rynku pracy
i wertykalna ewolucja technologiczna stawia mtodych ludzi w szczegolnie trudnej sytuacji, w ktorej
muszg sie przygotowac na to, co nieprzewidywalne. Konieczna jest zatem taka organizacja edukacji

48 Despachos 6944 -A/2018, 8476 -A/2018,7414/2020, e 7415/2020, online, www.dre.pt (dostep: 31.08.2021).
49 Gaivotas em Terra, uma Experiéncia Pedagdgica na Madeira, 1984, online, https://arquivos.rtp.pt/conteudos/gaivotas-em-terra-
uma-experiencia-pedagogica-na-madeira/ (dostep: 31.08.2021).
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mtodych ludzi, aby byli oni zdolni i kompetentni w wykonywaniu prac zwigzanych z ciagle
rozwijajacymi sie technologiami cyfrowymi. Tradycyjne metodyki sprawiaja, ze proces uczenia sie
jest nieciekawy i nieadekwatny do wspotczesnosci. Masa podrecznikow w plecakach nie ma juz
zadnego uzasadnienia w kontekscie nieograniczonego dostepu do zasobow cyfrowych. Cyfrowe
podreczniki to projekt Regionalnego Sekretariatu Edukacji na Maderze, obowiazujacy we wszystkich
szkotach drugiego i trzeciego cyklu ksztatcenia. Projekt ma na celu wyposazenie wszystkich uczniéw
w tablety umozliwiajace dostep do cyfrowych podrecznikow i internetowej platformy dydaktyczne;.
Jest to narzedzie strukturyzujace program nauczania, promujace wspotprace i kreatywne podejscie
do rozwigzywania problemow, budujace silniejsza motywacje wsrod uczniow i wzrost umiejetnosci
krytycznego myslenia. Umozliwia ono takze w duzym stopniu elastycznos¢ programowa, a przede
wszystkim zrownuje szanse wszystkich uczniow.

Informatyka
Ten regionalny projekt ma na celu przygotowanie uczniow do bycia $wiadomymi uczestnikami
spoteczenstwa cyfrowego, niezaleznie od wybranej sciezki kariery. Dziatania projektowe
koncentrujg sie na programowaniu, $wiadomym korzystaniu z zasobow internetowych, sztucznej
inteligencji i innych obszarach technologii cyfrowych, wyposazajac ucznibw w kompetencje
niezbedne do funkcjonowania we wspotczesnym i przysztym swiecie. Praca zespotowa, wspotpraca
i wspotdziatanie pod kierunkiem nauczycieli to metodologia, na ktorej ten projekt zostat
zaprojektowany i jest realizowany w praktyce.

Metodologia STEAM

Projekt koordynowany przez European Schoolnet (Belgia) we wspdtpracy z Istituto Nazionale
di Documentazione, Inonovazione e Ricerca (Wtochy), Line University (Wtochy), Ministerstwem
Nauki i Edukacji Republiki Chorwacji, Ministerstwem Edukacji Portugalii oraz Uniwersytetem
Cypryjskim, jest obecnie rozwijany na poziomie krajowym i regionalnym. Nazwa STEM jest
akronimem terminow: science, technology, engineering, mathematics. Dodana litera ,A” oznacza
sztuke (art), jako sposob na podkreslenie znaczenia kreatywnosci lub, w innej interpretacji, aby
wzmocni¢ znaczenia potaczenia STEM z wszystkimi innymi dyscyplinami. Metoda STE(A)M sktania
do tego, aby pracowac razem, w sposob zintegrowany, zwigzany z rzeczywistymi problemami, aby
zapewni¢, ze przyszli obywatele beda gotowi do radzenia sobie z kazdym problemem
w spoteczenstwie, we wspotpracy, krytycznie i skutecznie. Projekt ten ma na celu stworzenie
i przetestowanie koncepcyjnych ram odniesienia dla zintegrowanej edukacji STE(A)M, opracowanie
programu budowania potencjatu dla nauczycieli szkét podstawowych i srednich, ze szczegolnym
uwzglednieniem kontekstualizacji metody STE(A)M, zwtaszcza poprzez wspotprace szkolnictwa  z
biznesem oraz utworzenie sieci doradcow zawodowych w szkofach.

Uwagi koncowe

Mozemy bez watpienia stwierdzi¢, ze portugalski system edukacyjny ceni kreatywnos¢, od
wczesnego dziecinstwa az do zakonczenia obowigzku szkolnego. Szczegélnie w ostatnich latach
stworzono standardy sprzyjajace wiaczeniu kreatywnosci i tworczego myslenia do praktyk
nauczania i uczenia sie. Stworzono narzedza niezbedne do wdrozenia zmian w metodologii, od
tradycyjnego modelu nauczyciel-uczen do podejscia skoncentrowanego na uczniu, silnie opartego
na realizacji projektow, umiejetnosci rozwigzywania probleméw, wspdtpracy i innowacji.
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Nauczyciele i inni interesariusze procesu edukacji sa mocno zachecani do wdrazania nowych
standardow poprzez eksperymentowanie i twércze modyfikowanie metod i programéw. Ponadto
technologia i informatyka staly sie rzeczywistoscia w znacznej liczbie placowek szkolnych. Duze
wydawnictwa podazyty za trendem, wprowadzajac cyfrowe podreczniki i tworzac zasoby online. Co
wiecej, Stuzby Edukacyjne Muzedw, stowarzyszenia i inne podmioty kultury wspotpracuja ze
szkotami w zakresie realizacji zaje¢ faczacych informatyke, kulture i kreatywnos¢. Zasoby szkét,
dzieki projektom rzadowym oraz wspotpracy z sektorem prywatnym, wzbogacone zostaty o zestawy
do robotyki, kodowania i programowania mikrobitéw, projekty Arduino i drukarki 3D.

Jednak nie wszystkie zmiany zostaty przyjete pozytywnie. Cze$¢ $rodowiska nauczycielskiego
wykazuje opdér wobec tych zmian. Dekady nauczania opartego na podziale na dyscypliny,
skoncentrowanego na nauczycielu i skupionego na rozbudowie sylabusoéw, ocenach i wynikach
egzaminow odcisnety pietno na edukatorach, z ktérych potowa ma obecnie ponad 50 lat (wedtug
OECD 50% nauczycieli trzeciego stopnia i 44% nauczycieli szkét Srednich). Biurokracja
i niepotrzebnie rozbudowane programy nauczania wcigz stanowig problem, wstrzymujac wdrazanie
zmian. Spadek motywacji do wprowadzania reform wéréd nauczycieli (w 2018 roku dane OECD
wskazuje, ze tylko 9,1% nauczycieli uwazato, ze zawod nauczyciela jest ceniony w spofeczenstwie)
jest zwiazany takze z dtugotrwatymi skutkami kryzysu finansowego, niepewnoscia zatrudnienia
i ogolnie mato atrakcyjnymi perspektywami zawodowymi. Daleki od satysfakcjonujacego jest
rowniez stopien wyposazenia spofecznosci szkolnych w odpowiednie szkolenia i warunki pracy,
ktére utrwalityby poczucie zasadnosci zmian.

Wreszcie pandemia, wraz z jej niezliczonymi skutkami, zaréwno juz zidentyfikowanymi,
przewidzianymi, jak i zupetnie nieznanymi i nieoczekiwanymi, nieuchronnie opoznita realizacje
i ocene wielu projektow i dobrych praktyk.



Wprowadzenie

Jak skonstruowany jest grecki system edukacji? Przed przystapieniem do analizy roli, jaka odgrywa
kreatywnos$c w greckiej edukacji, warto przedstawic zarys struktury krajowego systemu o$wiaty. Grecki
system edukacji opiera sie na zasadzie bezptatnej edukacji dla wszystkich obywateli i dzieli sie gtéwnie
na trzy poziomy: podstawowy, sredni i wyzszy (Eurydice, Komisja Europejska). Dodatkowo istnieje
publiczny program edukacji pomaturalnej, realizujgcy szkolenia zawodowe, a wybor konkretnej
dziedziny zalezy od preferencji uczniow. Wiekszos¢ uczniow w Grecji uczeszcza do szkédt publicznych
wszystkich szczebli, za nauke w ktorych nie pobiera sie czesnego, natomiast, wedtug danych Greckiego
Urzedu Statystycznego, od 4 do 6,5% populacji uczniow uczeszcza do szkot prywatnych wszystkich
szczebli®0.

Edukacja podstawowa dzieli sie na przedszkole trwajace od 1do 2 lat oraz szkote podstawowg trwajaca
6 lat (uczniowie s3 w wieku od 6 do 12 lat). Szkoty podstawowe w Grecji dziafaja w godzinach 8.00-
13.00, a wiekszos¢ z nich oferuje dodatkowe zajecia np. z wychowania fizycznego, sztuki i muzyki do
godziny 16.00.

Szkolnictwo srednie obejmuje dwie Sciezki edukacyjne - nizsza szkote $rednia (12-15 lat), stanowiaca
ostatni, obowigzkowy poziom edukacji oraz ogélng szkote srednig (15-18 lat), ktora jest
nieobowigzkowa. W ostatniej klasie ogolnej szkoty sredniej uczniowie przystepuja do egzamindw
krajowych, ktére uprawniaja do aplikowania na studia wyzsze (tetriary). Szkolnictwo wyzsze to ostatni
poziom formalnego systemu edukacji w Gregji.

System szkolnictwa wyzszego obejmuije:

Sektor uniwersytecki:

e uniwersytety

e politechniki

* szkoty sztuk pieknych

Sektor technologiczny:
 placowki ksztatcenia technologicznego.
* Wyzsza Szkota Pedagogiczno-Techniczna (ASPETE).

W greckim systemie edukacji istnieje kilka rodzajow szkot, ktérych programy w duzym stopniu rozwijajg
kreatywnosc oraz innowacyjnosc i wzmacniajg naturalne talenty uczniow. Sa to: szkoty artystyczne,
szkoty naukowe, szkoty muzyczne i szkoty eksperymentalne. Nauka w tych szkotach mozliwa jest po
zdaniu egzaminow ogolnokrajowych.

Bardziej szczegdtowy schemat greckiego systemu edukacji przedstawiony jest w tabeli na kolejnej
stronie.

50 D.A. Constantinides, 2014-2015 Fulbright participant in the Study of the United States Institutes program, Teachers Institute for
Secondary School Educators at University of Illinois, Urbana-Champaign, online, https://www.fulbright.gr/en/study-in-
greece/the-greek-educational-system, (dostep: 20-10-2021).
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Sytuacja obecna (2023)

Grecja niewatpliwie nalezy do krajow, ktore stoja przed wyzwaniami zmian w swoim systemie edukacji,
gtownie ze wzgledu na kryzys gospodarczy i jego niszczace skutki spoteczne i ekonomiczne>1. Nalezy
wspomnie¢, ze poziom nauczania w greckich szkotach jest krytykowany ze wzgledu na brak standardow
oceny nauczycieli i struktur nauczania®2. Wielu uczniéw srednich szkot publicznych obawia sie, ze ich
poziom edukacji nie wystarczy do skutecznego aplikowania na studia wyzsze. Konieczno$c
przystapienia do egzaminéw panhellenskich, otwierajacych $ciezke edukacji na poziomie wyzszym
spowodowato wzrost liczby Grekéw uczeszczajacych na prywatne, odpfatne zajecia edukacyjne.
Wedtug raportu Swiatowego Forum Ekonomicznego Inclusive Growth Development Report, Grecja
w 2015 r. zajefa ostatnie miejsce sposrod 30 panstwa w kategorii zaleznosci pomiedzy dochodami
rodzicow, a poziomem wyksztatcenia ich dzieci, co oznacza, ze uczniowie pochodzacy z rodzin
0 nizszym statusie majatkowym maja duzo mniejsze szanse ksztatcenia na wysokim poziomie niz ich
bogatsi koledzy.

Ponadto, zgodnie z wynikami Programu Miedzynarodowej Oceny Uczniow OECD (PISA) z 2015 r.,
zarowno osiagniecia, jak i motywacja do nauki uczniow w Grecji sa nizsze niz $rednia OECD>3.
W rezultacie Grecja znajduje sie ponizej Sredniej zarowno w zakresie obaw zwigzanych z pracg
w szkole, jak i w zakresie osiggnie¢ i motywacji uczniow>*.
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51 OECD, Education Policy in Greece. A Preliminary Assessment, 2017, online, https://www.oecd.org/education/Education-Policy-in-
Greece-Preliminary-Assessment-2017.pdf, (dostep: 20.10.2021).

52 B. Hale, Greek teachers are making a difference, 2020, online, https://borgenproject.org/greek-teachers-are-making-a-
difference/ (dostep: 19.10.2021).

53 OECD, The Greek education system in context. Education for a Bright Future in Greece, 2018, online, https://read.oecd-
ilibrary.org/education/education-for-a-bright-future-in-greece/the-greek-education-system-in-context_9789264298750-3-en#pagel

(dostep: 20.10.2021).
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Poszukiwanie zwigzku miedzy edukacja a kreatywnoscia
Kreatywnos¢ w edukacji nie jest pojeciem, ktore pojawito sie wraz z powstaniem nowoczesnych
systemow edukacyjnych. Jest to pojecie, ktore siega starozytnej Grecji, a w szczegolnosci epoki
Platona>> i jemu wspotczesnych. Co ciekawe, "Platonski lon podkreslat zapotrzebowanie spofeczenstwa
na ludzi kreatywnych i wzywat panstwo do wspierania ich rozwoju"6. W poczatkowym okresie
kreatywnos¢ byfa osadzona bardziej w dziedzinach zwigzanych z technika i naukami przyrodniczymi,
nigdy jednak nie stracita konotacji estetycznych i duchowych. Twérczos¢ w edukacji powszechnej
pojawita sie pod koniec lat "90 XX w.57. Od tego czasu zaczefa odgrywac znaczacg role w pedagogice
i nauce, a jednoczesnie zyskata popularnos¢ jako stale rozwijajacy sie temat badawczy wsrod
spotecznosci akademickiej.

Polityka edukacyjna w Grecji - kierunki rozwoju

Grecja nalezy do krajow, ktore dostrzegaja cenne korzysci ptynace z kreatywnosci w sektorze
edukacyjnym. W ostatnich latach, w greckim systemie edukacji nastapit gwattowny zwrot w kierunku
koncepcji kreatywnosci. Obraz greckich szkoét stale sie zmienia, a kreatywnosc i innowacyjnos$¢ zajmuja
znaczace miejsce w programach nauczania. Chociaz wysitki greckich nauczycieli na poziomie lokalnym
i regionalnym sg imponujace i skuteczne, system edukacji w Grecji mozna okresli¢ jako ,wysoce
scentralizowany”. Ta wfasciwos¢ zostata uzyta do opisania systemu edukacji w Grecji w przegladzie
OECD z 1982 roku i jest aktualna do dzis58.

Kluczowe cechy greckiego, scentralizowanego systemu edukacji:
* dominujg ustawy krajowe, dekrety prezydenckie i akty ministerialne;
e centralnym organem administracyjnym dla systemu edukacji we wszystkich dziedzinach, agencjach
i poziomach jest Ministerstwo Edukacji i Spraw Religijnych. Podejmuje ono kluczowe decyzje
zwigzane z celami dtugoterminowymi. Reguluje rowniez rdzne kwestie, takie jak tres¢ programow
nauczania, rekrutacja pracownikéw i finansowanie.

Zrodto: Eurydice, Komisja Europejska

Wysoka centralizacje sektora edukacyjnego w Grecji potwierdzaja rowniez dane przedstawione przez
OECD w 2018 r. Decyzje dotyczace kierunkow rozwoju edukacji, podejmowane w greckich publicznych
gimnazjach sa w okoto 80% inspirowane przez zarzad centralny lub panstwowy, a jedynie 5% decyzji
podejmowanych jest na podstawie biezacych potrzeb szkot i oczekiwan interesariuszy (uczniow,
rodzicow, nauczycieli). W przeciwienstwie do Sredniej OECD w greckim systemie edukacji swoboda
w podejmowaniu decyzji przez szkoty jest ograniczona, co oznacza, ze kreatywne metody nauczania
i uczenia sie moga nie znalez¢ podatnego gruntu do rozwoju i wdrazania przez nauczycieli ze wzgledu
na scentralizowang polityke decyzyjna.

55 A.J. Cropley, Creativity: Basic Concepts. Creativity in Education & Learning: A Guide for Teachers and Educators, 2004, referenced
in: R. Shaheen, Creativity in Education, 2010, online, https://www.scirp.org/html/3369.html (dostep: 19.10.2021), s. 166.

56 AJ. Cropley, Creativity: Basic Concepts. Creativity in Education & Learning: A Guide for Teachers and Educators, 2004, s. 4.

5T A. Jeffrey, 2005, referenced in: R. Shaheen, Creativity in Education, 2010, online, https://www.scirp.org/html/3369.html (access:
19.10.2021), s. 166. The redress of creative teaching and learning through specialist programmes and strategic partnerships. Referat
wygtoszony na seminarium creativity in education seminar series, University of the West of England.

58 OECD, The Greek education system in context. Education for a Bright Future in Greece, 2018, online, https://read.oecd-
ilibrary.org/education/education-for-a-bright-future-in-greece/the-greek-education-system-in-context_9789264298750-3-en#pagel
(dostep: 20.10.2021), s. 28.



https://www.scirp.org/html/3369.html
https://www.scirp.org/html/3369.html
https://read.oecd-ilibrary.org/education/education-for-a-bright-future-in-greece/the-greek-education-system-in-context_9789264298750-3-en#page1
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Przyktady dobrych praktyk kreatywnosci w greckim systemie edukaciji
Greccy nauczyciele robig znaczne postepy we wzbudzaniu innowacyjnego i kreatywnego podejscia do
wdrazania zmian w krajowym systemie edukacji.

Przyktadem jest grecko-cypryjska nauczycielka, Andria Zafirakou, laureatka Varkey Foundation Global
Teacher Award 2018, ktéra wykorzystata ten sukces do zatozenia organizacji pozarzadowej, ktora
prowadzi kampanie zatytutowanej Artists in Residence (AIR). Celem jej dziatalnosci jest zwiekszanie
obecnosci artystow i organizacji artystycznych w brytyjskich szkotach9. ,Kiedy masz dzieci, ktore nie
maja kontaktu ze sztuka, nie znaja rodzajow ekspresji artystycznych ani wartosci sztuki, wtedy dzwonig
dzwonki alarmowe i musisz cos z tym zrobi¢” - przekonuje Andria Zafirakou®0.

AIR dazy do zwiekszenia aspiracji uczniow do pracy w branzach kreatywnych. Podstawowym
materiatem dydaktycznym AIR jest dedykowany program edukacyjny, ktéry promuje spotfeczne
i poznawcze uczenie sie poprzez zaangazowanie w dziatania artystyczneb?.

Zrodto: Infokids.gré2

Oprocz inicjatyw podejmowanych na poziomie
indywidualnym  istnieje  grono  organizacji
prywatnych, ktore wspieraja szkoty i osrodki
edukacyjne. Projektuja one, planujg i wdrazaja
innowacyjne dziafania majace na celu pobudzenie
kreatywnosci dzieci i mtodziezy w kazdym wieku.
Przyktadami takich dziatan s szkoty doswiadcza-
Ine, szkoty zabawy, warsztaty tworczego myslenia,
warsztaty teatralne w edukacji. Na ponizszym
zdjeciu  przedstawiono  przyktad = warsztatow
teatralnych  wykorzystywanych ~ w  celach
edukacyjnych dla nastolatkow, realizowanych przez
School of Play w Grecji.

59 M. Brown, Teacher who won $1m will use windfall to get artists into schools. The Guardian, 2018, online,
https://www.theguardian.com/education/2018/jun/26/1m-teaching-prize-winner-launches-uk-school-arts-charit (dostep: 1.10.2021).
60 [bidem.

61 B. Hale, op. cit.

6270bacz: Infokids.gr, online, https://www.infokids.gr/%CE%B8%CE%B5%CE%B1%CF%84%CF%81%CE%BI%CE%BA%CF%8C-
9%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%AE %CF%81%CE%B9-%CE%B5%CF%86%CE%AE %CE%B2%CF%89%CE%BD/
(dostep: 20.10.2021).
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NAUKI PRZYRODNICZE

SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

Autor: Krzysztof Brom

CZESC 1 SCENARIUSZA

TYTUL KRZYZOWKI GENETYCZNE - JAK ONE DZIALAJA?
GLOWNY NAUKI PRZYRODNICZE (BIOLOGIA)
PRZEDMIOT

INNE MATEMATYKA

PRZEDMIOTY/

DYSCYPLINY

TYP Seria lekgji

CZAS TRWANIA 4 lekcje x 45 minut

ZAJEC

GRUPA 15-18

DOCELOWA

CZESC 2 SCENARIUSZA

CELE ZAJEC

Lekcja 1
Cele:

e Rozumiem, czym s3 geny i potrafie wyjasni¢, w jaki sposob
informacja genetyczna jest zwigzana z dang cechg organizmu;
Potrafie zdefiniowa¢ takie pojecia jak: allel, heterozygota,
homozygota dominujgca, homozygota recesywna;

Znam podstawowe zasady klasycznej genetyki mendlowskiej;
Cytuje prawa Mendla.

Lekcja 2
Cele:
e Potrafie zilustrowa¢ pierwsze prawo Mendla na przyktadzie
krzyzowki jednogenowe;j;
e Potrafie rozwigza¢ proste c¢wiczenia z zakresu krzyzowek
jednogenowych.

Lekcja 3
Cele:
e Potrafie zilustrowa¢ drugie prawo Mendla na przyktadzie
krzyzowki dwugenowej;
e Potrafie rozwigza¢ proste c¢wiczenia z zakresu krzyzowek
dwugenowych.




Lekcja 4
Cele:

e Wyjasniam zjawisko dominacji catkowitej, dominacji niepetne;
i kodominacji;

Potrafie zilustrowa¢ zjawisko kodominacji na przyktadzie

krzyzowki jednogenowej;

Potrafie zilustrowa¢ zjawisko niepetnej dominacji na

przyktadzie krzyzowki jednogenowe;.

EFEKTY UCZENIA
SIE

WIEDZA

znajomos¢ podstawowych pojec z zakresu
genetyki

znajomos¢ podstawowych zasad
dziedziczenia cech

umiejetno$¢ rozwigzywania réznych
typow krzyzowek genetycznych
umiejetnosc obliczania
prawdopodobienstwa wystgpienia
osobnika o danych cechach

utrwalenie wiedzy z zakresu teorii
prawdopodobienstwa oraz obliczania
proporgji i procentow

znajomos¢ mechanizmoéw dziedziczenia
pfci u cztowieka i cech sprzezonych z ptcig
znajomos¢ podstawowych informagji

o chorobach genetycznych

UMIEJETNOSCI .

umiejetno$¢ wyszukiwania informacji

z réznych zrodet

umiejetnos¢ oddzielania informacji
waznych od mniej istotnych
umiejetnosc¢ interpretacji podanych
informagji

umiejetnos¢ wykorzystania podanych
informacji do rozwigzywania zadan
problemowych

umiejetnosc interpretowania wykresow,
diagramoéw i tabel

umiejetnos¢ wykorzystania
podstawowych operacji matematycznych
do rozwigzywania probleméw z innych
dziedzin nauki

umiejetnos¢ oceny zrodet internetowych
pod katem przydatnosci i poprawnosci
merytorycznej

umiejetnosc¢ zarzadzania czasem

KOMPETENCJE .

SPOLECZNE

umiejetno$¢ rozwigzywania zadan
w grupie




e umiejetnos¢ wykorzystania mocnych
i stabych stron poszczegdlnych cztonkdw
grupy

e umiejetnos¢ podziatu obowigzkéw miedzy
cztonkdw grupy

e umiejetnos¢ komunikowania sie ze soba

METODY PRACY

praca w grupach, dyskusja, elementy wyktadu, rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem roznych zrédet naukowych, dyskusja, wykorzystanie
réznych zrodet wiedzy do rozwigzywania probleméw, praca z materiatami
multimedialnymi

POMOCE
DYDAKTYCZNE /
POTRZEBNE
MATERIALY

YT links:

e [Czym jest gen?] What is a gene? -
https://www.youtube.com/watch?v=5MQdXjRPHMQ

e [Czym jest allel? - szybka definicja] What is an Allele? Quick Definition
- https://www.youtube.com/watch?v=FsaYSGWuRmo

e [Jak rosliny grochu Mendla pomogty nam zrozumiec genetyke -
Hortensia Jiménez Diaz] How Mendel's pea plants helped us
understand genetics - Hortensia Jiménez Diaz -
https://www.youtube.com/watch?v=Mehz7tCx|SE



https://www.youtube.com/watch?v=5MQdXjRPHmQ
https://www.youtube.com/watch?v=5MQdXjRPHmQ
https://www.youtube.com/watch?v=FsaYSGWuRmo
https://www.youtube.com/watch?v=FsaYSGWuRmo
https://www.youtube.com/watch?v=Mehz7tCxjSE
https://www.youtube.com/watch?v=Mehz7tCxjSE
https://www.youtube.com/watch?v=Mehz7tCxjSE

o [Przyktady krzyzéwek jednogenowych] Monohybrid Cross Examples -
GCSE Biology (9-1) - https://www.youtube.com/watch?v=XId3-Fr9oUuU

e [Wyjasnienie krzyzéwek dwugenowych] Dihybrid Cross Explained -
https://www.youtube.com/watch?v=fe5kSSs83qc

e [Genetyka - dominacja i jej typy] Genetics - Dominance and Its Types -
Lesson 8 | Don't Memorise - https://www.youtube.com/watch?v=Bo1
allg CheM

Other links:
e [Co robi DNA? - fakty] What does DNA do? | Facts | yourgenome.org -
https://www.yourgenome.org/facts/what-does-dna-do



https://www.youtube.com/watch?v=Xld3-Fr9oUU
https://www.youtube.com/watch?v=Xld3-Fr9oUU
https://www.youtube.com/watch?v=Xld3-Fr9oUU
https://www.youtube.com/watch?v=fe5kSSs83qc
https://www.youtube.com/watch?v=fe5kSSs83qc
https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM
https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM
https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM
https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM
https://www.yourgenome.org/facts/what-does-dna-do
https://www.yourgenome.org/facts/what-does-dna-do

[DNA <> RNA <> biatko] DNA<>RNA->protein -
http://biomodel.uah.es/en/lab/cybertory/analysis/trans.htm

[Krzyzowki jednogenowe - zadania i odpowiedzi]l Monohybrid punnett

squares - exercises and answers -
https://docs.google.com/document/d/1lWVffrw2HqEC8eFPcjQdhZ4
W7H6dN-wCrgXOw8HCX4 /edit?usp=sharing

[Krzyzowki dwugenowe - zadania i odpowiedzi] Dihybrid punnett
squares - exercises and answers -
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqgJduzlF-
En0qucmG4GI3Uz0m4zHo /edit?usp=sharing

[Dominacja niepetna i kodominacja - zadania i odpowiedzi] Incomplete
dominance and codominance - exercises and answers -
https://docs.google.com/document/d/1HkL pGmskNbjlL A2VtBsPSshWc
wWBSqN2qgsl45ugOPgM/edit?usp=sharing



http://biomodel.uah.es/en/lab/cybertory/analysis/trans.htm
http://biomodel.uah.es/en/lab/cybertory/analysis/trans.htm
https://docs.google.com/document/d/1rlWVffrw2HqEC8eFPcjQdhZ4W7H6dN-wCrqX0w8HCX4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rlWVffrw2HqEC8eFPcjQdhZ4W7H6dN-wCrqX0w8HCX4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rlWVffrw2HqEC8eFPcjQdhZ4W7H6dN-wCrqX0w8HCX4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rlWVffrw2HqEC8eFPcjQdhZ4W7H6dN-wCrqX0w8HCX4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing

kolorowe kartki A4

tacze internetowe

tablica multimedialna lub projektor
telefony komorkowe

e ogolna wiedza z zakresu biologii systeméw zywych (poziom szkoty

podstawowe))
e podstawowa wiedza o budowie komorki (poziom szkoty
podstawowe))
WARUNKI e podstawowa wiedza o chemicznych podstawach zycia (zwfaszcza
WSTEPNE biatek i kwasoéw nukleinowych, poziom szkoty podstawowe))
e umiejetnosc obliczania proporcji, utamkéw, procentéw i rachunku
prawdopodobienstwa (poziom szkoty podstawowe))
e podstawowe umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych
(poziom szkoty podstawowe))
Nauczyciel musi mie¢ $wiadomos¢, ze omawiane tematy mogg sprawiac
WSKAZOWKI/ problemy uczniom, ktérzy potrzebuja wiecej czasu na zrozumienie
UWAGI trudniejszych zagadnien. W przypadku pojawienia sie problemoéw zaleca

sie wydtuzenie czasu na realizacje przedstawionego scenariusza.

CZESC 3 SCENARIUSZA

TRESCI
NAUCZANIA

Lekcja 1
Temat: “Podstawowe zasady dziedziczenia’
Uczniowie:

e zrozumieja, czym sg geny i beda potrafili wyjasnic, w jaki
sposob informacja genetyczna jest zwigzana z dang cechg
organizmu,

e beda umiec¢ zdefiniowac takie pojecia jak: allel, allel
dominujacy, allel recesywny, heterozygota, homozygota
dominujaca, homozygota recesywna;

e bedg zna¢ podstawowe zasady klasycznej genetyki
mendlowskiej;

e bedg potrafili zacytowac prawa Mendla.

Lekcja 2




Temat: “Pierwsze prawo Mendld’
Uczniowie:

e beda umiec zilustrowac pierwsze prawo Mendla na przyktadzie
krzyzowki jednogenowej;

e beda umiec¢ rozwigzywac proste ¢wiczenia dotyczace
krzyzéwek jednogenowych.

Lekcja 3
Temat: “Drugie prawo Mendla’

Uczniowie:

beda umiec zilustrowa¢ drugie prawo Mendla na przyktadzie
krzyzowki dwugenowej;

beda umiec rozwigzywac proste ¢wiczenia dotyczace krzyzowek
dwugenowych.

Lekcja 4
Temat: “Odstepstwa od praw Mendld’

Uczniowie:

beda umiec wyjasnic¢ zjawisko dominacji catkowitej, dominacji
niepetnej i kodominacji;

beda umiec zilustrowac zjawisko kodominacji na przyktadzie
krzyzowek jednogenowych;

beda umiec zilustrowac zjawisko niepetnej dominacji na
przyktadzie krzyzéwek jednogenowych.

PODSTAWOWE
POJECIA

gen, informacja genetyczna, allel, heterozygota, homozygota dominujaca,
homozygota recesywna, klasyczna genetyka mendlowska, prawa Mendla,
krzyzowki jednogenowe, krzyzowki dwugenowe, dominacja catkowita,
dominacja niepetna, kodominacja, biologiczna determinacja pfci cztowieka,
szacowanie prawdopodobiefstwa

PRZEBIEG
ZAJEC

Faza |
Nauczyciel wita sie z uczniami, nastepnie przedstawia temat
i cele lekgji:

o Temat: “Podstawowe zasady dziedziczenid’

m Rozumiem, czym s3 geny i potrafie
wyjasni¢, w jaki sposob informacja
genetyczna jest zwigzana z dang cechg

LEKCJA organizmu;

1

m Potrafie zdefiniowa¢ takie pojecia jak:
allel,  heterozygota, = homozygota
dominujaca, homozygota recesywna;

m Znam podstawowe zasady klasycznej
genetyki mendlowskiej;

m  Cytuje prawa Mendla.

Faza 1l




Nauczyciel prezentuje uczniom film dostepny pod
linkiem: What is a gene? W trakcie filmu uczniowie
proszeni s3 o robienie wlasnych notatek z istotnymi
kluczowymi informacjami.

Po obejrzeniu filmu uczniowie dobieraja  sie
w kilkuosobowe grupy (np. czteroosobowe). Zadaniem
grupy jest napisanie najlepszej definicji genu. Uczniowie
moga korzystac z wtasnych notatek.

Poszczegblne grupy zapisuja swoje odpowiedzi na
kolorowych kartkach A4. Kartki te sa przyklejane do
tablicy w klasie. Nauczyciel odczytuje odpowiedzi
kazdej z grup. W pierwszej kolejnosci zwraca uwage na
dobrze ujete zagadnienia. Nastepnie daje kazdej grupie
informacje zwrotng na temat zagadnien, ktére muszg
jeszcze zawrze¢ w swojej definicji. Uczniowie majg
chwile na wprowadzenie ewentualnych poprawek.

Poprawna definicja genu powinna by¢ zapisana mniej wiecej

tak:

Gen to podstawowa jednostka dziedzicznosci, to sekwencja
nukleotydow w DNA, ktora koduje budowe RNA lub biatka.

Na podstawie informacji dostepnych pod linkiem What
does DNA do? | Facts | yourgenome.org, wczesnie
ustalone grupy majg za zadanie okreslenie sekwencji
aminokwasow biatka na podstawie fragmentu kwasu
rybonukleinowego (MRNA - informacyjny RNA). mRNA
jest syntetyzowane na podstawie nici DNA. Zawiera
rowniez informacje o strukturze biatka. Grupy
otrzymuja nastepujaca sekwencje nukleotydow: AUG
CCU GGG AAG UAU GUC AGG CGA CCC CUG AUA AGC
GGA UAG. Najpierw maja skorzysta¢ z tabeli "Kod
genetyczny" dostepnej pod powyzszym linkiem. Pdznie
niech poréwnajg wyniki korzystajac z internetowego
"Transcription and Translation Tool" znajdujacego sie
pod linkiem: DNA<>RNA->protein. Grupy zapisuja
swoje odpowiedzi na kolorowych kartkach A4. Kartki te
zostajg przyklejone na tablicy w klasie. Nauczyciel
sprawdza poprawnos¢ wykonanego zadania.

Prawidtowa odpowiedz:
Metionina Prolina Glicyna Lizyna Tyrozyna Walina Arginina
Prolina Leucyna Izoleucyna Seryna Glicyna STOP



https://www.youtube.com/watch?v=5MQdXjRPHmQ
https://www.yourgenome.org/facts/what-does-dna-do
https://www.yourgenome.org/facts/what-does-dna-do
http://biomodel.uah.es/en/lab/cybertory/analysis/trans.htm

[MPGKYVRRPLISG STOP]

Faza lll

e Nauczyciel prezentuje uczniom film dostepny pod
linkiem: What is an Allele? Quick Definition. W trakcie
filmu uczniowie proszeni sa o robienie witasnych
notatek z istotnymi kluczowymi informacjami.

e Po obejrzeniu filmu uczniowie dobierajg sie w grupy.
Zadaniem grupy jest wymyslenie najlepszej definicji
allelu. Dodatkowo musza napisac, jak allele wptywaja
na pule genowa populacji i w jaki sposob powstaja.
Uczniowie moga korzystac¢ z wtasnych notatek.

e Poszczegolne grupy zapisujg swoje odpowiedzi na
kolorowych kartkach A4. Kartki te s3 przyklejone do
tablicy w klasie. Nauczyciel odczytuje odpowiedzi
kazdej z grup. W pierwszej kolejnosci zwraca uwage na
dobrze ujete zagadnienia. Nastepnie daje kazdej grupie
informacje zwrotng na temat zagadnien, ktére muszg
jeszcze zawrze¢ w swojej definicji. Uczniowie maja
chwile na wprowadzenie ewentualnych poprawek.

Poprawna odpowiedzZ powinna by¢ zapisana mniej wiecej tak:
Allel to jedna z dwdch, lub wiecej, form danego wariantu genu.
Nowe allele zwiekszajg zréznicowanie genetyczne populacji,
poprzez zwigkszenie jej puli genéw. Mutacje genowe
dostarczajg nowych alleli, dzieki czemu mutacje te sq zrodtem
Zmiennosci.

Faza IV

e Uczniowie dobieraja sie w grupy. Zadaniem grupy jest
napisanie najlepszej definicji: allelu dominujacego,
allelu  recesywnego, heterozygoty, homozygoty
dominujacej, homozygoty recesywnej. Moga korzystac
z telefonow komdrkowych. Definicja ma by¢ prosta
i jasna.

e Poszczegolne grupy zapisujg swoje odpowiedzi na
kolorowych kartkach A4. Kartki te s3 przyklejone do
tablicy w klasie. Nauczyciel odczytuje odpowiedzi
kazdej grupy. W pierwszej kolejnosci zwraca uwage na
dobrze ujete zagadnienia. Nastepnie daje kazdej grupie
informacje zwrotng na temat zagadnien, ktére musza
jeszcze zawrze¢ w swojej definicji. Uczniowie maja
chwile na wprowadzenie ewentualnych poprawek.



https://www.youtube.com/watch?v=FsaYSGWuRmo

Poprawna odpowiedZ powinna by¢ zapisana mniej wiecej tak:
Dominacja to zjawisko polegajgce na tym, ze jeden wariant
(allel) genu na chromosomie maskuje dziatanie innego
wariantu tego samego genu, znajdujgcego sie na drugim
chromosomie.  Pierwszy wariant jest okreslany jako
dominujqgcy, a drugi jako recesywny.

Homozygota dominujgca to termin biologiczny uzywany do
opisania osobnikow, ktdre posiadajg dwie kopie dominujgcego
allelu danego genu lub gendw.

Homozygota recesywna to termin biologiczny uzywany do
opisania osobnikdw, ktore posiadajg dwie kopie recesywnego
allelu danego genu lub genow.

Heterozygota to termin biologiczny uzywany do opisania
osobnikow, ktore posiadajg dwa rozne allele danego genu lub
genow.

Faza 'V

e W koncowej czesci lekcji nauczyciel prezentuje
uczniom film dostepny pod linkiem: How Mendel's pea
plants helped us understand genetics - Hortensia
Jiménez Diaz. Podczas ogladania filmu uczniowie
proszeni sg o sporzadzanie wtasnych notatek
z istotnymi kluczowymi informacjami. Bedg one
niezbedne podczas kolejnej lekcji.

e Podsumowanie lekcji, przypomnienie najwazniejszych
informacji w kontekscie zaplanowanych celéw lekgji,
pozegnanie uczniow.

LEKCJA
2

Faza |

e Nauczyciel wita sie z uczniami, nastepnie przedstawia
temat i cele lekgji:

o Temat: “Pierwsze prawo Mendla’

m Potrafie zilustrowac pierwsze prawo
Mendla na przyktadzie krzyzowki
jednogenowej;

m Potrafie rozwigza¢ proste ¢wiczenia
z zakresu krzyzéwek jednogenowych.

Faza ll

e Jesli nauczyciel uzna to za konieczne, moze pokazac¢
film z poprzedniej lekcji dostepny pod linkiem: How
Mendel's pea plants helped us understand genetics -
Hortensia Jiménez Diaz. W trakcie filmu uczniowie
proszeni s3 o zweryfikowanie swoich wczesniejszych
notatek.



https://www.youtube.com/watch?v=Mehz7tCxjSE
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Uczniowie s3 proszeni o znalezienie list cech
dominujacych i recesywnych u ludzi. Nastepnie moga
opisa¢ swojego kolege z klasy pod katem tego, jaka
ceche posiada, np. niebieskie oczy - cecha recesywna,
umiejetnos¢ zwijania jezyka w trgbke - cecha
dominujaca itp.

Nauczyciel prezentuje uczniom film dostepny pod
linkiem: Monohybrid Cross Examples - GCSE Biology (9-
1). W trakcie filmu uczniowie proszeni sa o robienie
wiasnych notatek z istotnymi kluczowymi informacjami.
Po obejrzeniu filmu nauczyciel rozwiazuje jedno lub
dwa przyktadowe zadania zwigzane z tym tematem.
Informuje uczniow, ze moga teraz zadawac pytania, aby
rozwia¢ wszelkie watpliwosci, poniewaz pozniej beda
pracowac bez pomocy nauczyciela.

Uczniowie dobieraja sie w kilkuosobowe grupy (na
przyktad czteroosobowe). Zadaniem grupy jest
rozwigzanie w grupach ponizszych zadan dotyczacych
krzyzowek  jednogenowych (czas potrzebny na
wykonanie zadania - okofto 20 minut): Monohybrid
punnett squares - exercises and answers

Nauczyciel prosi kazdg grupe o przedstawienie
rozwigzania jednego wybranego ¢wiczenia. Wspdlnie
omawiaja bfedy, dokonuja korekty z udziatem
wszystkich oséb w klasie. Uczniowie wymieniaja sie
swoimi doswiadczeniami. Wskazuja na umiejetnosci,
ktore juz opanowali oraz te, ktére wymagaja dalszych
¢wiczen i pracy.

Podsumowanie lekcji, przypomnienie najwazniejszych
informacji w kontekscie zaplanowanych celoéw lekcji,
pozegnanie uczniow.

LEKCJA
3

Faza |
Nauczyciel wita sie z uczniami, nastepnie przedstawia
temat i cele lekgji:

o Temat: “Drugie prawo Mendld’

= Ppotrafie zilustrowac drugie prawo
Mendla na przyktadzie krzyzowki
dwugenowej;

= Potrafie rozwigzac¢ proste ¢wiczenia
z zakresu krzyzéwek dwugenowych.

Faza 1l

Jesli nauczyciel uzna to za konieczne, moze pokazac¢
film z poprzedniej lekcji dostepny pod linkiem: How
Mendel's pea plants helped us understand genetics -
Hortensia Jiménez Diaz. W trakcie filmu uczniowie



https://www.youtube.com/watch?v=Xld3-Fr9oUU
https://www.youtube.com/watch?v=Xld3-Fr9oUU
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proszeni s3 o zweryfikowanie swoich wczesniejszych
notatek.

Uczniowie s3 proszeni o znalezienie list cech
dominujacych i recesywnych u zwierzat domowych.
Nastepnie moga opisac swojego pupila pod katem tego,
jaka ceche posiada, np. zakrecone uszy - cecha
dominujaca (koty), dtugie wtosy - cecha recesywna
(psy) itp. Moga nawet pokazac¢ zdjecia swoich pupili,
ktore maja w telefonie komdrkowym!

Faza lll

Nauczyciel prezentuje uczniom film dostepny pod
linkiem: Dihybrid Cross Explained. Podczas ogladania
filmu uczniowie proszeni s3 o sporzadzanie wiasnych
notatek z istotnymi kluczowymi informacjami.

Po obejrzeniu filmu nauczyciel rozwigzuje jedno lub
dwa przyktadowe zadania zwigzane z tym tematem.
Informuje uczniow, ze mogg teraz zadawac pytania, aby
rozwia¢ wszelkie watpliwosci, poniewaz pozniej beda
pracowac bez pomocy nauczyciela.

Uczniowie dobieraja sie w kilkuosobowe grupy (na
przyktad czteroosobowe). Zadaniem grupy jest
rozwigzanie w grupach ponizszych zadan dotyczacych
krzyzowek  dwugenowych (czas potrzebny na
wykonanie zadania - ok. 20 minut): Dihybrid punnett
squares - exercises and answers

Nauczyciel prosi kazda grupe o przedstawienie
rozwigzania jednego wybranego ¢wiczenia. Wspdlnie
omawiajg bfedy, dokonujg korekty z udziatem
wszystkich oséb w klasie. Uczniowie wymieniajg sie
swoimi doswiadczeniami. Wskazuja na umiejetnosci,
ktore juz opanowali oraz te, ktére wymagaja dalszych
¢wiczen i pracy.

Podsumowanie lekcji, przypomnienie najwazniejszych

informacji w kontekscie zaplanowanych celéw lekcji,
pozegnanie uczniow.

LEKCJA
4

Fazal

Nauczyciel wita sie z uczniami, nastepnie przedstawia temat
i cele lekgji:

o Temat: “Odstepstwa od praw Mendld’
m  Wyjasniam zjawisko dominagji
catkowitej, dominacji niepetnej i
kodominaciji;



https://www.youtube.com/watch?v=fe5kSSs83qc
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1m2nYkTEmuhbxceaqJduzlF-En0qucmG4Gl3Uz0m4zHo/edit?usp=sharing

m Potrafie zilustrowac zjawisko
kodominacji na przykfadzie krzyzowki
jednogenowej;

m Potrafie zilustrowac zjawisko niepetnej
dominacji na przykfadzie krzyzéwki
jednogenowe;.

Faza Il
e Nauczyciel prezentuje uczniom film dostepny pod
linkiem: Genetics - Dominance and Its Types - Lesson 8
| Don't Memorise. W trakcie filmu uczniowie proszeni sg
o robienie wtasnych notatek z istotnymi kluczowymi
informacjami.

e Po obejrzeniu filmu uczniowie dobierajg sie
w kilkuosobowe grupy (np. czteroosobowe). Zadaniem
grupy jest napisanie najlepszej definicji dominagji
catkowitej, dominacji niepetnej i kodominagji.
Uczniowie mogg korzystac z wtasnych notatek.

e Poszczegolne grupy zapisujg swoje odpowiedzi na
kolorowych kartkach A4. Kartki te s3 przyklejone do
tablicy w klasie. Nauczyciel odczytuje odpowiedzi
kazdej z grup. W pierwszej kolejnosci zwraca uwage na
dobrze ujete zagadnienia. Nastepnie daje kazdej grupie
informacje zwrotng na temat zagadnien, ktére musza
jeszcze zawrze¢ w swojej definicji. Uczniowie maja
chwile na wprowadzenie ewentualnych poprawek.

Poprawna definicja dominacji catkowitej powinna by¢ napisana
mniej wiecej tak:

Dominacja zupetna to forma dominacji, w ktorej allel uznany
za dominujgcy, catkowicie maskuje efekt dziatania allelu
recesywnego w stanie heterozygotycznym.

Poprawna definicja dominacji niepetnej powinna by¢ napisana
mniej wiecej tak:

Dominacjg niepetng okresla sie sytuacje, w ktorej allel
dominujgcy nie maskuje w petni dziatanie allelu recesywnego,
w wyniku czego powstaje nowy fenotyp heterozygotyczny.

Prawidtowa definicja kodominacji powinna by¢ napisana mniej
wiecej tak:

Kodominacja oznacza, ze zaden z alleli nie maskuje ekspresji
drugiego allelu.



https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM
https://www.youtube.com/watch?v=Bo1rllFcehM

Faza Ill

e Po wykonaniu zadan nauczyciel rozwigzuje jedno
lub dwa przyktadowe ¢wiczenia zwigzane z tym
tematem. Informuje uczniéw, ze mogy teraz
zadawac pytania, aby rozwia¢ wszelkie watpliwosci,
poniewaz podzniej beda pracowa¢ bez pomocy
nauczyciela.

e Uczniowie dobieraja sie w kilkuosobowe grupy (na
przyktad czteroosobowe). Zadaniem grupy jest
rozwigzanie w  grupach  ponizszych  zadan
o niepetnej dominacji i kodominacji (czas potrzebny
na wykonanie zadania - okoto 20 minut):
Incomplete dominance and codominance -
exercises and answers

e Nauczyciel prosi kazda grupe o przedstawienie
rozwigzania  jednego  wybranego  c¢wiczenia.
Wspolnie omawiajg btedy, dokonujg korekty
z udziatem wszystkich osob w klasie. Uczniowie
wymieniajg sie swoimi doswiadczeniami. Wskazuja
na umiejetnosci, ktore juz opanowali oraz te, ktore
wymagaja dalszych ¢wiczen i pracy.

e Podsumowanie lekgji, przypomnienie
najwazniejszych  informacji  w  kontekscie
zaplanowanych celdw lekgji, pozegnanie ucznidw.

CZESC 4 SCENARIUSZA

KORZYSCI

rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia;

rozwijanie umiejetnosci spotecznych;

rozwijanie umiejetnosci czytania i stuchania ze zrozumieniem;
rozwijanie umiejetnosc obliczania prawdopodobienstwa

i wykonywania prostych obliczen matematycznych;

rozwijanie umiejetnos¢ odczytywania danych z tabel, wykresow
itp.;

rozwijanie wiedzy z zakresu genetyki klasycznej

i podstawowych praw biologicznych.

MOZLIWE
PROBLEMY ORAZ
MOZLIWE ICH
ROZWIAZANIA

MOZLIWE PROBLEMY

wymagany jest dostep do Internetu, uczniowie muszg mie¢
rowniez dostep do niego, wymagane s3 telefony komoérkowe,
moga wystapi¢ problemy techniczne, nauczyciel musi byc
przygotowany na taka ewentualnos¢;



https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HkLpGmskNbjLA2VtBsPSshWcwWBSqN2qqsI45uqOPgM/edit?usp=sharing

niektore tematy moga by¢ zbyt trudne dla uczniow, ktérzy
potrzebujg wiecej czasu, aby opanowac niektore tresci lekgji,
tacy uczniowie powinni by¢ otoczeni szczegolng opieka
nauczyciela;

linki internetowe moga byc¢ juz nieaktualne

MOZLIWE ROZWIAZANIA

w przypadku problemdéw technicznych dobrze jest miec
przygotowane materiaty drukowane, uczniowie moga pracowac
z tekstem lub z podrecznikiem, niekoniecznie z filmami,
nauczyciel moze réwniez pobrac filmy i odtworzy¢ je off-line;
zwroci¢  uwage na ucznidw, ktérzy maja trudnosci ze
zrozumieniem materiatu; mozesz stworzy¢ grupy, w ktérych
lepsi uczniowie beda pomagac stabszym lub dostarczyc¢
materiaty z wyprzedzeniem, aby uczniowie mieli czas na ich
przejrzenie ("odwroconej lekcja");

sprawdz przed lekcja, czy linki dziafaja, jesli nie, znajdz cos
innego o podobnym zakresie wiedzy.

PRZYDATNE LINKI INTERNE

TOWE

[Czym jest gen?]
What is a gene? -
https://www.youtube.com/w

[Czym jest allel? - szybka [Jak rosliny grochu Mendla

atch?v=5MQdXjRPHMQ

definicjal pomogty nam zrozumiec¢
What is an Allele? Quick genetyke - Hortensia
Definition - Jiménez Diaz]

How Mendel's pea plants
helped us understand
genetics - Hortensia Jiménez
Diaz -
https://www.youtube.com/
watch?v=Mehz7tCxjSE

https://www.youtube.com/w
atch?v=FsaYSGWuRmo

[Przyktady krzyzowek
jednogenowych]

[Wyjasnienie krzyzowek
dwugenowych]

[Genetyka - dominacja i jej
typyl
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Monohybrid Cross Examples -

Dihybrid Cross Explained -

Genetics - Dominance and

GCSE Biology (9-1) -
https://www.youtube.com/w

https://www.youtube.com/w

Its Types - Lesson 8 | Don't

atch?v=fe5kSSs83qc

atch?v=xId3-Fr9oUu

Memorise -
https://www.youtube.com/
watch?v=Bo1 allG CheM

[Co robi DNA? - fakty]
What does DNA do? | Facts |

[DNA <> RNA <> biatko]
DNA<->RNA->protein -

yourgenome.org -
https://www.yourgenome.org

http://biomodel.uah.es/en/I

Krzyzowki jednogenowe -
zadania i odpowiedzi]
Monohybrid punnett

ab/cybertory/analysis/trans.

squares - exercises and

/facts/what-does-dna-do

htm

answers -
https://docs.google.com/doc
ument/d/1rlWVffrw2HgEC8e
FPcjQdhZ4W7H6dN-
wCrgXOw8HCX4 /edit?usp=s

haring

[Dominacja niepetna i
kodominacja - zadania i
odpowiedzi]

Incomplete dominance and

[Krzyzéwki dwugenowe -
zadania i odpowiedzi]
Dihybrid punnett squares -
exercises and answers -

codominance - exercises and

https://docs.google.com/doc

answers -
https://docs.google.com/doc

ument/d/1m2nYkTEmuhbxce
aqJduz|F-

ument/d/THkL pGmskNbjLA2V

EnOqucmG4GI3Uz0m4zHo/e

tBsPSshwcwWBSgN2qgsl45u

dit?usp=sharing

qOPgM /edit?usp=sharing
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SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

Autorzy: Zuhal Ayik Yildirnm, Savas Zafer Giler, Mustafa Tatar

CZESC 1.

TYTUL

NOWY CUD: GRAFEN

GLOWNY TEMAT

NAUKI PRZYRODNICZE, CHEMIA

INNE PRZEDMIOTY /
DYSCYPLINY

FIZYKA, INFORMATYKA, JEZYK ANGIELSKI,

TYP

Wiekszy projekt edukacyjny

CZAS TRWANIA ZAJEC

4 lekcji x 45 minut

WIEK UCZNIOW

15-16

CZESC 2

CELE LEKCJI

CELE

Przedstawienie uczniom  podstawowych poje¢ dotyczacych
grafenu.

Uswiadomienie znaczenia grafenu w zyciu codziennym i Swiecie
materiatow.

Motywowanie uczniow i tworzenie pozytywnego klimatu w klasie.
Promowanie ws$réd uczniéw zainteresowania dyscyplinami
naukowymi i technologicznymi.

Zachowanie réwnowagi miedzy rywalizacja a wspotpraca wsrod
uczniow.

Odkrycie i zrozumienie faktow i zasad naukowych, ale takze, i to
w duzej mierze, pobudzenie pozytywnych zachowan, przyjecie
nowych  sposobow  myslenia, zaspokojenie  ciekawosci,
promowanie  rozwigzywania  konfliktow,  zwiekszenie
umiejetnosci, C¢wiczenie krytycznego myslenia i zwiekszenie
pewnosci siebie, miedzy innymi (Hadim & Esche, 2002).

Hadim, H.A., & Esche, S.K. (2002). Wzmacnianie programu nauczania
inzynierii poprzez uczenie sie oparte na projektach. W konferencji
Frontiers in Education, 1-6. Boston.

https://doi.org/10.1109/FIE.2002.1158200

EFEKTY

Uczniowie potrafia:
e Zrozumiec¢ budowe grafenu
w prosty i nieformalny sposob.

W ZAKRESIE WIEDZY e Opisacipodac przyktady

codziennego zastosowania
grafenu
e Uczyc sie poprzez dziatanie.



https://doi.org/10.1109/FIE.2002.1158200

Uczniowie potrafig:
e Tworzy¢ whasne gry.
W ZAKRESIE e Pisac raporty po wykonaniu
UMIEJETNOSCI wyszuklwanlg w Internecie lub
wykorzystaniu poznanych
przedmiotow.

Uczniowie potrafia:
e wspotpracowac z kolegami
z zespotu, rywalizowac w
okreslonych dziataniach, a fakt
stawiania czota wszystkim
wyzwaniom jako grupa sprawia,
ze czujg sie pewni siebie.

W ZAKRESIE . S )
KOMPETENC)I zomafachs\?v Zl(? r;avr\]/qziajneim w
SPOLECZNYCH espotac ozumieniu

ztozonych koncepgiji.

e Czuja sie bardziej zrelaksowani
W rozproszonej i
niekonwencjonalnej atmosferze
nauki.

e Dzielg sie pracamii uczg sie
wspotpracowac

Gamifikacja: Stworzenie gry typu cram game.

METODY NAUCZANIA | Zr6b to sam (DIY): Uczniowie wykonujg eksperymenty, aby uczyc¢ sie
samodzielnie i przez dziatanie.

PROPONOWANE Eltetl[t)fso-;rgnswerglarden crc])arlnrzsvdvs\lxi/1 :tinkercgétl[zzzrﬁ/www.cram.Com/ |

NARZEDZIA T ' ’ ' '

Eg?g;gﬁ: N3 Materiaty: Pateczki bambusowe Flexi, 1 grafitowy otowek artystyczny,

MATERIALY papier, tasma, mini zaréwka LED, bateria 9V, cienki kawatek grafitu,

cienki kawatek kartonu, cienki kawatek plastiku, lod (3 kostki), stoper

WARUNKI WSTEPNE

Uczniowie musza mie¢ dyktafony do wywiadéw w podcascie.

WSKAZOWKI/ Nauczyciel powinien zachowywac sie jak facylitator. Musi wzmacniac¢
UWAGI motywacje, wyraza¢ empatie, jasno ttumaczy¢, rozwigzywac watpliwosci,
METODYCZNE nawigzywac kontakt z uczniami.

CZESC 3

TRESCI NAUCZANIA
- SZCZEGOLOWA
CHARAKTERYSTYKA

Chemia
e wyjasnij budowe grafitu
o odnie$ whasciwosci grafitu do jego budowy
e wyjasnij zastosowanie grafitu w zyciu codziennym

Fizyka
e wykonaj prosty obwod z grafitem



https://www.cram.com/
https://answergarden.com/
http://www.tinkercad.com/

e wyjasnij, dlaczego grafit przewodzi prad i ciepto

Informatyka (ICT)
o wykorzystaj odpowiednie oprogramowanie do tworzenia
trojwymiarowych modeli czasteczek, zaprojektuj i wydrukuj

modele 3D
Jezyk angielski
e przeprowadz wywiad z chemikiem i nagraj podcast w jezyku
angielskim

TERMINY
PODSTAWOWE

Grafit, wlasciwosci grafenu, zastosowanie grafenu w zyciu codziennym

STRUKTURA

KROK 1

Burza mozgow i dyskusja (15')

Nauczyciel pyta uczniow:

Czy styszeliscie kiedys o "graficie"?

Co o nim wiecie?

W jakich branzach mozna go wykorzystac?

Czy wiecie jak otdwek zostawia $lad na papierze?
Obejrzyjmy ten film i uczmy sie!
https://youtu.be/IrZMSyhzcXg(Czas: 04.06')
Szkicowa historia ofowiu do otéwkoéw

KROK 2:

Dlaczego grafit rozni sie od grafenu? (20')

Nastepnie nauczyciel wyjasnia réznice miedzy grafitem a
grafenem:

Grafit i grafen to bardzo wazne materiaty zawierajace
wegiel, ktore s3 ze sobg powigzane. Réznica miedzy
grafitem a grafenem polega na tym, ze grafit jest
alotropem wegla posiadajacym duza liczbe arkuszy
weglowych, natomiast grafen jest pojedynczym
arkuszem weglowym grafitu.

Uczniowie pracuja w grupach i uzywajg pateczek
bambusowych do formowania grafendw.

LEKCJA 1

Wyidealizowana struktura  pojedynczego arkusza
grafenu.



https://youtu.be/lrZMSyhzcXg

https://cnx.org/contents/8GImxcKk@2/Characterizati
on-of-Graphene-by-Raman-Spectroscopy

KROK 3:
Burza mézgéw na temat grafenu i jego codziennego
zastosowania (10

Grafen jest pojedynczg warstwg atomow wegla, ciasno
zwigzanych w szesciokatnej siatce plastra miodu. Grafen
jest najcienszym zwigzkiem znanym cztowiekowi
o grubodci jednego atomu, najlzejszym znanym
materiatem (1 metr kwadratowy wazy okoto 0,77
miligrama),  najsilniejszym  odkrytym  zwigzkiem
(pomiedzy 100-300 razy mocniejszym niz stal,
z wytrzymatoscig na rozcigganie 130 GPa i modutem
Younga 1 TPa - 150 000 000 psi), najlepszym
przewodnikiem ciepfa w temperaturze pokojowej,
a takze najlepszym  znanym  przewodnikiem
elektrycznosci (badania wykazaty ruchliwosc elektronow
na poziomie ponad 200 000 cm2-V-1-s-1).

[Data dostepu: 16.03.2022]
https://www.graphenea.com/pages/graphene#.YxJVOH

/BXxPy

Jak wykorzystujemy grafen w zyciu codziennym?
Uczniowie odpowiadajga na to pytanie na stronie
https://answergarden.com

LEKCJA 2

KROK 1 Co to jest grafen? (20')

Lekcja rozpoczyna sie od filmu "Co to jest grafen?" jako
przypomnienie poprzedniej lekcji.
https://youtu.be/1aEp8R8Sgn (Czas: 2,47

Nastepnie kolejny film "Cudowny materiat: Grafen" jest
ogladany w celu zapoznania sie z zastosowaniem



https://cnx.org/contents/8GImxcKk@2/Characterization-of-Graphene-by-Raman-Spectroscopy
https://cnx.org/contents/8GImxcKk@2/Characterization-of-Graphene-by-Raman-Spectroscopy
https://www.graphenea.com/pages/graphene#.YxJV0HZBxPy
https://www.graphenea.com/pages/graphene#.YxJV0HZBxPy
https://answergarden.com/
https://youtu.be/1aEp8R8Sgn

grafenu i poréwnania nowo poznanych elementéw
z tymi, ktére uczniowie podali w swoich odpowiedziach.
https://youtu.be/fs1-9xRsGCQ (Czas: 5.58')

Uczniowie pracuja w grupach i wykorzystujg swoj czas
do przygotowania krotkiego sprawozdania z tego, czego
sie do tej pory nauczyli. Mogg znalez¢ informacje
w Internecie. Ponizej znajduje sie probka.
https://sway.office.com/a69eUlbgUp0zsdGv

KROK 2 Fizyka: (25')

Eksperyment 1: Whasciwosci przewodzace grafitu
(Zakacznik 1)

Czy potrafisz skompletowa¢ obwod LED, uzywajac
grafitowego otéwka? Poznaj wiasciwosci przewodzace
grafitu i narysuj wtasng konstrukcje, aby zobaczyc¢ jak
sie Swieci! To super szybki i fatwy eksperyment naukowy.
Zrébmy go sami!

Eksperyment 2: Przewodnictwo cieplne grafitu
(zatacznik 2)

Arkusze grafitowe maja statg przewodnosci cieplnej
okoto 10 000 do 5 000 razy wieksza niz tektura i plastik.
Dlatego Grafen bedzie przekazywat znacznie wiece;
ciepta w czasie od zrédta ciepta (Twojej reki) do lodu w
poréwnaniu do tektury i plastiku. Tektura i plastik nie
majg tak wysokiej statej przewodnosci cieplnej i beda
potrzebowaty wiecej czasu na przeniesienie ciepta
z Twojej reki na lod.

Oba arkusze doswiadczalne sg dostepne w ponizszym
linku:

https://www.canva.com/design/DAFLIre-
CPY/40HMLNUzsmBby4pQbyFW2g /edit?utm content
=DAFLJreCPY&utm campaign=designshare&utm medi
um=link2&utm_source=sharebutton

LEKCJA 3

KROK 1

Tinkercad - projektowanie 3D grafenu (40')
Nauczyciel przedstawia program tinkercad do tworzenia
grafendw 3d.
https://www.youtube.com/watch?v=gOs6Mdj7y 4

Ogladany jest film "TinkerCAD - Samouczek dla
poczatkujacych w 9 MINUT!". Podczas tworzenia 3D -
czasteczki grafenu i warstwy grafenu, uczniowie poznaja



https://youtu.be/fs1-9xRsGCQ
https://sway.office.com/a69eUIbgUp0zsdGv
https://www.canva.com/design/DAFLJre-CPY/4OHMLNUzsmBby4pQbyFW2g/edit?utm_content=DAFLJreCPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFLJre-CPY/4OHMLNUzsmBby4pQbyFW2g/edit?utm_content=DAFLJreCPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFLJre-CPY/4OHMLNUzsmBby4pQbyFW2g/edit?utm_content=DAFLJreCPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFLJre-CPY/4OHMLNUzsmBby4pQbyFW2g/edit?utm_content=DAFLJreCPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=gOs6Mdj7y_4

sposoby zapisywania wynikow w odpowiednim formacie
plikéw, odpowiednim dla programéw do modelowania
3D. Zostang réwniez zapoznani z ideg wykorzystania
modelowania i symulacji podczas zdobywania nowej
wiedzy oraz z korzysciami, jakie moze ona przyniesc.
(Zafacznik 3)

KROK 2 Drukowanie (5')
Nastepnie wysyfaja swoje projekty do drukarki 3D.

LEKCJA 4

KROK 1
Wiasciwosci grafenu (20)

Grafen, nazywany cudownym materiatem, zajat swoje
miejsce wsrod swiatowego przemystu transportowego.
Wytrzymuje duze sity zginania nie pekajac. Jest jednym
z najbardziej przewodzacych prad i ciepto materiatow,
co czyni go idealnym materiatem dla elektroniki i wielu
innych branz. Dla wielu ekspertéw grafen jest
materiatem przysztosci. Jego naukowa definicje mozna
uznac za nieco skomplikowana, ale prawda jest taka, ze
wlasciwosci tego materiatu otwierajg nowy horyzont
w $wiecie technologii.

Studenci surfujg po tych stronach
https://en.wikipedia.org/wiki/Graphite
https://nanografi.com/blog/60-uses-of-graphene/

aby dowiedzie¢ sie wiecej o whasciwosciach grafenu.

KROK 2 Cram Game (15')

Po przeszukaniu Internetu uczniowie zostang podzieleni
na grupy i beda bada¢ zastosowanie grafenu na
podstawie informacji znalezionych w Internecie,
pracowac na stronie www.cram.com.

Oto przyktadowy zafacznik nr 4:

http://www.cram.com/flashcards/uses-of-graphene-in-
our-daily-lives-12958139

Kazda grupa moze gra¢ w swojg gre jak w gre brain box.
Wybierze jeden obrazek i sprobuje odgadna¢ w jakie;
branzy lub sektorze wykorzystywany jest grafen.

KROK 3 Twoja kolej (20")
PrzeprowadZz wywiad z chemikiem i nagraj krotki
podcast.

Przeprowadz wywiad z chemikiem, aby dowiedziec sie
wiecej o grafenie, jego strukturze, sektorze, w ktérym



https://en.wikipedia.org/wiki/Graphite
https://nanografi.com/blog/60-uses-of-graphene/
http://www.cram.com/
http://www.cram.com/flashcards/uses-of-graphene-in-our-daily-lives-12958139
http://www.cram.com/flashcards/uses-of-graphene-in-our-daily-lives-12958139

jest wykorzystywany. Nagraj podcast i podziel sie nim
Z przyjaciétmi, aby oméwic swoje odkrycia.

CZESC 4

KORZYSCI e Uczniowie poznaja budowe grafitu, wlasciwosci fizyczne grafitu.
Maja szanse zastosowac rézne narzedzia cyfrowe i samodzielnie
wykonywac zadania.

RYZYKO ZAGROZENIA

NIEPOWODZENIA |

ROZWIAZANIA e Tradycyjne struktury klasowe i nauczyciele w centrum nauczania

PROBLEMOW moga nie stuzy¢ celom scenariusza.

SUGEROWANE ROZWIAZANIA

e Nauczyciele muszg by¢ moderatorami, pomaga¢ i kierowac
uczniami, ale nie podawac wszystkich szczegotow.

e Elastycznosc przestrzeni jest bardzo wazna;

e Reorganizacja przestrzeni (inne ustawienie stotéw),

e Dostep do Internetu dla dynamicznych dziatan




Zakaczniki
ZAEACZNIK 1: Doswiadczenie 1: WHasciwosci przewodzace grafitu

L[]

L~

(T\ Graphite circuit experiment >

T T T
1 1 1 1

@ Supplies

-

Gid you know you can make a circuit of ) %
electricity using a graphite drawing pencil?

* 1Graphite Art Pencil Plan your graphite circuit design on a piece

. -Fr’:::r of paper. You can draw a shape to start,

g i i adding the graphite later. Be sure to create
& MILED Light Bt a shape outline with two openings at each
« 9V Battery

end. This is going to be crucial in making our
graphite circuit!

Create a thick line of graphite over your shape. Add positive
and negative symbols to the two open areas as guides. We
colored the inside of the circle like the earth but you can draw
other things too!

Tape the wires of your LED bulb to the graphite opening aligning the
long wire with the positive side of the opening and the shorter wire with
the negative side of the opening. Tape the bulb in an upright position.

This is where those + and - symbols we drew earlier come in handy!

Place your 9v battery on the opposite end
over the positive and negative sides of the
graphite. The light bulb should light up! Ta-
da! We have completed our graphite circuit
and created an electrical current. Pretty
dang awesome huh?

RESULTS AND CONCLUSION
The graphite acts as a path for the electrical energy. When the

battery is placed on the graphite, energy flows from the battery,

along the graphite path, through the wires on the light bulb,

continuing back to the battery completing the circuit. If the battery is

removed, the circuit is broken.
1 l‘#

[




ZALACZNIK 2: Doswiadczenie 2: Przewodnictwo cieplne grafitu

/

{ Ice cutter experiment

4 ( 1
Supplies Note!
5 & » Graphene is an individual layer of a honeycomb lattice of
° Th!n pl_ece of Graphite carbon atoms which makes up graphite and is used for a
* Thin Piece of cardboard variety of purposes including electronics,
¢ Thin piece of plastic semiconductors and batteries. Its presence is known in

these industries due to it having a thermal conductivity
constant (k), which is a measure of how fast heat is

¢ Ice (3 cubes)

° StonwatCh transferred, of near 1000 W/m*K. Other materials such
as cardboard and plastic do not find themselves in these
industries due to there lower thermal conductivity
constant of around 0.1 W/m*K and 0.2 W/m*K

Hypothesis

Graphite will transfer significantly more heat over time
from your hand to the ice and thus cut through ice
significantly faster when compared to cardboard or plastic.

Procedure

1. Place anice cube on a flat surface

2. Hold a piece of graphite with your bare hand and gently place the thinnest portion
of graphite sheet on the ice without any pressure

3. Record the time required for the graphene to pass through the Ice cube

4. Repeat step 2 and 3 for both Cardboard and Plastic

Observation
Graphite sheet should cut through the ice almost instantaneously whereas
the cardboard and plastic do not cut through the ice as readily. Image

( RESULTS AND CONCLUSION

Graphite sheet has a thermal conductivity constant around 10,000 to 5,000 times
higher than cardboard and plastic. Therefore, Graphene will transfer significantly

more heat over time from a source of heat (your hand) to the ice as compared to

cardboard and plastic. Cardboard and plastic do not have such a high thermal
conductivity constant and will require more time to transfer the heat from your

hand to theice.




ZALACZNIK 3: Grafen zaprojektowany w 3d

ZALACZNIK 4: Przyktadowa gra Cram na temat codziennego wykorzystania grafenu

Uses of Graphene in Our Daily Lives
t‘cramstudythis setonline at: hitps://www.cram.com/flashcards/uses-of-graphene-in-our-
. -- daily: L 9 -- - R

Graphene i n Speakers and Head phones:

Aspeakerconerts el ectri city  ito sound byvibrmting a memb@re i nthe air
Grphene s used to make | ghtweight and great rigidi ty membanes

Graphene in Automotive: H
The extraondrarystragen and ha ress of grmonere, couplad with its flexibility,
i perfict ta start creati ng cars that are i mmure to shocks.
Morover, accd ert-reof vehicles could alse be created. To leam more click
= FeTsoTfs

Graphene in Shoes:
Graphere sneakers?es, although inthis case [t s ot used purely, other
composite materi al s take advartage of it

Infact, it isclaimed that a sole made of pure graghere could |ast hundreds of
years,

Graphene inFood Packaging:
Graphere canal so be used a5 a coating materal because it preverts the trarsfer
of wateramd oxygen

Graphere membrares canbe used [ nfood or phamaceutical packagi ig by keeping

food ard med cires fresh for larger ti me,

Graphene i n Al rpl anes:
Sciertists fromUK have desigred anal ml ane that | rcludes graphere | nthe
camonfiber coati ng of the airerft’s wirgs. The model plare, Prospere, was
11 ghtersinee it was encugh te cover the wings with only ore: | ayer of the impmved
camposite. |t comumes | ess fuel, resists | mpact better, ard has | cwer
enmertal costs as wel

Graphene Paints:

Every pal er knows |t very well : hum dity |5 the namber e eremy of pal i g
Grapherstone | a conpary that makes graphere pai rci g sol utioms. The result
11 ght beunces betrer, protects barelsand basemerts

Graphene i n Machi nery Lubricants :
Indusznal machi s m z n¥i Gtion bEGAUSE fration the H
i |1 ty. Graphere offers pedect £ ction It |5 havi g a great cherm cal

i reitress, smooth ard d ersely packed suface makes gmphene a great | ubricant
material




SCENARIUSZ DO DYDAKTYCZNEJ GRY SZKIELETOWE)

dr Michat Augustyniak

CZESC 1 SCENARIUSZA

TYTUL GRA SZKIELETOWA
GLOWNY NAUKI PRZYRODNICZE (GEOGRAFIA)
PRZEDMIOT

INNE BIOLOGIA, FIZYKA, CHEMIA
PRZEDMIOTY/

DYSCYPLINY

TYP Seria lekcji

CZAS TRWANIA 3 lekcje x 45 minut

ZAJEC

GRUPA 15-19

DOCELOWA

CZESC 2 SCENARIUSZA

CELE ZAJEC

- Upowszechnienie wiedzy na temat (tu wpisujemy zakres tematyczny

- Cwiczenie umiejetnosci (tu wpisujemy umiejetnosci doskonalone
w trakcie gry)

EFEKTY UCZENIA
SIE

e znajomosc¢ podstawowych poje¢ z wybranego
WIEDZA zakresu tematycznego
e znajomos¢ materiatu z wybranego zakresu

e umiejetnos¢ wykorzystania posiadanych
wczesniej informagji

) e umiejetnos¢ oddzielania informacji waznych

UMIEJETNOSCI od mnigj istotnych

e umiejetnosc interpretadji

e umiejetnos¢ zarzadzania czasem

e umiejetnosc¢ pracy w grupie
KOMPETENCJE e umiejetnos¢ podziatu obowiazkow miedzy

SPOLECZNE cztonkéw grupy
e umiejetnos¢ komunikowania sie ze soba

METODY PRACY

Dyskusja, praca w grupach, wykorzystanie roznych Zrédet wiedzy,
rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem roznych Zrédet naukowych.

POMOCE
DYDAKTYCZNE /

- Opis regut gry.
- Plansza do gry o rozmiarach dostosowanych do liczby graczy i wielkosci
pionkéw (na kazdym polu powinno zmiescic sie kilka pionkdow).




POTRZEBNE - Pionki w liczbie odpowiadajacej liczbie graczy. Pionki powinny byc¢
MATERIALY oznaczone kolejnymi numerami, literami alfabetu albo inicjatami graczy.

- Zwykfa kostka do gry.

- Zestaw pytan i polecen dla poszczegdinych pozycji na trasie.

- Zestaw prawidtowych odpowiedzi i informacji uzupetniajacych.
WARUNKI

WSTEPNE (jesli
$3 wymagane)

Ogoblna wiedza

WSKAZOWKI/
UWAGI

Jezeli do gry przystapi wiecej niz 15 osob trudno bedzie ja ukonczyc
w ciggu 45 minut i trzeba znalez¢ odpowiednio wiecej czasu. Mozliwe jest
takze stworzenie 2-3 osobowych zatdg, ktore beda wystepowaty wspdlnie.

CZESC 3 SCENARIUSZA

s Do wyboru

NAUCZANIA y

PODSTAWOWE | . c7nie od wybranego tematu gr

POJECIA ybraneg &ty
/ASADY GRY
Poczatkowy stan gry (wprowadzenie)
Funkcje uczestnikow gry

PRZEBIEG Zasady gry

ZAJEC

1. Kazdy gracz lub grupa wybiera swoj pionek i ustawia go na planszy
w okolicach pola oznaczonego numerem 1.

2. Prowadzacy losuje kolejnos¢ udziatu w grze, ktéra bedzie obowigzywata
juz do konca wyprawy.

3. Kolejno$¢ udziatu w grze nie ma wptywu na ilos¢ ruchéw wykonywana
przez poszczego6lnych graczy. Gra moze zosta¢ zakonczona dopiero gdy
wszyscy gracze wykonajg identyczng serie ruchow.

4. Kazdej pozycji na trasie przypisane jest pytanie lub polecenie. Zawodnik
(lub grupa) zajmujacy nowa pozycje zobowigzany jest prawidtowo
odpowiedzie¢ na pytanie lub wykonac polecenie.




5. Prowadzacy odczytuje odpowiednie polecenia lub pytania i cztery,
przypisane im, mozliwe odpowiedzi po czym stwierdza czy postawione
zadanie zostato prawidtowo wykonane.

6. Prowadzacy nie odczytuje prawidtowych odpowiedzi tylko okresla, czy
zadanie zostato wykonane prawidtowo, czy nie.

7. Po uzyskaniu prawidtowych odpowiedzi na niektére pytania Prowadzacy
moze odczytac informacje uzupetniajace.

8. Poprawna odpowiedz na pytanie przypisane do danego pola pozwala aby
pionek na nim pozostat. OdpowiedzZ btedna lub brak odpowiedzi zmuszaja
do wycofania pionka na pozycje, ktora zajmowat poprzednio.

9. Wracajac na numerowane pole, ktére zajmowalismy przed btedng
odpowiedzig nie musimy odpowiadac na przypisane mu pytanie.

10. Gre konczymy gdy pierwszy lub kilku pierwszych graczy opusci pole
nr 20.

11. Zwyciezcy otrzymuja nagrody (mogga to byc oceny).
KOLEJNOSC CZYNNOSCI W GRZE

- Pierwszy zawodnik rzuca kostkg i ustawia swdj pionek na polu
oznaczonym takim numerem jaki byt wynik na kostce.

- Prowadzacy odczytuje pytanie i mozliwe odpowiedzi lub polecenie
odpowiadajace numerowi pola, na ktérym zatrzymat sie pionek.

- Po uzyskaniu prawidtowej odpowiedzi Prowadzacy zezwala na pozostanie
pionka na wylosowanej pozycji. W niektorych przypadkach prowadzacy
odczytuje takze informacje uzupetniajgce poprawng odpowiedz. Po
uzyskaniu odpowiedzi btednej lub przy braku odpowiedzi prowadzacy
nakazuje aby pionek wrdcit na pozycje, ktérg zajmowat poprzednio.

- Czynnosci te wykonuja, zgodnie z ustalong kolejnoscia, wszyscy gracze
lub wszystkie grupy az do ukonczenia kolejki.

- Druga i nastepne kolejki ruchéw wykonywane sa w ten sam sposob. Pionki
przesuwajg sie o tyle pozycji ile bylo oczek na kostce, a po btednej
odpowiedzi wracajg na pozycje zajmowane poprzednio. Czynnosci te
wykonujemy az do ukonczenia gry.

ZESTAW PYTAN | POLECEN DLA POSZCZEGOLNYCH POZYCJI W GRZE
Wraz z mozliwymi odpowiedziami. Odpowiedz prawidtowa zaznaczona
gwiazdka *.




CZESC 4 SCENARIUSZA

PLANSZA DO GRY |

START | 1 | 2 | 3

0l

11112113 14

18

19 20 META




SCENARIUSZE INTERDYSCYPLINARNE

SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH
Autorka: Niamh Walsh

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL Jak zaprojektowa¢ pomieszczenie?
PRZEDMIOT Gospodarstwo domowe

GLOWNY

INNE Sztuka

PRZEDMIOTY/DYSC
YPLINY

TYP Jednostka uczenia sie (3 lekcje)
CZAS TRWANIA | 58 minut

ZAJEC

WIEK UCZNIOW | 15-16 lat

CZESC 2. SCENARIUSZA

CEL ZAJEC

WYNIKI ZAJEC

W DZIEDZINIE
WIEDZY

o Zdefiniuj czym jest projektowanie wnetrz.

e Rozroznij preferowany i najmniej preferowany styl
wystroju wnetrz.

e Omoéw cechy charakterystyczne dobrego wystroju
wnetrz.

e Wyjasnij, dlaczego pomieszczenie musi
atrakcyjne, funkcjonalne, trwate,
przyjazne dla srodowiska.

e Nazwij i wyjasnij elementy projektu potrzebne do
aranzacji wnetrz.

e Zbadaj wptyw, jaki ,Kolor” ma na wystrdj wnetrz.

e Zbadaj wptyw, jaki ,Tekstura” ma na wystroj wnetrz.
e Zbadaj wptyw, jaki Linia” ma na wystrdj wnetrz.

e Zbadaj wptyw, jaki ,Ksztatt” ma na wystroj wnetrz.
e Zbadaj wptyw, jaki ,Wz6r” ma na wystroj wnetrz.

e 7badaj wptyw, jaki ,Rownowaga” ma na wystroj
wnetrz.

e Zbadaj wptyw, jaki ,Nacisk” ma na wystrdj wnetrz.
e Zbadaj wptyw, jaki ,Proporcja” ma na wystroj
wnetrz.

e Zbadaj wptyw, jaki ,Rytm” ma na wystrdj wnetrz

e Omoéw, w jaki sposob aspekt wplywa na
podejmowanie decyzji w projektowaniu wnetrz.

by¢
bezpieczne i




e Dowiedz sie, w jaki sposéb mozna wykorzystac
wyposazenie, aby nie tylko zwiekszy¢ funkcjonalnos¢
pokoju, ale takze nada¢ mu osobowos¢ i styl.

e Zademonstruj, jak przystosowac ruch w wybranym
przez siebie pomieszczeniu.

e Docen, w jaki sposéb kolejnos¢ pracy i ergonomia
muszg by¢ brane pod uwage przy planowaniu pokoju.
e Dowiedz sie, dlaczego ,trojkat roboczy” jest wazny
dla funkcjonalnosci podczas planowania kuchni.

e Stworz kuchnie za pomoca programu do planowania
kuchni Ikea

e Docen zasady projektowania wnetrz i pomieszczen.
e Dowiedz sie, jak mozesz  dokonywac
zrownowazonych wyborow, planujac
przeprojektowanie pokoju.

W ZAKRESIE
UMIEJETNOSCI

- Komunikacja: Stuchamy i wyrazamy siebie, kiedy
omawiamy nasze osobiste gusta i preferencje
w odniesieniu do wystroju wnetrz.

» Zarzadzanie sobg: Uzywamy technologii cyfrowych
do zarzadzania sobg, gdy szukamy produktow
i kupujemy je online.

» Znajomosc¢ zagadnien finansowych: wykazujemy sie
znajomoscig zagadnien finansowych, gdy jestesmy
w stanie poréwnac ceny podobnych produktéw online
i trzymac sie budzetu.

Dobre samopoczucie: Podczas zakupéw online
postepujemy odpowiedzialnie, bezpiecznie i etycznie,
korzystajac z technologii cyfrowej.

- Bycie kreatywnym: Wykazujemy sie kreatywnoscia,
badajac opcje i alternatywy podczas projektowania
pokoi i kupowania przedmiotow w pokoju.

W ZAKRESIE
KOMPETENCIJI
SPOLECZNYCH

Docenianie tego, w jaki sposéb mozemy by¢
odpowiedzialni i zrownowazeni podczas
projektowania pokoju.

Dokonywanie odpowiedzialnych wyboréw przy
zakupie towaréw do sypialni przez Internet.

Docenianie korzyéci i zagrozen zwigzanych
z zakupami online.

- Promowanie podejmowania decyzji i opinii uczniow.

METODY
NAUCZANIA/PODEJS
CIE

e Skoncentrowany na uczniu - opiera sie na wtasnych doswiadczeniach
i podejsciu do odkrywania.

e Podejscie multimedialne - silne wykorzystanie Technologii
Informatycznej i Komunikacyjnej., np. telefony komorkowe, klipy z
YouTube, media spotecznosciowe znane tej grupie wiekowej, m.in. TIK

Tok.

e Oparte na dyskusji — Podziel uczniéw na pary/grupy. Studenci
omawiaja swoje osobiste preferencje, jesli chodzi o style projektowania.




e Podstawa i zréznicowanie — Podziel sie z klasg jednym przyktadem.
Dostosuj materiat do umiejetnosci ucznia i potrzeb edukacyjnych.

e Uczniowie omawiajg wtasne doswiadczenia zwigzane z zakupami
online.

e Zorganizuj uczniom wykorzystanie Technologii Informatycznej
i Komunikacyjnej do zaprojektowania wymarzonej kuchni Planer kuchni
Ikea i zakupow produktéw online.

e Tworzenie tablic nastrojow dla ich wymarzonej sypialni na studiach.

SUGEROWANE
NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE /
POTRZEBNE
MATERIALY

e Odpowiednie podreczniki i strony internetowe online.

e Urzadzenia cyfrowe, np. telefony komérkowe itp.

e Kolorowy papier do pracy w grupach i tablice nastrojow.
e Dtugopisy, papier, markery, nozyczki, klej.

e Tablica i projektor.

e Organizery graficzne

WARUNKI WSTEPNE
(jesli dotyczy)

Czy s3 jakies warunki, ktére musza by¢ spetnione, aby uczniowie mogli
efektywnie uczestniczy¢ w zajeciach (np. musza mie¢ ukonczony kurs
Z jakiegos konkretnego przedmiotu, musza gra¢ na jakims instrumencie

itp.)

WSKAZOWKI/UWAG
| METODOLOGICZNE

Przydatne linki:
https://kitchen.planner.ikea.com/planner/#/ie/en/
https://roomstyler.com/3dplanner
https://www.youtube.com/watch?v=9CS6AL5Wptg
https://www.youtube.com/watch?v=1Cp2UgRcZIU
https://www.pinterest.ie/bucwht/mood-board-bedroom/
https://www.youtube.com/watch?v=xHGOZimYaU8
https://www.youtube.com/watch?v=51rnmBLtKvs
https://www.youtube.com/watch?v=2YMCQAUnfm4
https://www.facinghistory.org/sites/default /files/KWL_Chart_h
andout_v.final_.pdf
https://www.pinterest.ie/the_avantgarde_/ saved/
https://s3.amazonaws.com/prod-hmhco-vmg-craftcms-
public/cluster-web-3.pdf
https://www.online-stopwatch.com/rocket-timer/
https://www.youtube.com/watch?v=CzG9s7yriMA

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI e Zrdznicowane podejscie.

KSZTALCENIA - | ® Podstawy, opieranie sie na tym, co uczniowie juz wiedza, na wtasnych
SZCZEGOLOWA | doswiadczeniach.

CHARAKTERYSTY | o Zaspokajanie roznych stylow uczenia sie, widoczne w réznych
KA podejsciach pedagogicznych. Obejmuje to styl uczenia sie: kinestetyczny,

wzrokowy, stuchowy, werbalny, interpersonalny i intrapersonalny.

e Trwatosc

PODSTAWOWE | e Funkcjonalnos¢
POJECIA e Cechy konstrukcyjne

e Kolor



https://kitchen.planner.ikea.com/planner/#/ie/en/
https://roomstyler.com/3dplanner
https://www.youtube.com/watch?v=9CS6AL5Wptg
https://www.youtube.com/watch?v=1Cp2UgRcZIU
https://www.pinterest.ie/bucwht/mood-board-bedroom/
https://www.youtube.com/watch?v=xHGOZimYaU8
https://www.youtube.com/watch?v=51rnmBLtKvs
https://www.youtube.com/watch?v=2YMCQAUnfm4
https://www.facinghistory.org/sites/default/files/KWL_Chart_handout_v.final_.pdf
https://www.facinghistory.org/sites/default/files/KWL_Chart_handout_v.final_.pdf
https://www.pinterest.ie/the_avantgarde_/_saved/
https://s3.amazonaws.com/prod-hmhco-vmg-craftcms-public/cluster-web-3.pdf
https://s3.amazonaws.com/prod-hmhco-vmg-craftcms-public/cluster-web-3.pdf
https://www.online-stopwatch.com/rocket-timer/
https://www.youtube.com/watch?v=CzG9s7yrIMA

e Tekstura

e Linia

® Ksztatt

o Wzor

e Réwnowaga

e Podkreslenie

e Proporcja

e Rytm

e Sekwencja pracy

e Trojkat roboczy

e Zasady projektowania
e Przyjazny dla srodowiska

STRUKTURA

Lekcja plenarna - zrozumienie, jaka wiedze maja uczniowie.
Czym jest projektowanie wnetrz? Cechy dobrego projektu.

KROK 1

Strategia nauczania: wykres KWL (Wiem-Chce-Umiem) - Lekcja
rozpocznie sie od wykresu KWL, a uczniowie mogg napisac
,projektowanie wnetrz” na gérze. Nauczyciel umiesci rowniez
wykres na tablicy, jesli uczniowie nie sa przyzwyczajeni do te;
strategii. W pierwszej kolumnie uczniowie wypisuja to, co juz
wiedza o projektowaniu wnetrz, w drugiej kolumnie to, co chcg
wiedzie¢, a na koniec serii lekcji uzupetniajg ostatnig sekcje
dotyczaca tego, czego sie nauczyli w ostatniej kolumnie.

KROK 2

Strategia nauczania: Pomy$l, potagcz w pary Podziel sie
aktywnoscig — Nauczyciel otworzy lekcje, pokazujac uczniom
rézne style projektowania wnetrz. Nauczyciel dzieli klase na
LEKCJA | pary i zadaje nastepujace pytania. Uczniowie najpierw
1 zastanowig sie nad swoimi odpowiedziami, a nastepnie
podzielg sie swoimi odpowiedziami z partnerem, a nastepnie
przekaza opinie do petnej dyskusji w klasie.

1. Czy masz ulubione pomieszczenie w swoim domu?

2. Czy mozesz wyjasni¢, dlaczego podoba ci sie ten pokoj?

3. Jakie kolory lubisz w wystroju pokoju?

4. Co oznacza tekstura? Mozesz opisac jakies tekstury?

5. Zasugeruj, jakie kwestie nalezy wzig¢ pod uwage przy
remoncie pokoju.

6. Ktory styl wystroju najbardziej Ci sie podoba? Dlaczego?

7. Czy jest jakis$ styl wystroju wnetrz, ktérego nie lubisz?

KROK 3

Strategia nauczania: Organizator graficzny i praca w grupach
Nauczyciel zapozna uczniow z cechami dobrego projektu.
Wszyscy uczniowie zostang podzieleni na 5-osobowe grupy,
a kazda grupa otrzyma organizer graficzny. Nauczyciel




wyswietli na tablicy 5 cech dobrego projektu - atrakcyjny,
funkcjonalny, trwaty, bezpieczny i przyjazny dla srodowiska.
Kazda grupa napisze nagtéwek na gorze kazdego kota. Jedno
kotko pozostanie puste, a uczniowie moga przedyskutowac, czy
uwazaja, ze nalezy dodac¢ nowg ceche. Nauczyciel umieszcza na
tablicy minutnik i ustawia go na 10 minut. Kazda grupa wybiera
jedna osobe do petnienia funkcji sekretarza, a druga jako
rzecznika. Pozostate 3 osoby moga uzy¢ swoich telefonéw, aby
dowiedzie¢ sie, dlaczego kazda cecha jest wazna w
projektowaniu wnetrz. Przedyskutuja wszystko w grupie i
wyrobig sobie wtasne opinie, zanim podsumuja swoje ustalenia
w organizatorze graficznym.

KROK 4

Prezentacja informacji i dyskusja na zajeciach. Kiedy zegar sie
wytaczy, rzecznik kazdej grupy wejdzie na $rodek klasy, aby
przedstawi¢ wyniki grupy. Jesli jedna grupa przedstawi stuszng
uwage, z ktorg zgadzaja sie inne grupy, moga dodac jg do
swojego organizera graficznego, ale musi to by¢ napisane
dtugopisem w innym kolorze. Po tym, jak wszystkie grupy
zaprezentujg swoja prace, nauczyciel udzieli rowniez informagji
zwrotnej na temat znaczenia kazdej cechy.

KROK 5

Robienie notatek: Aby utrwali¢ wiedze na koniec lekgji,
uczniowie bedg tworzy¢ wlasne notatki na temat kazdej z 5
cech, a takze swoich ulubionych i najmniej lubianych stylow
projektowania wnetrz. Uczniowie uzupetnig réwniez ostatnia
kolumne w swoim wykresie KWL od poczatku zajec.

LEKCJA
2

Koncentracja na lekcji - Cechy projektu i zasady projektowania

KROK 1
Strategia nauczania: praca w grupach z laminowanymi kartami,
ktore zawieraja wizualne i pisemne Zzrédta informacji.

Nauczyciel dzieli klase na 4 grupy. Kazda grupa otrzyma
laminowang karte, ktéra skupia sie na jednej z pieciu cech
projektu — kolorze, fakturze, linii, ksztafcie i wzorze. Karta
bedzie zawierata wszystkie kluczowe informacje o tym, jak
kazda cecha projektu wptywa na wystroj wnetrza. Uczniowie
beda mieli 10 minut w swoich grupach na przejrzenie informacji
na karcie i sparafrazowanie ich miedzy sobg, tak aby wszyscy je
zrozumieli. Moga korzystac¢ ze swoich telefonéw, aby znalez¢
dodatkowe informacje o wptywie kazdego elementu projektu na
pomieszczenie.

KROK 2
Strategia nauczania: Padlet




Nauczyciel udostepnia uczniom link do pustego padletu.
Strategia zostanie zorganizowana przy uzyciu tabeli. Kazda
cecha projektu bedzie na gorze tabeli. Kazda osoba wniesie
wktad do padletu, dodajac kluczowe informacje o swojej
koncepcji.  Uczniowie beda zachecani do dodawania
pozytywnych i negatywnych przyktadéw kazdej cechy projektu.
Nauczyciel przeznaczy na to réwniez 10-minut.

KROK 3

Strategia nauczania: Dyskusja w klasie i tworzenie notatek
z padleta.

Nauczyciel omdwi wszystkie wpisy, ktére znajduja sie
w padlecie. Uczniowie przekaza konkretne informacje zwrotne
i wktad w swdj wktad. Wszyscy uczniowie sporzadza notatki
w swoich egzemplarzach na podstawie informacji z padletu.

KROK 4

Strategia nauczania: bodziec wzrokowy i gra w zgadywanie
w programie PowerPoint.

Nauczyciel nauczy ucznibw o 4 zasadach projektowania,
pokazujac im powerpoint. Uczniowie bedg badac rzeczywiste
przyktady dziatania i niedziatania kazdej zasady projektowania.
Nastepnie uczniowie sparafrazuja kluczowe informacje we
wiasnych kopiach.

KROK 5

Strategia nauczania: karta na Twitterze

Kazdy uczen otrzyma karte Twittera. Na swojej kartce beda
musieli kogo$ zatweetowa¢ i powiedzie¢c mu co$, czego
dowiedziat sie o dzisiejszej lekcji. Beda tez musieli wymysli¢
hashtag. Wszystkie zostang wyswietlone na tablicy, gdy wyjda
z klasy.

LEKCJA
3.

Temat lekcji - Jak zaprojektowac kuchnie

KROK 1

Strategia nauczania: tworzenie kryteriow sukcesu

Uczniowie wykorzystaja wszystkie informacje, ktorych nauczyli
sie w ciggu ostatnich dwoch zajec¢ i razem jako klasa beda
wspottworzyc kryteria tego, co jest potrzebne w udanej kuchni
w celu zaprojektowania jej pozniej w klasie. Nauczyciel
zanotuje wszystkie ich wktady na plakacie, ktory pozostanie
wywieszony w klasie do konca lekgji.

KROK 2

Rozbicie zadania na etapy.

Kazdy uczen jest proszony o zastanowienie sie nad zadaniem,
ktore zwykle wykonuje w kuchni. Nauczyciel podaje przyktad




parzenia herbaty. Nastepnie proszeni s3 o podzielenie tego
zadania na jak najwiecej etapow, np.

e Napetnianie czajnika

e Wiaczenie czajnika do wrzenia

e Przygotowanie filizanki

e Zdobycie torebki herbaty

e Wkfadanie torebki z herbatg do filizanki
e Wlewanie wrzatku do filizanki

e Oprdznianie torebki herbaty z filizanki
e Wkfadanie torebki z herbatg do kosza
e Zdobycie tyzki

e Mieszanie herbaty

e Wkfadanie tyzki do zlewu/zmywarki

e Degustacja herbaty

Nauczyciel daje uczniom 5 minut na podzielenie wybranego
przez siebie zadania. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby
podzielili sie swoim zadaniem z innymi osobami przy swoim
stole. Nauczyciel wyjasnia, ze nazywa sie to ,kolejnoscig pracy”.

KROK 3

Strategia nauczania: Wizualizacja i dyskusja klasowa
Nauczyciel prosi uczniéw, aby zamkneli oczy i pomysleli
o swojej kuchni. Uczniowie proszeni s3g o zastanowienie sie,
jakie trzy obszary kuchni sg najczesciej uzywane. Nauczyciel
przyjmuje odpowiedzi, dopdki nie powie o zlewie, lodéwce
i kuchence. Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby wyobrazili
sobie, gdzie znajduja sie te trzy obszary w ich wasnej kuchni.
Gdyby wyimaginowana linia zostata narysowana miedzy tymi
trzema obszarami, jaki bytby jej ksztatt - trojkat. Nauczyciel
wyjasnia, ze w projektowaniu wnetrz nazywa sie to ,trojkatem
roboczym”. Silny trojkat roboczy w kuchni znacznie zmniejsza
ilo$¢ chodzenia podczas przygotowywania positkdw.

KROK 4

Jak korzystac z narzedzia do planowania kuchni lkea
Nauczyciel daje kazdemu uczniowi laptopa. Uczniowie s
kierowani do programu do planowania kuchni lkea. Kazdy
z nich jest proszony o utworzenie konta w serwisie. Nauczyciel
odwotuje sie do kryteriow sukcesu, ktore zostaty stworzone
wczesniej w klasie na temat tego, co czyni kuchnie dobra.
Uczniowie proszeni sg réwniez o zapoznanie sie z kopiami
swoich notatek. Nauczyciel pokazuje im ten film, zanim zaczna.

KROK 5

Projektowanie kuchni z Ikea Kitchen Planner

Uczniowie majq reszte klasy do zaprojektowania swojej kuchni
za pomocg strony internetowej. W tym czasie nauczyciel bedzie




krazyt po sali, stuzac pomocg i rada. Uczniowie zaprezentuja
swoj projekt pod koniec zaje¢ lub dokoncza go jako prace
domowa.

CZESC 4. SCENARIUSZA

ZAGROZENIA |
PROPONOWANE
ROZWIAZANIA

Zagrozenie 1: Brak Internetu moze utrudnia¢ prace interaktywna.

Rozwigzanie 1: Dlatego z wyprzedzeniem zarezerwuj szkolne
urzadzenia cyfrowe. np. sale komputerowa.

Zagrozenie 2: Brak znajomosci Technologii Informatycznej
i Komunikacyjnej moze zniecheca¢ uczniéw do wykonywania
pracy online lub angazowania sie w cyfrowe elementy nauki.

Rozwigzanie 2: Napisy do filméw.

Zroznicowane arkusze robocze dla ucznidw z dodatkowymi
potrzebami edukacyjnymi

Rozwijaj miedzyprzedmiotowe powigzania z zakresu Technologii
Informatycznej i Komunikacyjnej z innymi przedmiotami, ktére
promujg umiejetnosci tej technologii.

Zagrozenie 3: Ograniczenia Covid (dystans spofeczny) moga
uniemozliwi¢ prace grupowa w pomieszczeniach/klasie.

Rozwigzanie: Skré¢ prace grupowa do 5 minut i zamiast tego
ufatwiaj prace w parach w przerwach. Jesli pozwala na to
wyposazenie szkoty - wykorzystaj przestrzen zewnetrzng na
zewnatrz i wieksza przestrzen klasowa, taka jak biblioteka
szkolna.




SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

Autorzy: Liliana Marcelina Comacha da Gama, Angélica Camacho, Fabia Gomes

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL Zanieczyszczenie morza i mikroplastik

GLOWNY Przyroda

PRZEDMIOT

INNE Technika

PRZEDMIOTY Plastyka (sztuki wizualne)

TYP Wiekszy projekt edukacyjny

CZAS TRWANIA llos¢ lekgji: wizyta studyjna/wycieczka wirtualna + 8 x 90 minut
ZAJEC

WIEK UCZNIOW

15 -16 lat

CZESC 2. SCENARIUSZA

Podejmujac temat zanieczyszczenia plastikiem i mikroplastikiem, chcemy,
zeby uczniowie:

potrafili dyskutowac i znajdowac¢ rozwigzania dla prawdziwych
problemdw, jednoczesnie dostrzegajac interdyscyplinarne zwiazki
pomiedzy naukami przyrodniczymi, technicznymi, a takze
edukacjg i sztukami wizualnymi

byli bardziej $wiadomi problemu, jakim jest powstawanie
odpaddw, szczegolnie plastikowych, a takze sposobu, w jaki

9374 EAE wptywajg one na ekosystem
o uczyli sie selekcjonowac¢ informacje, formutowac hipotezy
i podejmowac swiadome decyzje w codziennym zyciu.
e potrafili rozroznic¢ i przeprowadzi¢ poszczegolne fazy projektu:
identyfikacja, badania, realizacje, ewaluacja
e umieli wspdtpracowa¢ dla osiggniecia wspdlnego celu, taczac
rézne charaktery, zainteresowania i talenty
e rozwijali kreatywnos¢, wyrazajac swoje emocje poprzez sztuke
e zrozumienie, jak funkcjonuje ekosystem
i dynamiczne relacje pomiedzy istotami
zywymi a srodowiskiem
e wiedza o tym, jak Smieci (szczegolnie
W ZAKRESIE plastikowe) wptywaja na ekosystem
EFEKTY WIEDZY e znajomosc¢ odpowiednjch narzedzi zdalnych
UCZENIA SIE do zaplanowama badan |
e przetwarzanie danych w roznych formatach
e znajomos¢ przykladéw sztuki i artystow
wykorzystujacych odpady
0 ST e umiejetnos¢ myslenia projektowego

UMIEJETNOSCI

e rozwoj umiejetnosci rozwigzywania
probleméw




e rozwoj krytycznego myslenia i kreatywnosci

e wspotpraca w grupie

W ZAKRESIE e poprawa umiejetnosci komunikacyjnych
KOMPETENCII e umiejetnos¢ zarzadzania zespotem
SPOLECZNYCH e wzrost $wiadomosci ekologicznej i spotecznej
odpowiedzialnosci

METODY
DYDAKTYCZNE

Aktywizujace metody dydaktyczne, zachecajace uczniéw do udziatu
w zajeciach:

e burza mézgow

e Buzz Groups

e nauczanie projektowe (PBL)

e uczenie przez doswiadczenie

PROPONOWA-NE

Materiaty/narzedzia:
— komputer

— tablica

— projektor

— przybory do rysowania
— telefony komdrkowe

— Smieci plastikowe

— inny rodzaj odpadow

NARZEDZIA/ — klej na goragco i klej w sztyfcie
MATERIALY — nozyczki, nozyk do ciecia
— $wiece (do topienia plastiku)
— nitownica
— torby i rekawiczki
Narzedzia online:
— Padlet
— Beatthemicrobead (aplikacja)
WARUNKI
WSTEPNE (jesli | —
dotyczy)
WSKAZOWKI/
UWAGI ---
METODYCZNE

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI
NAUCZANIA
SZCZEGOLOW
A
CHARAKTERYS
TYKA

Uczniowie powinni w ramach:
Przyrody
e usystematyzowa¢ tancuchy troficzne w $rodowiskach wodnych
i ladowych dominujacych w ich okolicy (najlepiej tych samych, ktére
beda prezentowane podczas wizyty studyjnej czy wirtualnej
wycieczki)




e interpretowac tancuchy troficzne, zaczynajac od réznych przyktadow
sieci pokarmowych

o krytycznie analizowa¢ przykfady ludzkiej dziatalnodci, ktora
negatywnie wptywa na sieci pokarmowe, omoéwi¢ sposoby
zminimalizowania ich negatywnego wptywu na ekosystem

e omoéwi¢ przyczyny i konsekwencje zmian w ekosystemie,
uzasadniajgc znaczenie dynamicznej rownowagi ekosystemow
i sposobu, w jaki jej utrzymanie moze sie przyczynic¢ do zrealizowania
celéw zrownowazonego rozwoju ONZ

e omoéwi¢ mozliwosci ochrony ekosysteméw i ich znaczenia dla
zaspokojenia ludzkich potrzeb, a takze znaczenia nauki i technologii
w procesie ich ochrony.

Technika

e rozroznic¢ kolejne etapy realizacji projektu, myslec projektowo

o identyfikowac specyfikacje techniczne, warunki i materiaty potrzebne
do realizacji projektu

e tworzy¢ zréwnowazone rozwigzania technologiczne, ktore sg oparte
na recyklingu i wykorzystaniu odpadoéw.

Plastyka/sztuki wizualne

e podda¢ refleksji kulturowe przejawy dziedzictwa lokalnego
i globalnego (dzieta sztuki i artefakty — malarstwo, rzezba, rysunek,
kolaz, instalacja)

e samodzielnie dobiera¢ metody pracy i pomysty na drodze badan
i poszukiwan

e pracowa¢ nad sitg wyrazu w pracach artystycznych, swiadomie
dobierac koncepcje, tematy, materiaty itp.

e zorganizowa¢ wystawe indywidualng lub grupowg w réznych
wersjach - fizycznej i cyfrowe;.

PODSTAWOWE
TERMINY

Ekosystem, sieci pokarmowe, fancuch pokarmowy, zréwnowazony rozwoj,
zanieczyszczenie, plastik, mikroplastik.

STRUKTURA

Wirtualna lub realna wycieczka do Muzeum
Wielorybow na Maderze (Whale Museum of Madeira)
lub dowolnego innego muzeum morskiego

KROK 1 - Uczniowie borg udziat w wycieczce po muzeum

Wizyta - oprowadzani przez nauczyciela biologii lub przewodnika
studyjna/ muzeum.

Wirtualna

wycieczka KROK 2 - Uczniowie odwiedzajq laboratorium, w ktérym
(dowolny naukowcy obserwujg, badaja i dbajg o ochrone morskich
przedmiot) gatunkow.

https://www.youtube.com/watch?v=dc_qLI2A0hO - 30 anos de
Museu da Baleia - virtual tour accessed 06/05/2022

KROK 3 - W ramach zadania domowego uczniowie maja
skorzystac z https://padlet.com i podzieli¢ sie swoimi
wrazeniami z wycieczki.



https://www.youtube.com/watch?v=dc_qLI2AOh0
https://padlet.com/

Padlet Tutorial (https://youtu.be/sFqTuDY34zw)
accessed 01/04/2022

LEKCJA 1
Nauki
przyrodnicze

KROK 1 - Nauczyciel przywotuje i wyjasnia takie pojecia
jak: interakcje biotyczne, drapieznictwo, roslinozernosc,
sieci pokarmowe, fancuchy pokarmowe (mozna skorzystac
z zafaczonej prezentacji), aby wyjasni¢ organizacje
ekosystemu prezentowanego podczas wycieczki.

KROK 2 - Uczniowie dostajg karty z wizerunkami
przedstawicieli roznych gatunkéw morskich, z ktérych
powinni utworzyc sieci pokarmowe i tancuchy pokarmowe
(zatacznik 7).

KROK 3 - Uczniom zostaje zadane pytanie: “Czy plastik
moze zosta¢ wiaczony do sieci pokarmowej?” i maja
podzieli¢ sie swoimi opiniami na ten temat z kolegami
z klasy.

KROK 4 - Uczniowie ogladaja nagranie pt. “Plastic Debris
in the Ocean” [‘Odpady plastikowe w oceanie’]
(https://www.oceancare.org/en/topical/media-center/)
(dostep 01/04/2022), aby uswiadomi¢ sobie wptyw
plastiku na ekosystem morski.

KROK 5 - Uczniowie majg zagra¢c w gre Kahoot
(https://create.kahoot.it/share/plastics-and-the-
oceans/fb2f47a3-e791-44dc-81e5-fbe93adf0ab1)

KROK 6 - Uczniowie s poproszeni o przyniesienie réznych
produktéw do higieny osobistej i kosmetykéw (mydto, zel
pod prysznic, szampon, krem do twarzy, balsam do ciafa,
krem ztuszczajacy itp.) do przeanalizowania na nastepnej
lekcji przyrody.

LEKCJA 2
Dowolny
przedmiot

KROK 1- Akcja sprzatania plazy lub ulicy, podczas ktorej
uczniowie i nauczyciele zbierajg rozne rodzaje Smieci.
KROK 2 - Zebrane smieci zostang wykorzystane w
projekcie artystycznym, a takze podczas kolejnej lekcji
przyrody.

LEKCJA 3
Nauki
przyrodnicze

KROK 1- W grupach studenci segreguja zebrane podczas
akcji  $mieci (plastikowe butelki, reczniki papierowe,
niedopatki papieroséw, skrawki materiatu, puszki po
napojach itp.) zgodnie z tym, jak dtugo ich zdaniem trwa
proces ich rozktadu.

KROK 2 - Grupy omawiajga wyniki tego Ccwiczenia
i poréwnuja swoje odpowiedzi z rzeczywistym czasem
rozktadu r6znych materiatéw. (Zatgcznik 2)



https://youtu.be/sFqTuDY34zw
https://www.oceancare.org/en/topical/media-center/

KROK 3 - Uczniowie s3 proszeni o zainstalowanie aplikacji

Beatthemicrobead na swoich telefonach
(https://www.beatthemicrobead.org/download-btmb-
app/) dostep 01/04/2022).

KROK 4 - Za pomoca aplikacji uczniowie skanuja
przyniesione przez siebie kosmetyki czy produkty
higieniczne i sprawdzaja, czy zawierajg one plastik.

KROK 5 - Podczas wspolnej grupowej dyskusji uczniowie
podaja pomysty dotyczace tego, jak ograniczy¢ ilosc
produktow  plastikowych i zawierajacych  plastik
kosmetykow. Poszczegdlne pomysty pojawiajg sie w
postaci chmury (nalezy wykorzysta¢ mentimeter.com lub
podobne narzedzie)

Uczniowie mogg znalez¢ wiecej informacji na ten temat na
stronie Parlamentu Europejskiego:

https.//www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/prio
rities/fighting-plastic-pollution/20180830ST011347/how-
to-reduce-plastic-waste-eu-strategy-explained
(20/05/2022)

KROK 1 - Uczniowie s3 zachecani do stworzenia
projektu/artystycznej instalacji z zebranych przez siebie
$mieci. Za inspiracje moze postuzyc artysta Bordalo I1.

KROK 2 - Uczniowie ogladaja nagranie o jego pracy:

LEKCJA 4

sl Bordalo II: A Life of Waste | Short Film | 2017 Real Shorts:

wizualne/plast https://www.youtube.com/watch?v=1T5HnkJ-yik

yka (25/03/2022)

Technika
KROK 3 - Uczniowie wraz z nauczycielem analizujg prace
Bordalo (nagranie i strona internetowa
https.//www.bordaloii.com/ dostep 25/03/2022). Na
szczegolng uwage zastuguje kompozycja, rodzaj uzytych
materiatdw, dominujgce element wizualne,
korespondujace ze sobg ksztatty, spdjnos¢ przestania.
KROK 1- W oparciu o zdobyta wczesniej wiedze o
twdrczosci Bordalo, a takze wiedze zdobytg dzieki

LEKCJA 5 prowadzonym wczesniej poszukiwaniom i aktywnosciom,

Sztuki uczniowie wybieraja z zebranych $mieci materiaty, ktore

wizualne/plast | beda im potrzebne i tworza projekt rzezby.

yka KRO 2 - Kiedy szkice sa gotowe, uczniowie kolorujg je

Technika kredkami.

KROK 3 - Uczniowie wybieraja najlepszy projekt do
wykonania na zajeciach z techniki.



https://www.beatthemicrobead.org/download-btmb-app/
https://www.beatthemicrobead.org/download-btmb-app/
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/priorities/fighting-plastic-pollution/20180830STO11347/how-to-reduce-plastic-waste-eu-strategy-explained
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/priorities/fighting-plastic-pollution/20180830STO11347/how-to-reduce-plastic-waste-eu-strategy-explained
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/priorities/fighting-plastic-pollution/20180830STO11347/how-to-reduce-plastic-waste-eu-strategy-explained
https://www.youtube.com/watch?v=1T5HnkJ-yik
https://www.bordaloii.com/

LEKSJE6 /7 /
8

(3x90min) PRjekt artystyczny
Sztuki Razem z nauczycielem uczniowie przygotowuja plan pracy
wizualne/plast | nad wspolnym projektem, wyodrebniaja poszczegdlne
yka zadania, ktore musza zosta¢ wykonane.
Technika

Prezentacja projektu na forum szkoty
DOWOLNY | it mice w budynks kol o
PRZEDMIOT

jakiejs innej przestrzeni publicznej, moze byc takze
udostepniona za posrednictwem stosownych mediow.

CZESC 4. SCENARIUSZA

RYZYKA | Ryzyko: Uczniowie nie przyniosa kosmetykow lub produktow

SUGEROWANE higienicznych do przeanalizowania w klasie.

ROZWIAZANIA Rozwigzanie: Nauczyciel przynosi rézne produkty, ktére moze
udostepni¢ uczniom do analizy.
Ryzyko: Rodzaj i wielkos¢ zebranych smieci sprawiaja, ze nie nadajq sie
one wykonania projektu artystycznego.
Rozwigzanie: Uczniowie s3 proszeni o przyniesienie innych smieci czy
odpadoéw.

Odnosniki:

https://www.weforum.org/agenda/2018/11/chart-of-the-day-this-is-how-long-everyday-plastic-

items-last-in-the-ocean/

How long plastic last in the ocean, accessed 25/03/2022
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/society/201810055T0O15110/plastic-in-

the-ocean-the-facts-effects-and-new-eu-rules, accessed 20/05/2022

https://ifcn.madeira.gov.pt/76-biodiversidade/fauna-e-flora/fauna.html, accessed 01/04/2022
What are Microplastics?:
O que sao Microplasticos? Accessed 20/05/2022


https://www.weforum.org/agenda/2018/11/chart-of-the-day-this-is-how-long-everyday-plastic-items-last-in-the-ocean/
https://www.weforum.org/agenda/2018/11/chart-of-the-day-this-is-how-long-everyday-plastic-items-last-in-the-ocean/
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/society/20181005STO15110/plastic-in-the-ocean-the-facts-effects-and-new-eu-rules
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/society/20181005STO15110/plastic-in-the-ocean-the-facts-effects-and-new-eu-rules
https://ifcn.madeira.gov.pt/76-biodiversidade/fauna-e-flora/fauna.html

SCENARIUSZ PROJEKTU EDUKACYJINEGO

Autorzy: Grazyna Stanek-Czerny i Jakub Skuta

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL SZTUKA ZBRODNI
Kryminalistyka - najciekawsze praktyczne aspekty kryminalistyki i
kryminologii w jezyku angielskim

GLOWNY TEMAT NAUKI PRZYRODNICZE, JEZYK ANGIELSKI, PSYCHOLOGIA

INNE PRZEDMIOTY / CHEMIA, BIOLOGIA

DYSCYPLINY

TYP Pojedyncze lekcje

CZAS TRWANIA ZAJEC

4 lekcji x 90 minut

WIEK UCZNIOW

15-18

CZESC 2. SCENARIUSZA

CELE LEKCJI

Lekcja 1: Badanie daktyloskopijne, roznice w budowie linii
papilarnych, kryminalistyczne badanie daktyloskopijne.

Cele:

Potrafie opisa¢ budowe odcisku palca,

Znam podstawowe pojecia zwigzane z identyfikacja odciskow
palcow.

znam i rozumiem réznice pomiedzy poszczegolnymi odciskami
palcow

umiem analizowac swoje odciski palcow,

potrafie odcisng¢ swoje linie papilarne na karcie do
daktyloskopii

znam i opisuje techniki zabezpieczania $ladow
daktyloskopijnych

Opisuje fizyczne i chemiczne metody ujawniania sladéw.
Podaje przyktad sprawy kryminalistycznej rozwigzanej dzieki
analizie odciskow palcow.

Lekcja 2 Analiza psychologiczna seryjnych mordercow.

Cele:

Znam definicje seryjnego mordercy.

Potrafie wskazac réznice miedzy seryjnym mordercg a masowym
morderca.

znam podstawowe typy seryjnych mordercow

Opisuje zachowania zorganizowanego i niezorganizowanego
zabojcy

Znam sylwetki najbardziej znanych seryjnych mordercow.




Lekcja 3 Analiza plam krwi, badanie i ujawnianie sladéw
biologicznych.

Cele:

znam typy i rodzaje sladéw biologicznych.

Opisuje mechanizm powstawania plam krwi.

Badam i opisuje najczesciej wystepujace plamy krwi.
rozumiem potrzebe badania plam krwi na miejscu zdarzenia
kryminalistycznego

rozrozniam rodzaje plam krwi.

Lekcja 4 Analiza wiktymologiczna, predyspozycje do bycia ofiara
przestepstwa. Syndrom sztokholmski.

Cele:

Wiem i rozumiem, czym jest wiktymologia.

opisuje predyspozycje do wiktymologii

Znam pojecia: ofiara, przemoc, porwanie, napasc.
Znam warunki niezbedne do wystapienia syndromu
sztokholmskiego u ofiary

Opisuje przyczyny i skutki syndromu sztokholmskiego

EFEKTY

W ZAKRESIE WIEDZY

e znajomos¢ podstawowych pojec
z zakresu kryminalistyki,
kryminologii i wiktymologii

e znajomos¢ podstawowych
technik daktyloskopijnych

e umiejetnos¢ konstruowania
podstawowych profili
kryminalistycznych seryjnych
mordercow

e umiejetnos¢ analizowania
konkretnych przypadkow i
wyciagania ogdlnych wnioskéw

e utrwalenie sfownictwa i zasad
gramatycznych dotyczacych
kryminalistyki

e znajomos¢ mechanizméw
powstawania plam krwi

e znajomos¢ podstaw wiktymologii
i analizy predyspozycji do bycia
ofiarg przestepstwa

e znajomos¢ terminologii
kryminalistyczne;

e znajomos¢ przejawéw syndromu
sztokholmskiego

W ZAKRESIE e umiejetnos¢ wyszukiwania
UMIEJETNOSCI informacji z réznych zrodet




umiejetnos¢ oddzielania
informacji waznych od mnie;
waznych

umiejetnosc interpretadji
podanych informacji
umiejetnos¢ wykorzystania
podanych informacji do
rozwigzywania zadan
problemowych

umiejetnos¢ interpretacji nagran,
filméw, podcastéw oraz
wykreséw i tabel graficznych
umiejetnos¢ oceny zrodet
internetowych pod katem
przydatnosci i poprawnosci
merytorycznej

umiejetnosc¢ zarzadzania czasem

W ZAKRESIE
KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

umiejetnosc¢ rozwigzywania
zadan w grupie

umiejetnos¢ wykorzystania
mocnych i stabych stron
poszczegolnych cztonkow grupy
umiejetno$¢ podziatu
obowigzkow miedzy cztonkéw
grupy

umiejetnos¢ komunikowania sie
ze soba

METODY NAUCZANIA

praca z materiatami multimedialnymi, elementy wyktadu praca
w grupach, dyskusja, rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem zrodet
naukowych, wykorzystywanie réznych zrédet wiedzy do rozwigzywania

problemdéw

PROPONOWANE
NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE/
POTRZEBNE
MATERIALY

LINKI DO YOU TUBE:

LEKCJA 1:

e Kryminalistyczne odciski palcow, typy, wzory i zasady, struktura
odciskéw palcéw, quiz o odciskach
https://www.youtube.com/watch?v=SjUNI6sUvig

e Jak poréwnywac odciski palcéw - podstawy
https://www.youtube.com/watch?v=IrpTgKkgygA

o Ekspert kryminalistyki wyjasnia jak zdja¢ odciski palcow
https://www.youtube.com /watch?v=O0ONfQcGd-uE

LEKCJA 2:



https://www.youtube.com/watch?v=SjUNl6sUvig
https://www.youtube.com/watch?v=IrpTqKkgygA
https://www.youtube.com/watch?v=OONfQcGd-uE

e Kryminolog analizuje seryjnych mordercow z filmow i telewizji
Vanity Fair
https://www.youtube.com/watch?v=29n2bv7F6uc

e Profiler seryjnych mordercéw wyjasnia umysty mordercow
https://www.youtube.com/watch?v=/bHg6U5DLOw

LEKCIJA 3:
e Ekspert kryminalistyki wyjasnia, jak analizowa¢ wzoér plam krwi.
https://www.youtube.com/watch?v=0jltioeaEyY

e Demo analizy wzoru plamy krwi
https://www.youtube.com/watch?v=0jltioeaEyY

e Nauka o rozpryskach krwi
https://www.youtube.com/watch?v=0lwynsOvLAg

LEKCJA 4:
e Bezradnosc: Ofiary syndromu sztokholmskiego
https://www.youtube.com/watch?v=04eolgnwisQ

e Syndrom sztokholmski - poczatki napadu na bank
https://www.youtube.com/watch?v=gsUTKEDbIn 0

5 mrozacych krew w zytach przypadkéw syndromu
sztokholmskiego...
https://www.youtube.com/watch?v=WBh9E37b67E

INNE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
e kolorowe kartki A4
e pofaczenie z Internetem
e tablica multimedialna lub projektor
o telefony komdrkowe

WARUNKI WSTEPNE
(jezeli dotyczy)

e 0golna wiedza z zakresu biologii i chemii (poziom szkoty
podstawowej)

e podstawowa wiedza z zakresu psychologii cztowieka

e podstawowa wiedza z zakresu kryminalistyki

e umiejetnosc¢ ttumaczenia podstawowych stéw, zwrotéw i form
gramatycznych z jezyka angielskiego

e podstawowe umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnej
(poziom szkoty podstawowe))

e podstawowa umiejetnos¢ wyszukiwania informacji w Internecie

e podstawowe zainteresowanie tematem



https://www.youtube.com/watch?v=29n2bv7F6uc
https://www.youtube.com/watch?v=JbHg6U5DL0w
https://www.youtube.com/watch?v=0jltioeaEyY
https://www.youtube.com/watch?v=0jltioeaEyY
https://www.youtube.com/watch?v=OIwyns0vLAg
https://www.youtube.com/watch?v=o4eoIqnwisQ
https://www.youtube.com/watch?v=gsUTKEbIn_0
https://www.youtube.com/watch?v=WBh9E37b67E

WSKAZOWKI/
UWAGI
METODYCZNE

e dawanie swobody twdrcze;
e indywidualne podejscie do ucznia i przedmiotu

CZESC 3 SCENARIUSZA

TRESCI NAUCZANIA
- SZCZEGOLOWA
CHARAKTERYSTYKA

Lekcja 1
Temat: "Badanie daktyloskopijne, réznice w budowie linii

papilarnych, kryminalistyczne badanie daktyloskopijne”.
Uczen bedzie:

e rozumiec, czym s3 geny i umie¢ wyjasnic, w jaki sposéb informacja
genetyczna jest zwigzana z okreslong cechg w organizmie;

opisa¢ budowe odcisku palca

e zdefiniowac pojecia: dermatoskopia, daktyloskopia, odcisk palca, linie
papilarne

e analizowac swoje odciski palcow i odcisngc je na karcie
daktyloskopijne;

e opisywac techniki utrwalania sladow daktyloskopijnych

e znac podstawowe zasady daktyloskopii

e przytoczyc fizyczne i chemiczne metody ujawniania sladéw.

e znac przyktadowy przypadek kryminalistyczny

e stworzyc¢ praktyczny stowniczek podstawowych pojec¢ z zakresu
daktyloskopii.

Lekcja 2.
Temat: Analiza psychologiczna seryjnych mordercéw

Uczen bedzie:

e znac definicje seryjnego mordercy

e wskazac roznice miedzy seryjnym mordercg a masowym mordercg
e znac podstawowe typy seryjnych mordercow

e opisac¢ zachowanie zorganizowanego i niezorganizowanego zabojcy
e znac sylwetki najbardziej znanych seryjnych mordercéw.

Lekcja 3.
Temat: Analiza plam krwi, badanie i ujawnianie sladéw

biologicznych
Uczen bedzie:

e znac typy i rodzaje $ladow biologicznych.
e opisa¢ mechanizm powstawania plam krwi.




e zbadac i opisac najczesciej wystepujace plamy krwi.

e rozumiec potrzebe badania plam krwi na miejscu zdarzenia
kryminalistycznego

e rozrozniac¢ rodzaje plam krwi.

Lekcja 4

Temat: Analiza wiktymologiczna, predyspozycje do bycia ofiara
przestepstwa. syndrom sztokholmski

Uczen bedzie:

e wiedzie¢ i rozumie¢, czym jest wiktymologia

e opisac predyspozycje do wiktymologii

e znac pojecia: ofiara, przemoc, porwanie, napasc

e zna¢ warunki niezbedne do wystapienia u ofiary syndromu

sztokholmskiego

e opisuje przyczyny i skutki syndromu sztokholmskiego

kryminalistyka, kryminologia, wiktymologia, sprawca, ofiara,

TERMINY daktyloskopia, odciski palcoéw, zdarzenie kryminalistyczne, seryjny
PODSTAWOWE morderca, krwawe dfonie, krew, analiza plam krwi, syndrom
sztokholmski
KROK 1 (5 minut)
e Nauczyciel wita sie z uczniami, a nastepnie
przedstawia temat i cele lekgji:
Temat: "Badanie daktyloskopijne, réznice w budowie linii
papilarnych, kryminalistyczne badanie daktyloskopijne”.
KROK 2 (25 minut)
e Nauczyciel prezentuje uczniom jeden z wybranych
wczesniej filméw dostepnych pod linkiem u gory.
e Nauczyciel prosi ucznidw o sporzadzenie wtasnych
STRUKTURA LEKCJA 1 notatek z najwazniejszymi informacjami podczas filmu.

e Po obejrzeniu filmu uczniowie dobierajg sie
w kilkuosobowe grupy (np. czteroosobowe).

e Poréwnuja to, co wyniedli z filmu, dzielg sie tym,
co zrozumieli z filmu, a co sprawito im trudnos¢ lub czego
nie zrozumieli.

KROK 3 (10 minut)

e Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom pytanie w formie
quizu typu prawda czy fatsz. Uczniowie podnosza reke,
jesli zgadzaja sie z wypowiedzig nauczyciela.




e Przyktadowe pytania:

1) Zadne dwa odciski palcow nie sa takie same! (T)

2) Palec wskazujacy prawej i lewej reki majg takie same
linie papilarne! (F)

3) Odciski palcéw zmieniajg sie w ciagu catego zycia! (F)
4) Dang osobe mozna zidentyfikowac tylko na podstawie
odciskow palcow! (F)

5) Bracia blizniacy maja takie same odciski palcow! (F)
6) Niemozliwe jest wymazanie odciskdw palcow! (T)

7) Tylko ludzie maja odciski palcow (F)

KROK 4 (30 minut)

e Nauczyciel drukuje ze strony internetowej:
https://www.edo.cjis.gov/artifacts /standard-
fingerprint-form-fd-258-1.pdf - odpowiednig liczbe kart
z odciskami palcow odpowiadajaca liczbie uczniéw.

e Kazdy uczen za pomocg farby lub tuszu wylanego na
bandaz lub gabke wykonuje swoje odciski palcow.
Nauczyciel pokazuje kazdej grupie, jak prawidtowo
i czytelnie odcisng¢ swoje linie papilarne na karcie
odciskow palcow

e Uczniowie poréwnuja swoje odciski palcow, znajdujac
podobienstwa i roznice.

e Kazdy uczen podchodzi do nauczyciela i odbija
dowolny jeden palec na czystej kartce papieru. Tylko
jeden uczen drukuje dwa odciski, jeden na wspolnej
kartce, jeden odcisk na osobnej kartce. Zadaniem
uczniéw jest rozpoznanie, do kogo nalezy odcisk palca
na osobnym arkuszu.

e Zadanie moze by¢ wykonane w grupach.

KROK 5 (10 minut)

e Uczniowie tworzg stowniczek wyrazen zwigzanych
z daktyloskopig i thtumacza wyrazy z jezyka angielskiego

na swoj jezyk ojczysty. Nauczyciel sprawdza i koryguje
prace uczniow.

KROK 6 (5 minut)

e Na zadanie domowe uczniowie majg za zadanie
znalez¢ najciekawsze filmy lub seriale telewizyjne,
ktorych tematem jest badanie linii papilarnych. Zapisuja
swoje propozycje i ogladajg seriale na kolorowych
kartkach.




KROK 7 (5 minut)

e Faza podsumowujaca: Tarcza strzelecka. Celem tej
metody jest bardzo szybkie uzyskanie informacji
zwrotnej. Na tarczy strzeleckiej zawieszonej w klasie
uczniowie zaznaczajg swoje "strzaty" w skali od 0 do 10
za  pomocg  matych  kolorowych  karteczek
samoprzylepnych. Kofo mozna podzielic na czesci,
w ktérych mozna oceni¢ rézne aspekty pracy, np.
przydatnos¢, atrakcyjnos¢, poziom trudnosci materiatu,
zaangazowanie uczniow, zainteresowanie tematem,
stopien opanowania materiatu wynikajacy z celéw lekgji
itp. Nauczyciel moze odnies¢ sie do tego w sposob
ogoIny w ramach oceny sumatywne;j.

LEKCJA 2

KROK 1 (5 minut)

e Zaciekawienie i dyskusja. Nauczyciel wprowadza
temat i cele lekcji: Analiza psychologiczna mordercoéw
z serialu.

e Rozpoznanie wiedzy ogolnej uczniéw. Nauczyciel
informuje uczniow, ze beda pracowa¢ metodg burzy
mdzgdw. Zapisuje na tablicy stowo seryjny morderca
i pyta uczniow: Jakie sg cechy charakterystyczne dla
seryjnego mordercy?

e Nauczyciel wyznacza jednego ucznia do zapisania
pomystébw na tablicy. Uczniowie podaja swoje
propozycje. Po fazie twdrczej nastepuje wspolna
weryfikacja pomystow.

KROK 2 (20 minut)

e Nauczyciel prezentuje uczniom jeden z wybranych
wczesniej filméw dostepnych pod linkiem na gorze.

e Nauczyciel prosi uczniéw o sporzadzenie witasnych
notatek z najwazniejszymiinformacjami podczas filmu.
e Poréwnuja to, co zebrali z filmu, dzielg sie tym, co
zrozumieli z filmu, a co byto trudne lub niezrozumiate.
Poréwnuja informacje zebrane na tablicy z wkasnymi
notatkami.

KROK 3 (30 minut)

e Nauczyciel losowo dzieli uczniow na cztery grupy.
Kazda grupa otrzymuje od nauczyciela wyciete w paski
cechy zorganizowanych i niezorganizowanych seryjnych
mordercow. Kazda grupa, ma za zadanie
przyporzadkowa¢ kazda ceche do danego typu
mordercy.




e Nauczyciel nadzoruje caty proces pracy ucznidw
i sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania w kazdej
grupie. Nauczyciel moze nagradza¢ uczniow, oceniajac
ich prace.

e Na koniec uczniowie prezentujg swoj podziat
i przedstawiajg argumentacje. Podczas prezentacji
pozostali uczniowie notuja wnioski swoich kolegéw
z klasy.

Przyktadowe charakterystyki:

Charakterystyka zorganizowanego mordercy:

o Wiek zorganizowanego przestepcy jest zblizony do
wieku ofiary i wynosi od 18 do 45 lat.

0 Jest to mezczyzna, ktory jest zonaty lub zwigzany
z partnerka;

0 Zazwyczaj ma ukonczong szkote $rednia, a czasami
studia. Ma historie probleméw dyscyplinarnych
w szkole, gtownie z powodu
nieuzasadnionych aktow przemocy wobec innych.

0 Zyje na przecietnym poziomie ekonomicznym.

o Pochodzi z dobrej rodziny; jego ojciec utrzymywat statg
prace i wychowywat syna niesezonowo.

0 Mieszka w wiekszej odlegtosci od miejsca zdarzenia.
Wyjatkiem moze byc¢ pierwsze wieksze trwanie, ktore
czesto popetnia w poblizu swojego domu.

0 Jego miejsce zamieszkania jest zaniedbane.

o Czesto odbywat stuzbe wojskowa, zdarza sie, ze byt
ochotnikiem. Podczas stuzby miat jednak problemy
dyscyplinarne i mogt zosta¢ zwolniony.

o0 Jest w stanie wykonywac kazda prace, ale szuka takiej,
ktora pozwoli mu zademonstrowa¢ swoj obraz siebie
jako silnego mezczyzny. Wybiera wiec zawody takie jak
kierowca ciezaréwki, barman, ochroniarz, policjant,
moze tez podja¢ prace, ktora przyniesie mu kontakt
z krwig i Smiercia.

0 Zmiana pracy lub wyjazd z miasta nie stanowig dla
niego problemu.

0 Moze by¢ sympatyczny, przystojny i pachnie dobrg
wodg toaletowa.

0 Jest zazwyczaj dobrze zbudowany i dba o swoj wyglad.
o tatwo nawiazuje kontakty i wzbudza zaufanie.

0 Mozliwe, ze byt skazany za przestepstwa z uzyciem
przemocy i przestepstwa seksualne, ktére moga miec
charakter sadystyczny. Sprawia mu przyjemnosc¢
wyrzadzanie krzywdy osobom, na ktére jest zty.

o Popetnia wykroczenia drogowe i nie ptaci mandatéw
ani biletow parkingowych. Prowadzi sredniej klasy
samochdd, ktéry jest dobrze utrzymany i czysty.




o Utrzymuje kontrole podczas morderstwa, pije alkohol
przed zbrodnig i czuje sie zestresowany podczas samego
aktu morderstwa.

o Sledzi réwniez wszystkie raporty z miejsc zbrodni.

o Jego loraz inteligencji  jest  przecietny
do ponadprzecietnego.

0 Zorganizowany zabojca planuje swoje przyszte
zbrodnie.

o Zrédto jego zamiarow tkwi w fantazjach, ktore
narastaty przez lata.

0 Wiekszos¢ ofiar to osoby obce dla sprawcy, dlatego
patroluje on okolice w poszukiwaniu oséb pasujacych do
jego fantazji. Ted Bundy szukat mtodych kobiet, a David
Berkowitz dziewczyn siedzacych samotnie lub w meskim
towarzystwie w zaparkowanych samochodach. Aby
zwabi¢ swoje ofiary, czesto stosowali podstep. John
Wayne  Gacy  oferowat  pienigdze  mfodym
homoseksualistom w zamian za odbycie stosunku
seksualnego w jego domu.

0 Zorganizowany morderca nie depersonalizuje swoich
ofiar. Traktowanie ich jak przedmioty, nie pomaga
rozmowa z nimi.

o Dostosowanie do sytuacji i mobilnos¢ to cechy
charakterystyczne dla zorganizowanego zabdjcy.

0 Przy tym nalezy zwroci¢ uwage, ze psychopaci maja
wyzszy prog strachu. Tetno u psychopatéw jest niskie,
podobnie jak temperatura ich skory, a terror odczuwaja
mniej intensywnie niz inni ludzie. Autonomiczny uktad
nerwowy u 0sOb wysoce agresywnych jest ospaty.
Potrzebujg wyzszych pozioméw  stymulacji  lub
podniecenia, aby ich doznania byty intensywne.

0 Zorganizowany przestepca, bedac w stanie
dostosowac sie do kazdego srodowiska, ma osobowosc¢
podobng do kameleona.

0 Jest kobieciarzem i patologicznym kfamca.

o Nie ma poczucia winy i nie zmienia swojego
zachowania pod wptywem kary.

0 Moze posiadac¢ zestaw narzedzi zbrodni, w sktad
ktorego wchodza rowniez przedmioty i $rodki stuzace do
obezwtadniania ofiar.

o Czynnikami poprzedzajacymi dziatania przestepcze s3
najczesciej problemy z kobietami, pieniedzmi, utrata
pracy.

0 Morderca dziafa z premedytacja. Szczegdlnie zalezy
mu na wlasnym bezpieczenstwie. Skrupulatnie zaciera
$lady i pozbywa sie ciat swoich ofiar.

o Kolekcjonusje trofea swoich ofiar.




o W przypadku niesprzyjajacych okolicznosci jest
w stanie powstrzymac sie od popetnienia morderstwa.

o0 Potrafi porozumie¢ sie z wtadzami. Czasami zacheca
policje, udzielajac pewnych informacji o swoich planach.
Tego typu dziatania wzmacniajg poczucie wyzszosci
sprawcy nad policja. Czuje sie szczegélnie zachecony
pozornym brakiem sukcesow w S$ledztwie i znajduje
wielkg  przyjemnos¢ w  formutowaniu  swoich
komunikatow w taki sposob, aby sfrustrowac
i o$mieszy¢ wiadze.

0 Moze naleze¢ do srodowisk inwigilowanych przez
policje w celu zdobycia informacji o sprawie. W zwigzku
z tym bywa uwazany za sygnaliste lub awanturnika.
Sporadycznie osobiscie angazuje sie w sledztwo, np.
podczas poszukiwania ciata ofiary.

0 Prawie zawsze porusza sie wtasnym pojazdem lub
pojazdem zabranym ofierze.

o Zwykle odbywa stosunek z zywg ofiarg, stosujac
wszystkie formy gwattu. Nawet jesli jest impotentem,
bijac, ktujgc lub duszac ofiare, moze osiagnac
satysfakcje seksualng. D3zy do dominacji i wkadzy nad
ofiarg, dlatego czesto doprowadza jg do krytycznego
momentu, po czym przerywa tortury, aby jeszcze przez
chwile utrzymac ofiare przy zyciu.

Cechy charakterystyczne zdezorganizowanego
mordercy

0 Jego wiek waha sie od 16 do okoto 30 lat.

o Wybiera swoje ofiary losowo, niezaleznie od wieku.

0 Jest rowniez mezczyzng, ale tym razem niezonatym.

0 Rzucit szkote srednig lub zostat z niej usuniety.

0 Jego iloraz inteligencji jest ponizej sredniej.

0 Pochodzi z nizszej klasy spotecznej, jego ojciec
pracowat dorywczo lub byt bezrobotny.

0 Zostat wychowany w surowej dyscyplinie.

0 Z reguty nie pracuje, ale jesli jest gdzie$ zatrudniony,
to wykonuje nieskomplikowane zadania, w ktorych
kontakty spoteczne s3 ograniczone. Podejmuje wiec
prace typu stréz, pomywacz, czy pomocnik magazyniera.
o Nie odbyt zadnej stuzby wojskowej, a jesli tak, to zostat
z niej zwolniony z powodu niezdolnosci do pracy.

o Najprawdopodobniej byt juz wczesniej notowany za
kradziez fetyszy, zebractwo lub ekshibicjonizm.

0 Z reguty nie posiada samochodu, a jesli go ma, to jest
to stary model, ktory wyglada jak ztom.

o Kiedy popetnia morderstwo, traci kontrole i nie czuje
stresu.




o Nie pije lub pije tylko niewielkie ilosci.

o Mieszka w poblizu miejsca zbrodni - zwykle sam lub
z rodzicami.

0 Moze by¢ leczony na depresje, ale nie jest
hospitalizowany.

o Jest zwykle szczupty lub chudy, cierpi na dolegliwosci,
ktore wptywaja na jego wyglad fizyczny.

o Trudno mu zmieni¢ swoj styl zycia.

0 Wykazuje brak zainteresowania postepami w sledztwie
0 Zdezorganizowany sprawca jest antyspoteczny.

o Lubi nocny tryb zycia. Czasami odwiedza cmentarze
i nie ma przyjaciot.

o Nie wybiera swoich ofiar logicznie, a czesto s3 to
osoby, ktére moga nawet stanowic dla niego zagrozenie.
o Zwiloki ofiar mogg nosi¢ $lady walki. Ofiary
s depersonalizowane - sprawca nie chce wiedzie¢, kim
sa.

0 Do czasu ujecia sprawcy nie sposob dopatrzy¢ sie
w jego zachowaniu jakiejkolwiek logiki.

0 Z reguty porusza sie pieszo lub korzysta z komunikacji
miejskiej.

o Nie posiada wiasnych, statych narzedzi zbrodni. Moze
wzig¢ noz znaleziony w mieszkaniu ofiary, zabi¢ go nim,
po czym odfozy¢ go z powrotem, pozostawiajac na
miejscu zbrodni. Nie przejmuje sie sladami linii
papilarnych.

0 Z reguty nie zabiera zwlok z miejsca zbrodni, poniewaz
nie pozwala mu na to stopien zaburzen psychicznych.

0 Zwykle nie jest w stanie odby¢ stosunku z ofiara, a jesli
mu sie to udaje, to tylko z ofiarg martwa lub catkowicie
nieprzytomna.

0 Zabija niemal natychmiast po porwaniu.

o Dziata impulsywnie i nie jest w stanie zrezygnowac
z zaspokojenia swoich popedéw.

0 Miejsce zdarzenia jest zwykle niechlujne, zagracone
i obficie zalane krwia.

o Sprawca pozostawia wiele widocznych sladéw.

0 Moze dokonywac obrazen posmiertnych ofiary.

0 Mozliwe sg przejawy kanibalizmu.

o Po dokonaniu przestepstwa czesto ujawniajg sie
specyficzne  zachowania,  ktore  odbiegajg od
codziennego zachowania sprawcy

KROK 4 (20 minut)

e Zadaniem ucznidw jest znalezienie w Internecie
sylwetek 2 lub 3 najbardziej znanych seryjnych




mordercow z kraju i zagranicy i przyporzadkowanie ich
do odpowiedniej kategorii seryjnego mordercy.

STEP 5 (minuty)

e Uczniowie tworzg stowniczek wyrazen zwigzanych
z psychologia seryjnego mordercy i ttumaczg stfownictwo
z jezyka angielskiego na swoj jezyk ojczysty. Nauczyciel
sprawdza i koryguje prace uczniéw.

KROK 6 (5 minut)

Na zadanie domowe uczniowie majg znalez¢
najciekawsze filmy lub seriale, ktorych tematem jest
akcja i psychologia seryjnego mordercy. Zapisujg swoje
propozycje i ogladaja seriale na kolorowych kartkach.

KROK 7 (5 minut)

Faza podsumowujaca: Kieszonkowiec i szuflada.
Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki samoprzylepne.
Prowadzacy zajecia rysuje na tablicy kieszen i pisze
obok: "Co zabieram ze sobg?". W tym miejscu uczen ma
zapisac, co wyniost z zaje¢, co szczegolnie do niego
przemowito, co mu sie podobato lub co przyda sie
w przysztosci. Ponizej nauczyciel rysuje szuflade i biatg
plame. Obok szuflady zapisuje: "Co mi sie nie przyda?",
a obok biatej plamy: "Czego zabrakto?". Uczniowie
wypetniaja rysunki ponizej karteczkami
samoprzylepnymi z krotkimi zdaniami, rownowaznikami
zdan lub stowami kluczowymi. Jest to réwniez okazja do
przeanalizowania przebiegu lekcji i dokonania szybkiej
powtorki.

LEKCJA 3

KROK 1 (5 minut)

e Zaciekawienie i dyskusja. Nauczyciel wprowadza
temat i cele lekcji: analiza plam krwi, badanie
i ujawnianie $ladow biologicznych.

KROK 2 (20 minut)

e Nauczyciel prezentuje uczniom jeden z wybranych
wczesniej filmow dostepnych pod linkiem na gorze.

e Nauczyciel prosi ucznidw o sporzadzenie wtasnych
notatek z najwazniejszymiinformacjami podczas filmu.
e Poréwnuja to, co zebrali z filmu, dzielg sie tym, co
zrozumieli z filmu, a co byto trudne lub niezrozumiate.




Poréwnuja informacje zebrane na tablicy z wkasnymi
notatkami.

KROK 3 (25 minut)

e Uczniowie dzielg sie na kilka grup, zadaniem kazdej
grupy bedzie przygotowanie sztucznej krwi.

o Uczniowie wchodza na link:
https://www.thesprucecrafts.com/make-fake-blood-
fake-blood-recipes-1105964

wybieraja jedng metode pozyskiwania krwi i pobierajg
odpowiednie odczynniki i sprzet.

e Nad catoscig pracy czuwa nauczyciel. Nauczyciel moze
wybrac inng metode dla kazdej grupy.

KROK 4 (25 minut)

e Uczniowie wykorzystuja sztuczng krew do zbadania jej
zachowania, np. jak zachowuje sie kropla krwi
upuszczona na biatg kartke papieru z rdéznych
wysokosci, lub jak kat padania wptywa na ksztatt kropli
krwi, lub jak zachowuje sie kropla sztucznej krwi
upuszczona na rézne rodzaje powierzchni. Uczniowie
zapisujg swoje obserwacje i komentarze.

KROK 5 (5 minut)

e Uczniowie tworzg stowniczek wyrazen zwigzanych
z analiza plam krwi i tlumacza stowa z jezyka
angielskiego na swoj jezyk ojczysty. Nauczyciel
sprawdza i koryguje prace uczniow.

KROK 6 (5 minut)

e Jako zadanie domowe uczniowie majg znalez¢
najciekawsze filmy lub seriale telewizyjne, ktorych
tematem jest analiza plam krwi. Swoje propozycje
i obejrzane seriale powinni zapisa¢ na kolorowych
kartkach.

KROK 7 (5 minut)

e Faza podsumowujaca: Na zakonczenie nauczyciel
stosuje narzedzie do oceny opanowania przez uczniéw
wiedzy i umiejetnosci za pomocg termometru. Na skali
temperatury  uczniowie zaznaczajg  karteczkami
samoprzylepnymi, w jakim stopniu  opanowali
zagadnienia wynikajace z celéw lekgji. Jesli skala



https://www.thesprucecrafts.com/make-fake-blood-fake-blood-recipes-1105964
https://www.thesprucecrafts.com/make-fake-blood-fake-blood-recipes-1105964

pokazuje niski poziom temperatury, uczniowie
zastanawiaja sie, jak zwiekszy¢ poziom swojej wiedzy.

LEKCJA 4

KROK 1 (10 minut)

e Zaciekawienie i dyskusja. Nauczyciel zadaje uczniom
pytanie: "Kto jest ofiarg"?

e Rozpoznanie wiedzy ogdlnej uczniow. Uczniowie
probuja wyjasnic, kim jest ofiara i jakie s jej cechy.

e Podczas burzy mézgéw catego zespotu klasowego,
nauczyciel pyta. Sposrod zaproponowanych réwnan
nauczyciel wybiera to, ktore zostato zapisane poprawnie
eNauczyciel ~ podaje  temat  lekcji  Analiza
wiktymologiczna, predyspozycje do bycia ofiarg
przestepstwa.

KROK 2 (15 minut)

e Nastepnie uczniowie pracujg w parach. Jeden uczen
czyta w Internecie, co to jest syndrom sztokholmski
i probuje wtasnymi stowami wyjasnic¢ drugiemu uczniowi,
na czym on polega. W tym samym czasie drugi uczen
przeglada przykfady konkretnych opisow syndromu
sztokholmskiego, nie wiedzac, na czym polega ten
mechanizm. Jeden uczen ma wiedze teoretyczng, a drugi
zastosowanie tej wiedzy na konkretnych przypadkach,
ich celem jest synteza wiedzy. Zadanie ma na celu
rozwijanie umiejetnosci  wspodtpracy, dociekliwosci,
pobudzanie zdolnosci dydaktycznych u uczniow.
Nauczyciel koryguje i odpowiada na szczegdtowe
pytania uczniow.

KROK 3 (20 minut)

e Nauczyciel prezentuje uczniom jeden z wybranych
wczesniej filmow dostepnych pod linkiem na gorze.

e Nauczyciel prosi uczniéw o sporzadzenie witasnych
notatek z najwazniejszymiinformacjami podczas filmu.
e Poréwnuja to, co zebrali z filmu, dzielg sie tym, co
zrozumieli z filmu, a co byto trudne lub niezrozumiate.
Poréwnujg informacje zebrane na tablicy z wkasnymi
notatkami.

KROK 4 (10 minut)




e Nauczyciel wyjasnia, czym jest zjawisko wiktymologii
i czym zajmuje sie ta nauka. Przedstawia podziat ofiar
oraz omawia konkretne przypadki i typy ofiar

eRodzaje ofiar wedtug Stephena Schafera

0 Osoby, ktére nie sa w zadnej relacji ze sprawca,
a sprawca jedynie wykorzystuje okazje,

o osoby, ktore sg w zwigzku ze sprawcg, np. relacje
rodzinne (przemoc domowa)

o prowokatorzy, ktérzy swoim ubiorem, zachowaniem,
nieostroznoscia  przyczyniaja sie  do  popetnienia
przestepstwa,

o ofiary przyspieszajace, ktore czesto inicjuja zdarzenia
przestepcze,

o ofiary stabe biologicznie ze wzgledu na wiek, ptec, stan
zdrowia, ofiary stabe spotecznie, ktore traktowane sg
jako mniej wartosciowe (fatwiej je poswieci¢ lub "nie
przykro" dac¢ im popalic)

o ofiary samouszkadzajace (s3 to osoby, ktore wczesniej
byty sprawcami przestepstwa i rowniez doswiadczaja
napietnowania, naiwne, zadne fatwych korzysci

o ofiary uciagzliwe (s3 to osoby, ktére nadmiernie sie
czyms narzucaja, ktére "nie dajg zyc¢", np. sprawca
niesmiaty nie widzi innego sposobu na pozbycie sie
problemu, jak tylko wyeliminowanie danej osoby)

o ofiary niewygodne (z kolei s3 to osoby, ktore
udaremniaja lub mogg udaremnic czyjes plany: $wiadek
lub wspotsprawca przestepstwa, partner w interesach,
matzonek, ktory nie zgadza sie na rozwod itp.)

e Rodzaje ofiar wedtug Benjamina Mendelsohna:

o Niewinna ofiara (np. taka, ktéra czeka na przystanku
komunikacyjnym i zostaje poszkodowana, gdy scigany
pijany kierowca uderza w przystanek)

o Ofiara wifasnej niewiedzy (np. osoby przebywajace
w miejscach, chodzace po zmroku)

o Ofiara tak samo winna jak sprawca (np. bdjka pseudo
kibicow po meczu)

o Ofiara bardziej zawiniona niz sprawca (np. rozrabiaka
na zabawie, dyskotece, inicjujacy bojki, sytuacje
konfliktowe)

o Ofiara ponosi wytgczng wine za przestepstwo (np.
pirat drogowy, ktory miat wypadek, ztodziej pradu)




KROK 5 (20 minut)

e Nauczyciel dzieli klase na 4 grupy. Zadaniem kazdej
grupy bedzie odpowiedz na jedno z czterech pytan. Na
podstawie wyktadu nauczyciela, notatek, projekcji filmu
oraz zebranych materiatow na temat syndromu
sztokholmskiego:

1) Jak nie stac sie ofiarg?

2) Kto najczesciej staje sie ofiarg?

3) Co to jest syndrom Abla?

4) Czy Bella z bajki "Piekna i Bestia" cierpiata na syndrom
sztokholmski?

e Uczniowie zapisujg swoje propozycje i po chwili
zastanowienia prezentujg swoje wnioski inni uczniowie
moga dodac swoje pomysty i uwagi.

KROK 6 (5 minut)

e Uczniowie tworzg stowniczek wyrazen zwigzanych
z wiktymologig i ofiarami i ttumacza stowa z jezyka
angielskiego na swoj jezyk ojczysty. Nauczyciel
sprawdza i koryguje prace uczniéw.

KROK 7 (5 minut)

e Jako zadanie domowe uczniowie majg znalez¢
najciekawsze filmy lub seriale telewizyjne, ktérych
tematem jest wiktymologia i ofiary. Swoje propozycje
i obejrzane seriale majg zapisac na kolorowych kartkach.

KROK 8 (5 minut)

e Faza podsumowujgca: Na tablicy z narysowana
baterig i zaznaczonymi poziomami jej natadowania, np.
co 5-10%, uczniowie zaznaczajg, w jakim stopniu
opanowali zagadnienia wynikajace z celow lekcji do
osiagniecia. Jesli bateria nie jest natadowana w 100%,
powinni zastanowic sie, jak poprawi¢ swoja wiedze.

CZESC 4. SCENARIUSZA

KORZYSCI

e rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia;
e rozwijanie umiejetnosci spoteczne;
e rozwijanie umiejetnosci czytania i stuchania ze zrozumieniem;




rozwijanie umiejetnos¢ odczytywania danych z tabel, wykresow
itp.;

rozwijanie umiejetnosci aktywnego stuchania i analizy fragmentow
filmow

rozwijanie wiedze z zakresu kryminalistyki i kryminologii

RYZYKO
NIEPOWODZENIA |
ROZWIAZANIA
PROBLEMOW

ZAGROZENIA

wymagany jest dostep do Internetu | uczniowie musza miec
réwniez dostep do Internetu, wymagane s telefony komorkowe,
moga wystapi¢ problemy techniczne, dobrze, aby nauczyciel byt
przygotowany na takg ewentualnos¢;

niektore tematy mogg byc¢ zbyt trudne dla ucznidw, ktérzy
potrzebuja wiecej czasu na opanowanie niektérych tresci na lekgji,
takim uczniom nalezy poswiecic¢ szczegolng uwage;

linki internetowe moga byc juz nieaktualne.

SUGEROWANE ROZWIAZANIA

w przypadku probleméw technicznych dobrze jest mie¢
przygotowane materiaty drukowane, uczniowie mogg pracowac
z tekstem lub z podrecznikiem, niekoniecznie z filmami;

poswie¢ uwage uczniom, ktérzy majg trudnosci ze zrozumieniem
materiatu; utworz grupy, aby lepsi uczniowie pomagali stabszym)
lub dostarczaj materiaty z wyprzedzeniem, aby uczniowie mieli czas
na ich przejrzenie (podejscie "odwroconej klasy");

sprawdz przed lekcja, czy linki dziataja, jesli nie, znajdz cos$
podobnego.




NAUKI HUMANISTYCZNE

SCENARIUSZ ZAJEC PROJEKTOWYCH

Autorzy: Michat Bataga, Alicja Marciniec, Patrycja Zbieranek - Pietraszczyk

CZESC 1 SCENARIUSZA

TYTYUL Obraz rzeczywistosci w sztuce.
GELOWNY PRZEDMIOT NAUKI HUMANISTYCZNE

INNE PRZEDMIOTY / Jezyk polski, jezyki obce, sztuka, kultura
DYSCYPLINY

RODZA) wiekszy projekt edukacyjny

CZAS TRWANIA ZAJEC 4 x 90 minut

GRUPA DOCELOWA 15-18 lat

CZESC 2 SCENARIUSZA

CEL
ZAJE

Cele lekgji 1:

znam tworczo$¢ wybranego malarza

potrafie odnies¢ dzieto malarza do kontekstu historycznego i artystycznego
potrafie analizowac i interpretowac obraz

potrafie stworzy¢ opowiadanie z dialogami na podstawie obrazu

Cele lekgji 2:

potrafie opracowac scenariusz krétkiej sceny inspirowanej wybranym
obrazem

znam elementy sktadowe przedstawienia: dialogi, podziat na role,
scenografia, rekwizyty, fabuta

potrafie improwizowac, aby stworzy¢ zywa historie

Cele lekgji 3:

potrafie odegra¢ swoja role

potrafie stworzy¢ relacje z przygotowan oraz samego przedstawienia na
portalu spotecznosciowym lub w formie lapbook’a, scrapbook’a czy tez albumu
z notatkami, komentarzami, wnioskami, zdjeciami

https://pl.pinterest.com/afmoore25/sample-scrapbook-

pages/ https://www.youtube.com/watch?v=nJbVv-

1cDPIM  https://www.canva.com/design/DAFHIIdrhfA/ARQwZYvb3Yh4i2Ex
ZNIrcQ/edit?utm_content=DAFHIIdrhfA&utm_campaign=designshare&utm_
medium=link2&utm_source=sharebutton



https://pl.pinterest.com/afmoore25/sample-scrapbook-pages/
https://pl.pinterest.com/afmoore25/sample-scrapbook-pages/
https://www.youtube.com/watch?v=nJbV-1cDPiM
https://www.youtube.com/watch?v=nJbV-1cDPiM

« potrafie stworzy¢ raport w jezyku angielskim i polskim ( jezyk ojczysty).
Podczas zajec¢ szczegolng role odgrywac bedzie praca w zespofach, ktéra ma
na celu ksztattowanie i rozwijanie kompetencji miekkich. Wazng role odegra
zachecenie uczniéw do kreatywnego i nieszablonowego myslenia,
wykorzystania wiedzy z zakresu sztuki wizualnej i performatywnej.

o przyznanie swobody tworczej

« indywidualne podejscie do ucznia i przedmiotu

 rozbudzanie inspiracji artystycznych

EFEK

UCZE
NIA

SIE

WIEDZA

dzieto J. Malczewskiego (lub innego wybranego przez
Ciebie znanego malarza)

elementy dzieta malarskiego

etapy pracy nad inscenizacja

UMIEJETNOSCI

umiejetnosci komunikacyjne: prezentowanie,
storytelling, komunikacja niewerbalna i werbalna,
stuchanie, konstruowanie i przyjmowanie informacji
zwrotnej, wystepowanie publiczne

umiejetnosci  przywodcze:  budowanie  zespotu,
delegowanie i rozwigzywanie probleméw, dawanie
i odbieranie informacji zwrotnej, podejmowanie
decyzji, zarzadzanie zespotem

umiejetnosci interpersonalne:tworzenie relacji

umiejetnosci  personalne:inteligencja  emocjonalna,
samo$wiadomos¢, zarzadzanie emocjami, tolerancja na
zmiany i trudnosci, umiejetnos¢ dostosowania sie,
entuzjazm, empatia

umiejetnosci kreatywne: rozwigzywanie problemow,
myslenie krytyczne, zmyst artystyczny - umiejetnosc
tworzenia/realizowania wizji

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

kompetencje miekkie :

komunikatywnos¢, umiejetnosc¢ pracy w zespole,
kreatywnos¢, multitasking

doradzanie innym

$wiadome postugiwanie sie mowa ciata
motywowanie innych

wchodzenie w interakcje z innymi ludzmi

METO
DY

« metoda projektu: project-based learning
o metoda tworczego myslenia: komunikacja, myslenie tworcze

i krytyczne




PRAC o uczenie sie oparte na mysleniu: komunikacja, krytyczne myslenie i kreatywne
Y uczenie sie: konstruktywistyczne, oparte na wspotpracy, integracyjne, jak
réwniez oparte na dociekaniu
» metody problemowe: aktywizujace - inscenizacja, dyskusja, praca
w grupach
o metody praktyczne: pokaz, projekty
» metoda eksponujaca: sztuka teatralna
» metoda podajaca: improwizacja, pogadanka, prelekcja, opowiadanie
o programowanie: wykorzystanie multimediow
o narzedzia:
o multimedia - Google Classroom, canva
o urzadzenia technologiczne
e papier
POM « markery, dtugopisy, kolorowe kredki, pisaki
OCE o przestrzen sali lekcyjnej (np. rekwizyty)
DYDA « blackboard
KTYC o materialy:
ZNE / o kostiumy
POTR o rekwizyty (zorganizowane przez ucznidw)
ZEBN « reprodukcje obrazéw J. Malczewskiego (lub innego znanego
E i wybranego przez uczniéw malarza)
MATE o albumy malarstwa
RIALY ) . - . -
« informacje o autorze i jego tworczosci
« linkéw do galerii czy muzedéw narodowych:
https://www.mnw.art.pl/multimedia/
https://artpower.pl/galeria-sztuki
WAR
UNKI
WSTE
PNE
(jesli | nie sg potrzebne specjalne umiejetnosci, kursy itp.
maja
zasto
sowa
nie)
 udzielenie wolnosci tworczej
 indywidualne podejscie do ucznia i tematu
o budzenie inspiracji artystycznych
WSKA
ZOW | Kazda lekcja moze by¢ prowadzona przez jednego i tego samego nauczyciela (np.
KI / | jezyka obcego, jezyka ojczystego lub sztuki itp.) Jesli jego znajomos¢ jezyka obcego
UWA | nie jest wystarczajgca, moze wspotpracowac z nauczycielem jezyka obcego przy
Gl

tworzeniu scrapbooka i bloga.
Mozliwa jest wspotpraca kilku nauczycieli nad scenariuszem, w tym przypadku
konieczne jest wczesniejsze spotkanie nauczycieli scenariusza i podziat obowigzkéw,

np:



https://www.mnw.art.pl/multimedia/
https://artpower.pl/galeria-sztuki

nauczyciel jezyka ojczystego - lekcja 1;
nauczyciel sztuki lub teatru - lekcja 2;
nauczyciel jezyka obcego - lekcja 3.

Nauczyciel pracujacy z projektem decyduje, czy zajecia odbywajg sie z duzym
odstepem czasowym miedzy lekcjami ( np. caty projekt trwa 3 tygodnie z 1 tygodniowa
przerwg miedzy kazda lekcjg, czy tez lekcje odbywajg sie w Scistej kolejnosci.

Warto rozwazy¢ wieksza przerwe (np. 1 tydzien) miedzy 2. a 3. lekcja, poniewaz
uczniowie moga potrzebowac lub po prostu chca mie¢ wiecej czasu na préby przed
proba generalng przedstawienia.

CZESC 3 SCENARIUSZA

ETAP 1
o burza mézgéw / brainstorm (word cloud)
« zapoznanie z malarstwem, konteksty
https://culture.pl/pl/tworca/jacek-malczewski
e zapoznanie z etapami pracy
o wyszukiwanie obrazéw i wybdr postaci do “sztuki” (praca w
grupach)
o przedstawienie wynikow poszukiwan
o préba stworzenia historii
TRESCI ETAP 2
UCZENIA
« stworzenie historii: improwizacja, spisanie historii
 zapis dialogow
 praca nad scenografig i kostiumami
ETAP 3
o Finak
- inscenizacja (mozliwe nagranie)
- opublikowanie relacji na portalu spotecznosciowym
- stworzenie ostatecznej wersji bloga w jezyku obcym
- stworzenie ostatecznej wersji scrapbooka w jezyku obcym
PODSTAWOWE | sztuka, sztuka narodowa, teatr, mowa ciata, wyobraznia, kreatywnosc,
POJECIA arcydzieto, wystgpienie, obraz, scrapbook
Temat: Obraz rzeczywistosci w sztuce.
PRZEBIEG KROK 1
ZAJEC « Nauczyciel wita uczniow i przedstawia temat zajec.

o Nauczyciel prosi uczniow, aby zastanowili sie nad
pytaniami:“czym jest dla mnie sztuka?”, “co mi sie kojarzy
ze sztuka?” (forma burzy mézgow)

LEKCJA « Nauczyciel daje uczniom czas na zastanowienie, wybiera

1 1 ucznia, ktéry bedzie zapisywat na tablicy swobodne

wypowiedzi swoich kolegdw.




KROK 2
« Nauczyciel dokonuje podziatu klasy na zespoty (podziat
uczniow na zespoty w zaleznosci od liczebnosci klasy)
» Nauczyciel zapoznaje uczniéw z etapami pracy, wyswietla
prezentacje z zapisanymi etapami lub zapisuje je na
tablicy (w zaleznosci od mozliwosci technicznych):

Etap 1
Zapoznanie z malarstwem, konteksty.
W grupach wyszukiwanie obrazéw i wybor postaci do
“sztuki”
Przedstawienie wynikow poszukiwan
Préba stworzenia historii.

Etap 2
Stworzenie historii:
o drama - improwizacja
o cel spisanie historii
Zapis dialogow itp
Praca nad scenografig i kostiumami

Etap 3
Finat:
 inscenizacja (mozliwe nagranie)
« opublikowanie relacji na portalu
spotecznosciowym
 stworzenie ostatecznej wersji bloga w jezyku
obcym
« stworzenie ostatecznej wersji scrapbooka
w jezyku obcym
KROK 3

« Nauczyciel prosi uczniow, aby wybierajac obraz, nad
ktorym beda pracowali w trakcie projektu, wzieli pod
uwage, ile oséb liczy ich grupa.

« Uczniowie korzystajac z réznych zrédet informacyjnych
wyszukujg obrazy J. Malczewskiego (lub innego znanego,
wybranego przez siebie malarza), dokonujg wyboru
indywidualnie, aby pozniej w grupie w trakcie burzy
mdzgdw wybrac jeden, z ktérym bedg pracowali w trakcie
projektu.

» Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw wspierajac ich.




KROK 4

Nauczyciel inicjuje rozmowe zadajac pytania, np:

“Co Ci przychodzi do gtowy, jak patrzysz na ten obraz?”,
“Jakie uczucia wyzwala w Tobie to dzieto sztuki?”,

“Jaki byt kontekst powstania tego obrazu?” itp.

Nauczyciel wraz z wybranym uczniem z danej grupy
zapisuje np. na tablicy w formie mapy mysli, spidergramu
itp wnioski, przemyslenia.

Wszyscy uczniowie wraz z nauczycielem dyskutuja na
temat tworczosci J. Malczewskiego (lub innego znanego,
wybranego przez siebie malarza), zastanawiajq sie nad
wymowg dziet sztuki, poznajg konteksty. Uczniowie
mowig o emocjach, jakie budza w nich obrazy oraz dzielg
sie z innymi uczestnikami projektu historiami, ktére
tworzg sie wich glowach.

KROK 5

Nauczyciel podsumowuje KROK 4 - omawia pierwsze
wrazen, skojarzenia, intuicje wywotanych obrazami.

Nauczyciel nadzoruje prace uczniow.

Nauczyciel zadaje pytania:

‘Co sie wydarzyto chwile przed - obraz - co sie
dzieje chwile po?, “Pomysl o tym obrazie, jak o kadrze
z filmu, wyobraz sobie wczesniejsze i pdzniejsze sceny,
jakie widzisz obrazy?”

“Jakie emocje chciatby$ pokazac?”

Uczniowie w grupach prébuja stworzy¢ historie wokot
obrazu. Zapisuja na kartkach swoje pierwsze skojarzenia
po to, aby potem stworzy¢ z tego relacje oraz scenariusz.

Uczniowie w grupach dokonujg improwizacji na temat
obrazu, dopisujg historie.

LEKCJA
2

Temat: Stajemy sie czescia obrazu.

KROK 1

Nauczyciel wspomaga swoja wiedzg stworzenie
scenariusza inscenizacji (zatacznik 1).




 Uczniowie samodzielnie w grupach spisujg scenariusze.

» Nauczyciel radzi, aby uczniowie w ramach grupy
przydzielili sobie elementy scenariusza, za jakie chcieliby
by¢ odpowiedzialni

 Nauczyciel wspiera ich w trakcie tworzenia, zwraca
uwage na to, aby wszystkie elementy scenariusza byty
okreslone.

KROK 2

« Uczniowie wspolnie z nauczycielem zastanawiajg sie nad
kompozycja, przestrzenig (nauczyciel informuje, ze
przestrzenig jest sala lekcyjna wraz ze wszystkim
sprzetami w niej obecnymi), rekwizytami (nauczyciel
informuje, ze uczniowie moga korzystac ze sprzetéw z sal
lekcyjnej np. fawki, krzesta, tablica), warstwg dZzwiekowg
(nauczyciel informuje, jakim sprzetem w sali dysponuje
grupa), gra aktorska (mowa ciata).

« Nauczyciel w kolejnosci omawia poszczegolne sktadowe
przedstawienia. Uczniowie w tym czasie mogg nanosi¢
poprawki do swoich scenariuszy, dopisywa¢ nowe
pomysty, w swoich notatkach moga uwzglednia¢
wykorzystanie przestrzeni sali lekcyjnej.

KROK 3

 Nauczyciel prosi uczniow, aby samodzielnie zdecydowali,
w jaki sposob chcg pracowac, tzn dzielg sie zadaniami
(“Kto jest odpowiedzialny za relacje, bloga, kostiumy,
rekwizyty, dokumentacje itp?”) oraz rolami, jakie chcg
przyjac przy realizacji przedstawienia.

KROK 4

« Nauczyciel prosi uczniéw, aby spisali swoje wrazenia,
mysli (ktére bedg ttumaczy¢ na jezyk obcy).

« Kazdy uczen zapisuje krétka relacje z dotychczasowe;j
pracy, jako grupa rowniez dokumentujg swoja prace
poprzez robienie zdjec, aby stworzy¢ relacje lub
scrapbook.




KROK 5

o Nauczyciel prosi kazdg z grup (o kolejnosci decyduje
nauczyciel, moze by¢ ona dowolna) o probe inscenizacji
wobec innych uczniéw oraz nauczyciela, wszystkich
uczniéw prosi, aby po kazdej z prob udzielili sobie
nawzajem krotkiej informacji zwrotnej (pozytywna,
kreatywna, konstruktywna krytyka).

o Nauczyciel poprzez udzielanie wskazéwek po probach
wspiera  dziatania ucznidw, moze  zasugerowac
dopracowanie pewnych elementow.

KROK 6

» Nauczyciel informuje uczniow, ze na kolejnej lekcji beda
mieli 1 probe generalng, cate przedstawienie 1 grupy
powinno trwa¢ maksymalnie 2-4 minuty.

o W ramach potrzeb grupy i wlasnej inicjatywy uczniowie
decyduja, jakie rekwizyty, elementy niezbedne do
przedstawienia (kostium - szafa rodzicow, dziadkow,
znajomych) sa w stanie zorganizowac na kolejne zajecia.

LEKCJA
3

Temat: Sztuka staje sie rzeczywistoscia.

» Nauczyciel nadzoruje przygotowania, proby oraz wystepy
grup.

o Nauczyciel nie komentuje, pozostawia uczniom
przestrzen do dziafania, swoje przemyslenia nauczyciel
notuje, aby pozniej da¢ uczniom informacje zwrotna.

» Kazdaz grup potrzebuje czasu i miejsca na dziatanie.

KROK 1

« Nauczyciel prosi uczniéw, aby przygotowali scenografie,
rekwizyty, kostiumy i charakteryzacje do swoich
wystepow.

« Uczniowie wykonujg polecenie nauczyciela.




KROK 2

» Nauczyciel informuje uczniéw, ze w trakcie 8 minut moga
zrealizowac préby generalne.

 Uczniowie powinni w tym czasie sprawdzi¢, czy wszystkie
elementy scenariusza majg przygotowane, oraz czy jesli
maja podktad muzyczny, sprzet dziata prawidtowo.

KROK 3

»  Wystep wszystkich grup, zarejestrowanie inscenizacji.
Nauczyciel lub wybrany uczen nagrywa (jesli
zdecydowano o rejestracji).

KROK 4

o Po zakonczonych wystepach uczniowie dzielg sie
wrazeniami - nauczyciel zadaje pytanie z pierwszej lekcji:
“Czym dla Ciebie jest sztuka?”

« Nastepnie nauczyciel zadaje pytania:

“Czy Twoje postrzeganie sztuki sie zmienito?”,

“Co Ci sprawito trudnosc¢?”

“Co byto dla Ciebie ciekawym doswiadczeniem?”

“Jakie emocje wzbudza w Tobie teraz to dzieto?”
 Uczniowie odpowiadajg na pytania swobodnie. Rozmowa

z uczniami o ich emocjach, odczuciach i przemysleniach

po wystepie

KROK 5i 6
Sa to dziafania, ktére zostang zrealizowane w przeciggu 2 tygodni
od lekgji 3:

KROK 5
 Nauczyciel publikuje relacje z projektu na portalu
spotecznosciowym

KROK 6

« Students prepare a blog and a final version of the
scrapbook in the foreign language

o Uczniowie przygotowuja bloga i ostateczng wersje
scrapbooka w jezyku obcym (nauczyciel jezyka obcego
nadzoruje i ocenia poprawnosc¢ jezykowa).

« Nauczyciel jezyka obcego sprawdza poprawnosc¢
napisanej pracy i daje uczniom informacje zwrotng
odnosnie ich pracy




CZESC 4 SCENARIUSZA

KORZYSCI o znajomosc tworczosci J. Malczewskiego ( lub innego znanego
wybranego przez siebie malarza)

o umiejetnos¢ pisania krotkich form wypowiedzi

o umiejetnos¢ analizy i interpretacji sztuki

 integracja w ramach zespotu

o umiejetnos¢ wspotpracy

o pobudzenie kreatywnego myslenia

» odkrywanie wtasnych emocji poprzez sztuke

o przetamanie wtasnych barier

o uwrazliwienie na sztuke

o budzenie sSwiadomosci w przestrzeni sztuki teatru,
malarstwa, muzyki

RYZYKO ORAZ RYZYKO

MOZLIWOSCI o trudnos¢ w szybkim zastapieniu nieobecnej osoby z grupy
ROZWIAZANIA tak, aby cata grupa mogta pracowac dalej (przejmowanie
RROBEEMOW czesci zadan i elastyczne podejscie do projektu)

o w ramach grupy nie wszystkie osoby moga mie¢ ochote na
udziat aktorski w inscenizacji (przebywanie na scenie), wiec
koniecznym bedzie znalezienie dla niej odpowiednich zadan,
ktorych bedzie chciafa sie podja¢ (np. muzyka, scenografia,
zdjecia) w projekcie.

PROPOZYCJE ROZWIAZAN

o zamiast tworczosci J. Malczewskiego kazdy kraj moze wybrac
odpowiedniego dla siebie malarza

o realizacja nie musi sie zamyka¢ do przestrzeni klasowej,
projekt moze odbywac sie na swiezym powietrzu

« tworzac relacje, scrapbooka z projektu uczniowie moga
wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe swojego kraju jak i innych
poznawanych przez siebie jezykow.

Zatacznik 1

Jak napisac scenariusz

Scenariusz to tekst bedacy podstawa filmu, audycji lub przedstawienia. Zawiera wszystkie
wypowiedzi przedstawionych postaci oraz wskazéwki i objasnienia potrzebne do jego realizacji.
Podczas pisania scenariusza pamietaj o podaniu wszystkich wskazowek i objasnien dla oséb
bioracych udziat w przedsiewzigciu.

Co to jest scenariusz?




Scenariusz to forma wypowiedzi, ktérej celem jest zaplanowanie i uporzadkowanie elementow fabuty,
charakterystyki bohaterow, scenerii wydarzen i dialogéw. Stanowi podstawe filmu, audycji lub
przedstawienia.

Scenariuszem nazywa sie ponadto program wydarzenia.

Jak napisac scenariusz?

W pisaniu scenariusza bardzo wazne jest, zeby podac¢ doktadne i precyzyjne wskazowki dla oséb
biorgcych udziat w jego realizacji - od tego bedzie zaleze¢ ostateczny jej ksztatt.

Wskazowki:

1. Przemysl dobrze tresc¢ i strukture scenariusza.

2. Pisz konkretnie, rzeczowo i zrozumiale.

3. Pamietaj, zeby didaskalia zawieraty wszystkie istotne informacje na temat poszczegolnych scen,
zachowania postaci (ruchu, sposobie méwienia, mimiki, gestow), miejsca, scenografii, tta muzycznego.
4. Dbaj o poprawnosc jezykowa.

Schemat scenariusza

Scenariusz zawiera zwykle nastepujace elementy:

- dialogi

To zbior wszystkich wypowiedzi 0séb, ktére biorg udziat w realizacji przedsiewziecia.

- didaskalia

To wskazowki i objasnienia potrzebne do realizacji scenariusza.

To tu znajduja sie wszystkie informacje na temat miejsca akcji, charakterystyki oséb i sytuacji, wygladu,
zachowania, ruchu i sposobu méwienia postaci, uktadzie przestrzennym, rekwizytow i tta muzycznego.



SCENARIUSZ ZAJEC: NAUCZANIE POPRZEZ SZTUKE
AUTORKI: Zuhal Ayik Yildinm, Murat Canpolat

CZESC 1 SCENARIUSZA

TYTUL Nauczanie poprzez sztuke.
GLOWNY Sztuka

PRZEDMIOT

INNE Historia, geografia, literatura, jezyki obce
PRZEDMIOTY /

DYSCYPLINY

RODZA) wiekszy projekt edukacyjny
CZAS TRWANIA 4 x 45 minut

ZAJEC

GRUPA 15-16 lat

DOCELOWA

CZESC 2. SCENARIUSZA

CEL ZAJEC

Wprowadzenie metod nauczania opartych na sztuce.

Wyjasnienie, w jaki sposob mozna uczyc sie klasycznych dyscyplin
W przyjemny sposob.

Rozwijanie umiejetnosci XXI wieku z wykorzystaniem réznych form
sztuki i elementow estetycznych w interdyscyplinarnym
srodowisku nauczania.

Zrozumienie, w jaki sposob obrazy i rysunki pomagaja przekazywac
istotne idee i wydarzenia oraz jak ludzie wspdtczesnie rozumieja
przesztos¢, uktadajac z tych obrazéw opowiesci i historie.
Analizowanie i porzgdkowanie serii obrazéw w sposéb podobny do
tego z uktadaniem stow, zeby stworzy¢ scenariusz sztuki i zdobycie
wiedzy o przesztosci.

Zaangazowanie uczniow w takie tworcze dziatania, ktore
umozliwiajg uczniom, nauczycielom myslenie, planowanie
i nauczanie w kierunku zrozumienia w ramach oraz poza
programem nauczania.

Rozwijanie dynamicznej i roznorodnej kultury w klasie poprzez
tworcze i integracyjne procesy.

EFEKTY
UCZENIA SIE

WIEDZA

Uczniowie moga:
e Podnosi¢ kompetencje artystyczne.

e Odnalez¢ i zidentyfikowac postawy, emocije,
punkty widzenia i intencje sztuk jaskiniowych,
a wiec i historie.




Rozszerzy¢ swoje stownictwo (sztuka,
uczucia, rozne dyscypliny takie jak historia,
geografia...)

Przeczytac historie sztuki jaskiniowej

i sprobowac zrozumiec i zinterpretowac
informacje w niej zawarte w odniesieniu do
$wiata dzisiejszego

Nawigzac¢ do réznych dyscyplin, aby
dowiedziec sie i nauczyc¢ wiecej.

UMIEJETNOSCI

Uczniowie potrafia:

Dostrzegac nowe i tworcze rozwigzania

w rozwigzywaniu probleméw

Stac sie swiadomym "innych rozwigzan"

w bardziej wielowymiarowy sposob.

Uzyskac dostep do informacji i analizowac je
Zaspokajac swoja ciekawos¢ i wyobraznie
poprzez wyszukiwanie informacji w
przegladarce google.

Uczyc sie, jak korzysta¢ z nowych narzedzi
cyfrowych i rozdzielac je; w jakim celu lub do
jakich dziatan je wykorzystywac

Poprawi¢ swoje zdolnosci werbalne i jezykowe
oraz kreatywnosc¢

Skupi¢ sie na informacjach historycznych
poprzez pierwszg technike artystyczna;
malowidta jaskiniowe.

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

Uczniowie moga:
Pisa¢ i komunikowac sie skutecznie

Doswiadczyc ztozonosci rzeczywistych
scenariuszy zycia w bezpiecznym srodowisku
i kreatywnej nauce.

Wspotpracowac z przyjaciétmi w ramach
zespotdw, poczuc sie zrelaksowanym

i bardziej pewnym siebie.

Zyskac pewnosc siebie i wyrazi¢ chec
podejmowania ryzyka w swojej przyszte;
praktyce.




METODY PRACY

Doswiadczalne uczenie sie: uczenie sie przez dziatanie
Collaborative Learning / Wspotpraca: duzy nacisk na prace
w grupie.

e Uczenie sie skoncentrowane na uczniu: uczniowie i ich potrzeby

/ NAUCZANIA sg w centrum procesu uczenia sie.
e Techniki oparte na sztuce (teatr interaktywny/odgrywanie rol,
goscinni méwcy / prelegenci, historia szesciu stow, rysunek).
e Edukacja na $wiezym powietrzu: uczenie sie poza budynkiem
szkoty ~w "prawdziwym" srodowisku.
POMOCE Platformy i narzedzia: Mentimeter, Canva, autodraw.
DYDAKTYCZNE | Komputer lub telefon komorkowy, potaczenie z internetem, ustawienia
/ POTRZEBNE niezbedne do wyswietlania sztuki teatralnej,kostiumy, kartki, otowki
MATERIALY
Kacik do wystepow lub studio moga by¢ zaaranzowane wczesniej.
WARUNKI Uczniowie
WSTEPNE mogga zostaC poproszeni o przyniesienie kostiuméw odpowiednich do

fabuty sztuki, ktéra maja obmyslona.

WSKAZOWKI /
UWAGI

Jak sztuka wptywa na proces edukacyjny ucznia?

Doswiadczenia artystyczne pobudzajg krytyczne myslenie, uczac uczniow,
aby poswiecili czas na bycie bardziej uwaznym i dokfadnym
w obserwowaniu $wiata. Sztuka zapewnia wyzwania dla uczniéw na
wszystkich poziomach. Edukacja artystyczna taczy uczniow z ich wtasna
kultura, jak i rowniez z szerszym $wiatem.

Uczac sie wiecej o sztukach, ktore sa waznymi dyscyplinami samymi
w sobie, uczniowie poznaja réwniez sztuki taczone, ktére oferujg im
inspirujace punkty wejscia do zrozumienia innych przedmiotéw.

CZESC 3 SCENARIUSZA

TRESCI
UCZENIA

Historia: Poznanie epoki malowidet jaskiniowych: co
przedstawiaja

i jak zostaty wykonane.

Geografia: Wykrywanie cech geograficznych miejsca na podstawie
malowidet jaskiniowych: umiejetnos¢ komentowania ich oraz nauka
niektorych stow i wyrazen z zakresu geografii.

Literatura: Nauka wyrazania uczu¢ i mysli w szesciu stowach zmusi
uczniéw do madrego wyboru istotnych punktow.

Sztuka: Pisanie scenariusza sztuki, granie w sztuce, pisanie opowiadan,
rysowanie obrazéw lub tworzenie infografik pozwoli uczniom zrozumie¢

skutecznosc sztuki w nauce.

paleolitu i




PODSTAWOWE
POJECIA

Metody plastyczne, historia, geografia

PRZEBIEG
ZAJEC

LEKCJA
1

KROK 1 (35) Wprowadzenie
Pytania przewodnie:

e Jak ludzie wyrazaja rézne idee poprzez sztuke?

e Dlaczego ludzie uzywajg obrazéw do komunikacji?

e W jaki sposob sztuka byta wykorzystywana na
przestrzeni dziejow do opowiadania historii lub do
pokazania nam, co ludzie w innych czasach i miejscach
uwazali za wazne?

Uczniowie poznaja epoke paleolitu na podstawie malowidet
jaskiniowych. Nauczyciel prezentuje film na ten temat.
https://youtu.be/s7CkoMoySes (2.30')

Uczniowie zastanawiajg sie nad zadaniami i odpowiadajg na
pytania zadane przez nauczyciela.

Nastepnie cze$¢ uczniow rysuje obrazki podobne do tych
w jaskiniach na stronie

https://www.autodraw.com/. Natomiast pozostali probuja
odgadnag, co rysuje ich kolega.

KROK 2 (10) Refleksje

Wkrétce potem nauczyciel daje troche czasu na wyszukanie
w google informacji na temat warunkéw zycia w epoce
paleolitu, czyli malowidet jaskiniowych.

Rozmawiajg rowniez o uczuciach i oczekiwaniach starozytnych
ludzi zyjacych w tej epoce. Nauczyciel méwi uczniom, ze bedg
tworzyc¢ oraz odgrywac sztuke teatralng dotyczacg stylu zycia
w epoce paleolitu na nastepnej lekcji. W zwiazku z tym moga
zabrac ze soba kilka kostiumow.

LEKCJA
2

KROK 1 (40') Czas na dziatanie

Wykorzystanie interaktywnego teatru jako potgczenia edukacji
| rozrywki, czesto nazywanej po angielsku "edutainment”.
Nauczyciel pozwala uczniom obejrze¢ film z National
Geographic.

https://youtu.be/ZjejoT1gFOc (3.18')

Nastepnie uczniowie pisza kilka scenariuszy sztuki teatralnej,
aby odpowiedzie¢ na pytania zamieszczone w zatgczniku nr 1
oraz te z pierwszego filmiku. Stowa tworza samodzielnie..
Uczniowie moga pracowac w grupach.

Nauczyciele i uczniowie moga zaprojektowa¢ w klasie kacik
przedstawien. Podczas gdy jedna grupa wystawia swoja sztuke,
publiczno$¢ moze swobodnie w niej uczestniczy¢ poprzez
wyrazanie swoich pomystow.

KROK 2 (5') Refleksje
Wszyscy  uczniowie zostang  zaproszeni na  strong
www.mentimeter.com,aby wyrazi¢ swoje przemyslenia na



https://youtu.be/sZCkoMoySes
https://www.autodraw.com/
http://www.mentimeter.com/

temat tego, czego sie nauczyli oraz tego, czego chcieliby sie
dowiedzie¢ wiecej o epoce paleolitu.

KROK 1 (25') Goscinny wyktad

Pierwszy KROK w podrdzy sztuki: obrazy z jaskini

Goscinny mowca: Artysta

Zaproszenie artysty do szkoty lub odwiedzenie go w galerii
sztuki. Artysta moze wyjasni¢ uczniom cechy artystyczne dziet
jaskiniowych, historie sztuki, uzywane narzedzia oraz
powigzania ze sztuka wspofczesng (Prehistoryczne malowidta
jaskiniowe i starozytne graffiti). Zaprezentuj i podziel sie
z uczniami zatgcznikiem nr 2.

LEKCJA

3 KROK 2 (20') Tworzenie infografiki
Zaproszeni goscie i nauczyciel moga poprosi¢ uczniow
o zaprojektowanie infografiki na stronie www.canva.com: jesli
jest tam pracownia komputerowa lub rysujac na papierze, jesli
pracownia nie jest dostepna.
Uczniowie moga wykorzystac o$ czasu z zatgcznika 2, aby
zaprojektowac infografike i stworzy¢ wtasne rysunki jaskiniowe
zgodnie z epokami.
Mozna rowniez wykorzystac¢ pytania z zatacznika 1.
KROK 1 (30') Lekcja na swiezym powietrzu
Nastepna lekcja odbedzie sie na stanowisku archeologicznym,
aby zobaczy¢ malowidta w jaskiniach i zbadac¢ cechy
geograficzne tego miejsca, tzn.:
- Jesli przedstawione s3 zwierzeta zyjace w tamtych czasach,
mozna uzyskac informacje na temat klimatu, np.: jesli na Scianie
znajduje sie obrazek stonia, to znaczy, ze pada deszcz. Mozna
powiedzie¢, ze musiat istnie¢ deszczowy klimat z drzewami
i takami.
-Jedli obraz wskazuje na obecnos¢ krokoodyla, mozna
powiedziec.
ze musi by¢ tam strumien lub jezioro stodkowodne.

LEKCJA " . . ‘

A -Jesli przedstawione jest zwierze domowe, na przykfad krowa,

mozna powiedzie¢, ze musi istnie¢ klimat bezdeszczowy,
w ktorym hoduije sie bydto.
(Nauczyciel geografii moze by¢ zaangazowany w te lekcje)

Korzystajac z tych informacji, uczniowie zbadaja teren. Podczas
wycieczki uczniowie zbierajg skamieniatosci lub numulity, aby
ozdobi¢ ramki do zdje¢, ktére otrzymaja od nauczyciela.
Nastepnie malujg i projektuja swoje ramki, aby zachowac je
jako pamiatke z tej lekgiji.




KROK 2 (15)

Historyjka Szesciu Stéw / The Six Word Story

Opowiadanie Szedciu Stow: Nauczyciele ze wszystkich
oddziatéw moga wykorzystac te technike. Opowiadanie historii
jest od dawna sposobem ustnego nauczania w wielu kulturach.
Metoda nauczania o nazwie "historia szesciu stow" wymaga
opowiedzenia historii tylko w szesciu stowach.

Nauczyciel prosi uczniow o przekazanie dowolnego szescio
wyrazowego zdania zwigzanego z malowidfami jaskiniowymi,
malarstwem jaskiniowym, historig lub epoka paleolitu., np.:
Najlepsza komunikacja za pomoca malowidet jaskiniowych.
Uczniowie moga napisa¢ swoja szesciowyrazowg historie na
stronie www.flamingtext.com, nastepnie pobrac ja

aby podzielic sie nig z pozostatymi uczniami.

Zobacz przyktadowa historie w zafgczniku 3.

CZESC 4 SCENARIUSZA

RYZYKO ORAZ
MOZLIWOSCI
ROZWIAZANIA
PROBLEMOW

Uczniowie moga niechetnie odgrywac przedstawienie podczas lekgji 2.
PROPOZYCJE ROZWIAZAN:

e Uczniowie ochotnicy moga dziafac jako pierwsi, aby inni
poczuli sie zrelaksowani.

Zalacznik 1:

Podczas “czystego’nauczania uczniowie w wiekszosci przypadkow uczniowie pozostaja
z pytaniem: Po co to jest? Co to znaczy? Natomiast odgrywanie rél daje im mozliwos¢ szukania
odpowiedzi na te pytania i rozwijania ich.

Piszac scenariusze zabaw, postaraj sie odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

“Co to znaczy by¢ jaskiniowcem zyjacym 12 000 lat temu?”

"Jak wygladatoby zycie spoteczne?”

"Jak zarabiatby$ na zycie?"

"Co robitby$ podczas mroznych zimowych dni?"

"Jak chronitbys sie w niebezpiecznych przypadkach?"

"Jak bys sie porozumiewat?"

"Co by byto, gdybys$ miat problemy zdrowotne? Jakich naturalnych rozwigzan bys szukat?".
"Aby odkry¢ nowe miejsca osiedlenia sie, jakie srodki ostroznosci by$ podjat?".

"Poréwnujac wspotczesnosce do prehistorii, czy wystarczytaby ci tylko Swiadomos¢, ze mozesz
przetrwac, bez tak kolorowego zycia, jakie wiedziesz teraz?”

Informacja sama w sobie rzadko sprawia, ze ludzie zmieniaja zdanie, natomiast osobiste
doswiadczenie czesto powodujg jego zmiane.


http://www.flamingtext.com/

Zakacznik 2:

Wprowadzenie do sztuki jaskiniowej (osoba prowadzaca zajecia prezentuje wybrane malowidto
sztuki jaskiniowej)

(obraz)

Opisz to, co widzisz.

e Jak myslisz, na czym to zostato namalowane?

o Jak myslisz, ile ma lat?

e Jak myslisz, dlaczego to zostato narysowane i namalowane?

Nazywamy to sztuka jaskiniowa. Zostata ona namalowana na scianach jaskin w Europie i Azji
w okresie paleolitu okoto 325 milionéw do 10 000 tysiecy lat.

okresu paleolitu okoto 325 miliondw do 10 000 lat temu. Aby tatwiej byto méwic

o wydarzeniach, okres ten zostat podzielony na trzy okresy.

Tabela 1: Os czasu okresu paleolitu od 325 min do 10 tys. lat temu.

Lata Okres Ludzie Obraz

3,500 Gorny Paleolit Homo Sapiens

30 000 Sztuka jaskiniowa ze
zwierzetami

30 000 Przejscie ze Homo sapiens

srodkowego do rozprzestrzenit sie

35000 gornego Paleolitu po Europie
Homo
neanderthalensis
zniknety

35000 Srodkowy Paleolit Pierwsza sztuka
jaskiniowa

40 000 Homo sapiens -
w Europie

200 000
Homo

300 000 neanderthalensis
pojawiajg sie
w Europie

300 000 Dolny Paleolit Pojawiaja sie reczne
siekiery -

1,6 miliona lat temu Homo erectus
(Afryka)

1,9 miliona lat temu Homo habilus
(Afryka)




2,3 miliona lat temu

3,4 miliony lat temu

Okres gérnego paleolitu bardzo rézni sie od okresu srodkowego i dolnego. Ludzie wygladaja
inaczej i inna jest kultura (idee, zwyczaje i zachowania spoteczne) ludzi. W ciggu roznych
okresach ludzie byli na ogét fowcami-ojcami, ktérzy uzywali narzedzi i ognia, a od okresu dolnego
-grzebali swoich zmartych.

Czy rysunki w jaskiniach to sztuka?
Czy nie stuzyty one do nauki mtodych mysliwych?

Stowo sztuka nie pojawia sie przed 15 wiekiem, wiec ludzie paleolitu nie znali go jako sztuka.
Uzywanie stowa sztuka od 15 wieku oznacza, ze Egipcjanie, Grecy i Rzymianie nie mieli stowa na
sztuke. Jednak sztuka to cos wiecej niz umiejetnosc czy technika. Ma cel wykraczajacy poza
tworzenie czegos. Wszelkie - z naszym wspofczesnym uzyciem stowa sztuka nie pojawity sie az
do poznych lat 1600. Wiec mozliwe jest, ze niektore z obrazéw byty uzywane do nauczania
mtodych mysliwych,-jednakze wiele z nich ma inne cechy, ktére oznaczaja, ze musiaty istnie¢
powigzania z jakims systemem wierzen.

Zalacznik 3:

NAJLEPSZA KOMUNIKACJA PRZEZ SZTUKE JASKINIOWA.



SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH
Autorka: Sarah McCluskey

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL El Tiempo - POGODA

PRZEDMIOT J. HISZPANSKI

INNE GEOGRAFIA, JEZYKI OBCE, MATEMATYKA
PRZEDMIOTY

TYP 5-6 LEKCJI

CZAS TRWANIA DO 60 MINUT

WIEK UCZNIOW | 12-14

CZESC 2 SCEANRIUSZA

CELE

REZULTATY
NAUKI/
OSIAGNIETE CELE

W  ZAKRESIE
WIEDZY

Uczniowie zapoznajg sie z terminami
pogodowymi w jezyku hiszpanskim
Uczniowie poznajg stownictwo potrzebne do
moéwienia o réznych obszarach
(pdtnoc/potudnie itp.) po hiszpansku
Uczniowie wykorzystujg wczesniejsza
wiedze, aby pogtebi¢ swoje zrozumienie
typowych wzorcow pogodowych w Hiszpanii
i na innych obszarach

Uczniowie beda mogli rozpoznawac, mowic

i pisa¢ o pogodzie w réznych miejscach
Uczniowie zapoznajg sie z porami roku w
jezyku hiszpanskim

Uczniowie nauczg sie, jak tworzy¢ czas
przyszty w jezyku hiszpanskim

Uczniowie beda mogli uzywac czasu
przysztego do tworzenia zdan o tym, jaka
bedzie pogoda w jezyku hiszpanskim
Uczniowie beda w stanie rozpoznac
kluczowe elementy prognozy pogody

w jezyku hiszpanskim

Uczniowie beda mogli tworzy¢ wtasne
prognozy pogody w jezyku hiszpanskim
Uczniowie beda umieli tworzy¢ krotkie filmy
w jezyku hiszpanskim, aby zademonstrowac,
efekty swojej nauki i zrozumienie stownictwa
zwigzanego z pogoda

W  ZAKRESIE
UMIEJETNOSCI

Umiejetnosci komunikacyjne: umiejetnosci
stuchania i méwienia - uczniowie




wykorzystajg swoje umiejetnosci
komunikacyjne, aby zrozumie¢ kluczowe
teksty moéwione i dzieli¢ sie swojq wiedzg
z rowiesnikami

Umiejetnosci prezentacji:

Uczniowie rozwing swoje umiejetnosci
wystapien publicznych, prezentujac

i nagrywajac prognoze pogody w jezyku
hiszpanskim

Umiejetnosci jezykowe:

Uczniowie pogtebig zrozumienie kluczowych
systemdw i wzorcow jezykowych
Umiejetnosci interpersonalne:

praca w grupach i parach - uczniowie beda
pracowac zespotowo i wykorzystywac
umiejetnosci komunikacyjne, aby pogtebi¢
zrozumienie omawianego tematu

Bycie kreatywnym: Uczniowie wykorzystaja
umiejetnosci kreatywnosci, aby stworzy¢
krotki film z prognoza pogody w jezyku
hiszpanskim

Bycie ciekawym: Uczniowie bedg szukac
informacji na temat systeméw/wzorcow
pogodowych w roznych obszarach, a
nastepnie podzielg sie tymi informacjami

z klasa

Refleksja i ocena uczenia sie

Korzystanie z technologii cyfrowej w celu
uzyskiwania dostepu, zarzadzania i
udostepniania tresci.

W  ZAKRESIE
KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Praca w grupach

Wykorzystanie wczesniejszej wiedzy do
logicznej oceny i przewidywania wzorcow

i zachowan pogodowych

Technologie cyfrowe - uczniowie
wykorzystajg swoje umiejetnosci ICT do
tworzenia prezentacji i wykonywania zadan

METODY
NAUCZANIA

e Komunikatywne nauczanie jezyka - czerpanie informacji od
uczniow zamiast instruowania

e Skoncentruj sie na istniejacej wiedzy uczniow i narysuj ja -
skoncentruj sie kontekstowo na wczesniejszej wiedzy - spotkaj
sie z nimi tam, gdzie sie znajduja




Metody aktywnego uczenia sie i odkrywania

Szeroka gama zaje¢ dostosowanych do wszystkich styléw
uczenia sie - mieszanka technologii cyfrowych, autentycznych
zrodet i bardziej dydaktycznych, skoncentrowanych na jezyku
zaje¢, w tym cCwiczen do wypetniania luk i tekstow
normatywnych

Nacisk na wszystkie pie¢ umiejetnosci jezykowych - czytanie,
stuchanie, pisanie, interakcja méwiona, produkcja méwiona
Wszystkie zadania zostaty podzielone na etapy i zréznicowane
w razie potrzeby na podstawie kohorty

Uczniowie zachecani do refleksji i wziecia odpowiedzialnosci za
wiasng nauke

Wykorzystaj system oceniania, motywujacy do nauki

SUGEROWANE
POMOCE DO
ZAJEC

Kopie podrecznikdéw i notatek

Tablica i projektor

Szablony podkfadek i gier planszowych

Mini tablice i markery

Prezentacje PowerPoint dotyczace warunkéw pogodowych
i czasu przysztego

Chromebooki / telefony komorkowe do zadan zwigzanych
z prognozg pogody

Materiaty cyfrowe

Uczniowie musza mie¢ podstawowg wiedze z zakresu jezyka
hiszpanskiego — w tym istniejaca znajomos¢ dni tygodnia i miesiecy,
WARUNKI liczb, solidng znajomos$¢ czasu terazniejszego i zaimkéw osobowych.
WSTEPNE Idealnie bytoby, gdyby wczesniej uczyli sie jezyka przez co najmniej
jeden rok szkolny.

WSKAZOWKI/
PORADY

STRONY INTERNETOWE/ZRODIA :

El Tiempo con Roberto Brasero - YouTube
www.wheelofnames.com
www.kahoot.com

www.blooket.com

www.quizlet.com

Inne fatwe gry jezykowe/zrodta, ktére mozna z tatwoscig wykorzystac
jako wypetniacze /rozpoczecie/wyktady plenarne :

Prognoza pogody Bingo, Kotko i krzyzyk, Weze i drabiny, Praca grupowa
— jamboard.

CZESC 3 SCENARIUSZA

Etap 1 - Wprowadzenie kluczowych elementéw - zacznij od istniejacej
TRESCI wiedzy uczniow

KSZTALCENIA/ | Etap 2 - Utrwalenie kluczowego stownictwa poprzez zastosowanie szeregu
zabaw i gier jezykowych



https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI
http://www.wheelofnames.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.blooket.com/
http://www.quizlet.com/

SZCZEGOLOWA
CHARAKTERYST
YKA

Etap 3 - Powigz nauke gramatyki ze stownictwem - zachowaj tu wewnetrzne
powigzanie, aby podkresli¢c komunikatywny element nauki jezyka

Etap 4 — uczniowie stosujg zdobytg wiedze i wykorzystuja jg do wykonania
sensownego zadania

Etap 5 - Uczniowie stosujg strategie oceny kolezenskiej i samooceny oraz
wykorzystuia je do refleksji nad swoja nauka

PODSTAWOWE
SEOWNICTWO

e el tiempo (pogoda)

e el prondstico (prognoza pogody)

e hace calor / frio / viento / sol / buen tiempo / mal tiempo (jest
gorgco / zimno / wietrznie / stonecznie / dobra pogoda / zta
pogoda)

e hay nubes / tormenta / niebla / chubascos (s3 chmury / jest burza
/ jest mgta / sa przelotne opady)

e esta nublado / nuboso / despejado (jest pochmurno/ zachmurzone
/ bezchmurnie)

e llueve (pada deszcz)

® nieva (pada $nieg)

e Llas temperaturas - hace treinta grados / con temperaturas
maximas/ minimas de veinte grados (Temperatury: jest 30 stopni/
z maksymalnymi temperaturami do 20 stopni/ z minimalnymi
temperaturami od 20 stopni)

e En + paises (eg En Espafa / Irlanda...) (W + kraje {np. W Hiszpanii,
Irlandii...})

e Directions - el norte / el sur / el este / el oeste / el noreste / el
noroeste / el sureste / el suroeste / el centro (Kierunki - pétnoc /
potudnie / wschdd / zachdd / potnocny zachod / potnocny zachod
/ potudniowy wschéd / potudniowy zachod / centrum)

e En primavera / verano / otofio / invierno... (Wiosng / latem /
jesienia / zimg...)

e Normalmente / siempre / nunca / de vez en cuando / raramente
(Zazwyczaj / zawsze / nigdy / raz na jakis czas / rzadko)

e Los numeros (Liczby)

e Elfuturo (Czas przyszty)

STRUKTURA

Lekcja wprowadzajagca -  wprowadzenie  stownictwa,
rozpoznanie wczesniejszej wiedzy uczniéw na ten temat.

STARTER Wideoklip El Tiempo con Roberto Brasero - YouTube
(00:00-00:30)

Zadanie uczniow - zidentyfikowa¢ TEMAT z nagrania -
stuchanie pod katem GIST - np. rozpoznawanie temperaturas
maximas / minimas / prondstico / meteorolégico (temperatury
maksymalne / minimalne / prognoza pogody /
meteorologiczny) etc.

LEKCJA
1

Cwiczenie 1:  wspdlna, interaktywna sesja pracy grupowej
w formie burzy mézgow.

Uczniowie przeprowadzaja burze mozgow na temat kluczowych
faktéow na temat pogody w Hiszpanii, a nastepnie dzielg sie



https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI

z klasa najbardziej istotnymi i wspolnymi punktami - w oparciu
o0 $wiadomosc¢ kulturowg i wczesniejsza wiedze

Cwiczenie 2 : Prezentacja PowerPoint - El tiempo

Przejrzyste  wprowadzenie do  kluczowych  terminéw
pogodowych w jezyku hiszpanskim - skup sie na wymowie
ustnej i rozpoznawaniu stownictwa, poniewaz stownictwo to
jest zwykle wymagane do zadan ze stuchu.

Cwiczenie 3: Praca w parach
Uczniowie muszg powiedzie¢ swojemu partnerowi jedno zdanie
po hiszpansku o dzisiejszej pogodzie

LEKCJA
2

Temat: Wzmocnienie kluczowego stownictwa — powtorzenie
miesiecy i por roku oraz powigzanie tego z warunkami
pogodowymi.

Starter audio clip - prognoza pogody El Tiempo con Roberto
Brasero - YouTube (tak samo jak na poprzednich zajeciach, ale
tym razem odtwarzamy wideo dtuzej - 00:00-03:12)
Uczniowie majg na celu zidentyfikowanie wiecej niz 2 warunki
pogodowe, ktorych nauczyli sie na poprzednich zajeciach.
Rozszerzenie - mocniejsi uczniowie moga sprobowac
zidentyfikowa¢ wymienione dni tygodnia / nazwy miejsc /
kierunki

Cwiczenie 1- Praca w parach - gra planszowa - Potgcz 4
Uczniowie na zmiane tworza zdanie po hiszpansku na temat
pogody w okreslonej porze roku i opowiadaja to swojemu
partnerowi, uzywajac obrazkéw i stow na tablicy. Jesli
poprawnie przettumaczg zdania na podstawie dostarczonych
obrazkow, uczen moze wpisa¢ swoje inicjaty w odpowiednig
kratke. Nastepnie drugi uczen wykonuje swoj ruch, starajac sie
uniemozliwi¢  pierwszemu uczniowi uzyskanie czterech
poprawnych odpowiedzi / parafowanych pol z rzedu.
Zwyciezcg zostaje uczen, ktory jako pierwszy ustawi obok
siebie cztery pudetka (poziomo/pionowo/ukosnie) ze swoimi
inicjatami.

Cwiczenie 2 - zadanie pisemne

Wstepne nauczanie stownictwa - pory roku

Aby wykonac to krétkie zadanie pisemne, uczniowie beda
musieli rozpoznac cztery pory roku w jezyku hiszpanskim, wiec
szybko narysuj je na tablicy.

Korzystajac z gry opisanej w ¢wiczeniu 1, uczniowie muszg teraz
napisa¢ dowolne dwa zdania na temat pogody w okreslonej
porze roku (w swoim kraju lub w Hiszpanii).



https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI
https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI

eg En Irlanda, hace sol en el verano. (np. W Irlandii jest
stonecznie latem.)

En Espafia, hace fresco en el invierno. (W Hiszpanii jest chtodno
zima.)

Cwiczenie 3 - Czytanie tekstu — El tiempo

Uczniowie wykorzystuja teraz to, czego sie nauczyli, w praktyce,
odpowiadajac na szes¢ krétkich pytan dotyczacych tekstu do
czytania w jezyku hiszpanskim na temat pogody w Hiszpanii.

Wstepne nauczanie stownictwa: Aby upewnic sie, ze wszyscy
uczniowie maja dostep do informacji zawartych w tym tekscie,
naucz wstepnie nastepujacych elementéw stownictwa, aby
pomdc uczniom zidentyfikowac¢ stownictwo w kontekscie: hay
rayos / hay trueno / tres grados bajo cero (sg btyskawice /
grzmoty / trzy stopnie ponizej zera)

Cwiczenie 4 — Mini tablice suchoscieralne

Aby oceni¢ stopien zrozumienia przez uczniéw kluczowego
stownictwa dotyczacego pogody, zagraj w interaktywng gre,
w ktorej na tablicy pojawiaja sie terminy pogodowe w jezyku
hiszpanskim/angielskim/polskim, ~a  uczniowie = musza
przettumaczy¢ je na mini tablicach i pokaza¢ nauczycielowi.
Aby rzuci¢ wyzwanie mocniejszym uczniom, na ekranie mogg
rowniez pojawic sie obrazy zwigzane z pogoda, ktére uczniowie
muszg przettumaczy¢ na hiszpanski.

Zrdznicowanie - mozna to zrobic jako prace w parach/grupach,
aby stabsi uczniowie mogli pracowac z silniejszymi uczniami
i lepiej zrozumie¢ temat.

LEKCJA
3

Temat - Prognoza pogody i kierunki

Uczniowie zaczng identyfikowa¢ elementy  pogodowe
w réznych regionach Hiszpanii / roznych krajach, poznajac
kierunki.

Starter: Gra interaktywna - Kahoot - warunki pogodowe - aby
utrwali¢ stownictwo i sprawdzi¢ zrozumienie
Uczniowie majg pozwolenie na uzywanie swoich telefondw

komdrkowych do wykonania tego ¢wiczenia i mogg pracowac
w parach, jesli to konieczne. Chodzi o to, by zapewni¢
wszystkim uczniom dostep do gry.

Cwiczenie 1: Audio clip - El Tiempo con Roberto Brasero -
YouTube (00:00 - 00:30) - Uczniowie majg wstuchac¢ sie
w KIERUNEK/OBSZAR, ktory jest wspomniany TRZY razy
podczas tego krotkiego klipu (EL NORTE) i zanotowac go.
Nastepnie uczniowie majg wyjasnic, dlaczego konieczne moze



https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI
https://www.youtube.com/watch?v=xJvVxBQyhmI

by¢ uwzglednienie w prognozie pogody kierunku, takiego jak el
norte (poétnoc). Na tablicy narysuj kontur kompasu
i przettumacz kluczowe stownictwo dotyczace potnocy,
potudnia, centrum, pétnocnego zachodu itd.

Cwiczenie 2: stuchanie skierowane na zrozumienie
Uczniowie trzykrotnie odstuchajg dziesie¢ krétkich klipow
i uzupetnig prosta tabele nastepujacymi informacjami - data,
miejsce + pogoda.

Zréznicowanie — WSZYSCY uczniowie muszg sprobowac
zidentyfikowac¢ co najmniej jedng informacje z trzech.

Miejmy nadzieje, ze WIEKSZOSC bedzie w stanie
zidentyfikowac ponad dwie informacje.

NIEKTORZY bedg w stanie zidentyfikowac trzy informacje dla

kazdej czesci.

Cwiczenie 3: Praca w parach - zadanie ustne - arkusz luki
informacyjnej

Uczniowie bedg pracowac w parach nad tym zadaniem - uczen
A, uczen B. Kazdy uczeni otrzyma mape Europy z obrazami
pogody obok pieciu z dziesieciu krajow - inny arkusz roboczy
dla ucznia A i ucznia B. Wypetnianie pogody informacji dla
pozostatych pieciu krajow, kazdy uczeri bedzie musiat zapytac
swojego partnera po hiszpansku ;Qué tiempo hace? (Jaka jest
pogoda?) i ich partner odpowiedzg po hiszpansku, podajgc
informacje o pogodzie w tym miejscu, ktore nastepnie uczen
wypetni w arkuszu roboczym.

LEKCJA
4

Temat : Uzywamy czasu przysztego, aby opisac, jaka bedzie
pogoda (PROSTA PRZYSZLOSC)

Starter: Czytanie (Zad. 2) - utrwalenie dotychczas
omoéwionego stownictwa i podanie przyktadéw uzycia czasu
przysztego w prognozie pogody w jezyku hiszpanskim.

5 - 10 minut aktywnosci - uczniowie moga odpowiedzie¢ na 7/8
pytan o rosngcym stopniu trudnosci, aby utrwali¢ informacje
omowione do tej pory.

Zrdznicowanie - uczniowie stabsi wypetniajg pierwsze 5/8
pytan - myslenie nizszego rzedu

Rozszerzenie - Pytanie 8 = Pytanie wyzszego rzedu, aby rzucic
wyzwanie silniejszym uczniom.




Poprawcie razem pyt. 1-7, a nastepnie popro$ silniejszego
ucznia, aby okreslit, jaka forme przyjmuje HABER (by¢) w czasie
przysztym, aby wprowadzi¢ ten temat.

Cwiczenie 1: Nauczenie czasu przysztego

Po zapoznaniu sie z przyktadem HABER (by¢) w czasie
przysztym, przejdz teraz przez czas przyszty wszystkich
czasownikow regularnych i nieregularnych w czasie przysztym
i wykonaj ¢wiczenia, ktore przecwicza je na zajeciach.
Kontynuuj sprawdzanie uczniéw i regularne zadawanie im
pytan, aby zobaczy¢, czy rozumieja ten nowy czas / nowe
informacje (ocena utatwiajgca nauke) i powtdrz to, jedli to

konieczne.

Cwiczenie 2: Cwiczenia wypetniania luk i ¢wiczenia
dotyczace czasu przysztego, aby pomdc uczniom
w zrozumieniu poprzez praktyke.

Cwiczenie 3: Gra w kotowrotek + mini tablice

Wykorzystujac www.wheelofnames.com, zataduj liste
bezokolicznikowych czasownikéw i zaimkéw podmiotowych
w jezyku hiszpanskim (np. hablar-td, comer-yo (méwic-ty, jesc-
ja) itp.).

Zakrec¢ kotem, a uczniowie musza odmieni¢ czasowniki w czasie
przysztym na swoich tablicach, a nastepnie pokazac je
nauczycielowi.

Zréznicowanie - moze grupowac silniejszych i stabszych
ucznidw, aby w razie potrzeby poméc w zrozumieniu.

LEKCJA
5

Temat lekcji - Tworzenie zadania: prognoza pogody

Uczniowie maja mozliwos¢ zastosowania zdobytej wiedzy
i zastosowania jej w praktyce.

Starter: Koto nazw + mini tablice - prowadzone przez ucznidw,
autonomia uczniow.

Kazdy z uczniéw taduje po jednym wyrazeniu dotyczacym
pogody w jezyku hiszpanskim/angielskim/polskim  na
www.wheelofnames.com na komputerze nauczyciela (np. Jutro
bedzie padac / En el norte hara mucho sol {Na pétnocy bedzie
stonce}), a klasa wykona krétka mini-tablice, aby cwiczy¢
rozumienie i tworzenie zdan w czasie przysztym
z wykorzystaniem terminéw pogodowych.



http://www.wheelofnames.com/
http://www.wheelofnames.com/

Cwiczenie : Prognoza pogody

Uczniowie stworza krotki film (do 60 sekund), w ktorym
przedstawig prognoze pogody w jezyku hiszpanskim. Moga
korzystac z rekwizytéw, pracowac indywidualnie lub w grupach
po 2 osoby i tworzy¢ slajdy, ktore beda wyswietlane w tle
swoich filmoéw, aby uczynic je bardziej autentycznymi.

Petna lista kryteriow  zostanie udostepniona uczniom,
a uczniowie muszg upewnic¢ sie, ze podczas wykonywania
zadania uwzglednili wszystkie elementy z listy kryteriow.
Nagrane filmy zostang udostepnione nauczycielowi za
posrednictwem strony Google Classroom i pokazane podczas
nastepnych zajec.

LEKCJA
6

Temat lekcji - Samoocena i ocena kolezefiska - zadanie
z prognozg pogody i powtdrka tematu / sesja plenarna

Cwiczenie 1: Filmy z prognoza pogody - ocena wiasna
i wzajemna

Odtworz kazdy z filméw z prognoza pogody stworzonych przez
uczniéw dla klasy. Po kazdym filmie popros uczniéw o napisanie
krotkiej samooceny/oceny kolezenskiej obejmujacej dwie
rzeczy, ktére ich zdaniem poszty dobrze / dwa obszary,
w ktérych uczniowie w petni odniesli sie do elementow
kryteriow sukcesu oraz jeden obszar, ktory ich zdaniem mozna
poprawi¢ nastepnym razem.

Po odtworzeniu wszystkich filméw popro$ uczniéw, aby
podzielili sie pozytywnymi elementami, ktére znalezli podczas
ogladania filméw innych uczniéw, i popros ich, aby na
podstawie samooceny zidentyfikowali niektére obszary, ktére
chcieliby poprawic.

Cwiczenie 2: Refleksja nad zadaniem

Nastepnie uczniowie moga indywidualnie napisa¢ krotka
refleksje na temat tego, w jakim stopniu poradzili sobie
z zadaniem, ktore ich zdaniem zrobili bardzo dobrze, i moga
zidentyfikowac niektére obszary, na ktorych skupia sie na
poprawie w przysztych tematach i zadaniach.

Cwiczenie 3: Sesja plenarna - Klasowa gra w kata -
Terminy/zdania dotyczace pogody

Aby sfinalizowa¢ ten temat, grupa zakonczy go krotkim
¢wiczeniem dla catej klasy, podczas ktérego uczniowie wybiorg
elementy pogody / krétkie zdania w jezyku hiszpanskim,
a reszta klasy bedzie wywotywac litery, aby zebra¢ odpowiedzi.




CZESC 4

KORZYSCI

Uczenie sie, zaangazowanie uczniow, przyjemne zajecia,
korzystanie z autentycznych materiatow i wiedzy z zycia wzietego,
mozliwosci wspdtpracy i pracy w grupach, korzystanie z ICT
i technologii cyfrowych, stosowanie rusztowan i roznicowania, aby
zapewnic¢ wszystkim dostep do materiatéw.

RYZYKO
PROPONOWANE
ROZWIAZANIA

Ryzyko 1: Uczniowie moga nie uczestniczy¢ w petni w zadaniach
grupowych i polega¢ na innych, aby ukonczy¢ zestaw zadan.
Rozwigzanie 1: Regularnie poruszaj sie po wszystkich zadaniach
w grupie i regularnie zadawaj pytania, aby upewnic sie, ze wszyscy
uczniowie sg zaangazowani i uczestnicza w zajeciach aktywnie.

Ryzyko 2: Uczniowie mogg nie mie¢ dostepu do urzadzen
cyfrowych, co moze utrudniac¢ interaktywne gry i zadania cyfrowe.

Rozwigzanie 2: - Zezwol uczniom na prace z innym uczniem, ktory
ma dostep do urzadzenia cyfrowego. Upewnij sie, ze uczniowie
skorzystali z Chromebooka / sali komputerowej do zadania

z prognozg pogody.




SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

Autorzy: Liliana Marcelina Comacha da Gama, Angélica Camacho, Fabia Gomes

José Carlos Goncalves, Elisa Leitao

CZESC PIERWSZA SCENARIUSZA

TYTUL Gtéd ma twarz
GLOWNY PRZEDMIOT Humanistyka
INNE Jezyk angielski, sztuka, biologia

PRZEDMIOTY/DYSCYPLINY

TYP

Wiekszy projekt edukacyjny

DLUGOSC TRWANIA 7x90 minut

WIEK UCZNIOW

15 - 18 lat

DRUGA CZESC SCENARIUSZA

Temat - gtdd na Swiecie, walka z ktorym zostata wymieniona wsrdéd 17 celow
zrownowazonego rozwoju na 2030 rok ogtoszonych przez ONZ - pozwala
uwrazliwi¢ uczniow na role, ktérg sami odgrywaja w rozwigzywaniu
Swiatowych problemoéw, przyczyniajac sie do wyksztatcenia swiadomych
obywateli $wiata.

CEL ZAJEC
Zdobycie wiedzy na ten temat, zrozumienie przyczyn, konsekwencji
i mozliwych rozwigzan problemu gtodu na Swiecie, wraz z mozliwoscig
otwartego wyrazania opinii i oczyszczajacg ekspresja plastyczna, wspierajg
zrozumienie, empatie i tolerancje wobec innych kultur i ludzi.
Uczen rozumie znaczenie obrazéw w komunikacji, jest
zdolny okreslic rozne ich funkcje (ekonomiczna,
W ZAKRESIE spoteczng, polityczng, religijna, srodowiskowa itp.)
WIEDZY Uczen zdobywa wiedze umozliwiajacg analize
omawianego zjawiska, ocene i selekcje informacji w celu
podejmowania $wiadomych decyzji.
Rozwo6j  umiejetnosci  czytania,  stuchania  ze
EFEKTY \Z/\r/(;fnuonglnegﬁg]}upnﬁgm?ﬁos’ci kreatywnego i krytycznego
UCZENIA e Je ywneg ytyczneg
SIE W ZAKRESIE ysienia

Wzmocnienie umiejetnosci rozwigzywania problemow.
Wzmocnienie zdolnosci organizacyjnych  poprzez
planowanie i wykonywanie zaplanowanych czynnosci.
Rozwoj umiejetnosci wyrazania emocji przez sztuke.

UMIEJETNOSCI

Rozwdj umiejetnosci pracy w grupie (kooperacja,
W ZAKRESIE czekanie na swojg kolej, dzielenie sie).

KOMPETENCJI | Rozw¢j  umiejetnosci  odnoszenie  kluczowych
SPOLECZNYCH | probleméw poznawanych w trakcie zaje¢ do wtasnego
doswiadczenia.




Rozwdj odpowiedzialnosci, empatii i  postawy
obywatelskiej.
Wzmocnienie pewnosci  siebie podczas ustnych

prezentacji i samodzielnego wypowiadania sie.
Zrozumienie  kwestii  bioetycznych  zwiagzanych
z modyfikacjami genetycznymi.

METODY
NAUCZANIA

Metody skoncentrowane na uczniu, podejscie komunikacyjne w nauczaniu
jezyka, podejscie problemowe (PBL), burza mdzgéw, dyskusja, praca
w grupach.

SUGEROWANE
NARZEDZIA/
MATERIALY

telefon komdrkowy/tablet
komputer

projektor

kartki papieru do rysowania w formacie A4 i A3
kolorowe kredki

filcowe znaczniki

farby akwarelowe

klej

nozyczki

otowek, gumka

pedzel

WARUNKI
WSTEPNE
(JESLI

DOTYCZY)

ANGIELSKI:

Uczniowie powinni by¢ na poziomie B1 (intermediate) lub B2 (upper
intermediate). Powinni umie¢ wypowiadac sie ustnie.

SZTUKA:

Uczniowie powinni zna¢ wybrane zagadnienia plastyczne (takie jak
kolorystyka, techniki ilustracyjne)

BIOLOGIA:

Uczniowie powinni znac procesy takie jak cDNA, PCR, rDNA

WSKAZOWKI
METODYCZNE

Tak czesto, jak to mozliwe, nauczyciel powinien zmienia¢ usadzenie
uczniow.

Juz w roku 1994 Jim Scrivener dowodzit w swojej ksigzce Learning Teaching,
ze ustawienie stolikow w podkowe lub okreg jest bardzo korzystne dla nauki
jezyka i w ¢wiczeniach wymagajacych dyskusji. Pozwalaja one bowiem nie
tylko na utrzymanie kontaktu wzrokowego, dzieki czemu interakcja jest
bardziej naturalna, ale tez dajg wieksze poczucie rownosci, poniewaz stabsi
studenci sie nie ,chowajg”, a lepsi nie dominuja az tak bardzo.

Proces podziatu na grupy moze sie odbywac¢ w sposob przypadkowy, ale
moze tez by¢ podyktowany przez nauczyciela w oparciu o jego wiedze
o dynamice grupy.

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI
NAUCZANIA-
SZCZEGOLO-
WA

Jezyk angielski:

Rozwijanie swiadomosci zwigzanej z nastepujacymi zagadnieniami:
e cele zrbwnowazonego rozwoju ONZ
e gfod na swiecie (liczby, fakty itp.)




CHARAKTE- e weganizm/wegetarianizm
RYSTYKA e uprawy organiczne
e 7ywnos$¢ modyfikowana genetycznie
e inzynieria genetyczna
Ksztattowane umiejetnosci:
e wyrazanie wfasnej opinii i punktu widzenia (w mowie i w pismie)
e wyrazanie uczuc i emocji
e rozumienie tekstow méwionych/pisanych
e odczytywanie informacji z map, wykresow i statystyk
e pisanie formalnego listu/e-maila
Biologia:
Uczenie sie/zaznajamianie z:
e postawami inzynierii genetycznej uzywanej do rozwiazywania
probleméw spotecznych.
e gtownymi przyktadami modyfikowania informacji genetycznej (os
czasu modyfikacji genetycznych we wspotczesnym rolnictwie)
e zaletami i wadami inzynierii genetycznej i zywnosci modyfikowanej
genetycznie
Sztuka:
e wydobywanie sity wyrazu pracy artystycznej, $wiadomy dobor
konceptéw, tematéw, materiatow, sposobu pracy
e utrwalanie pomystéw, ktére wymagaja przeprowadzenia stosownych
badan czy zgromadzenia informacji
e wykorzystanie réznych technik do stworzenia ilustracji: malarstwa,
wycinanki, kolazu itp.
PODSTAWOWE | Gfod, inzynieria genetyczna, zywnos¢ modyfikowana genetycznie, uprawa
TERMINY organiczna, weganizm/wegetarianizm, cele zréwnowazonego rozwoju ONZ

KROK 1 - Uczniowie stuchajg piosenki Queen “Is this the
world we created?” (https://youtu.be/wlIXY322K7Q)
KROK 2- Uczniowie w parach dyskutujg o przestaniu tej
piosenki, ujawniajac emocje, jakie w nich wzbudzita.
KROK 3 - Uczniowie dowiadujg sie, ze 16 pazdziernika to
Swiatowy Dzien Jedzenia. Podkreslony zostaje zwigzek tego

JAEI\IZgIII(ELSKI dnia z celami zréwnowazonego rozwoju ONZ.
e (https://worldtop20.org/global-
1i2 movement?gclid=CjwKCAjwve2TBhByEiwAaktMTNNKs-

woWFkVPflzshYnpDLxuQoKEKTICVE3hj-
IWDSby2MAeeicsxoCBHMQAvVD BweE )
KROK 4 - Uczniowie ogladaja nastepujacy wybor zdjec:
https://livejulie.wordpress.com/2013/05/06/the-great-
global-food-gap/ W parach omawiajg rézne realia
prezentowane na kazdym ze zdjec.

Uczniowie powinni:



https://youtu.be/wllXY322K7Q
https://worldtop20.org/global-movement?gclid=CjwKCAjwve2TBhByEiwAaktM1NNKs-woWFkVPflzshYnpDLxuQoKEkT9CVE3hj-IWDSby2MAeeicsxoCBHMQAvD_BwE
https://worldtop20.org/global-movement?gclid=CjwKCAjwve2TBhByEiwAaktM1NNKs-woWFkVPflzshYnpDLxuQoKEkT9CVE3hj-IWDSby2MAeeicsxoCBHMQAvD_BwE
https://worldtop20.org/global-movement?gclid=CjwKCAjwve2TBhByEiwAaktM1NNKs-woWFkVPflzshYnpDLxuQoKEkT9CVE3hj-IWDSby2MAeeicsxoCBHMQAvD_BwE
https://worldtop20.org/global-movement?gclid=CjwKCAjwve2TBhByEiwAaktM1NNKs-woWFkVPflzshYnpDLxuQoKEkT9CVE3hj-IWDSby2MAeeicsxoCBHMQAvD_BwE
https://livejulie.wordpress.com/2013/05/06/the-great-global-food-gap/
https://livejulie.wordpress.com/2013/05/06/the-great-global-food-gap/

Poréwnac ilos¢ oséb i jedzenia dostepnego kazdej
z rodzin.

Omowic przyczyny i konsekwencje dostrzegalnych roznic.
Poréwna¢  oglgdane  przyktady  z  wifasnym
doswiadczeniem.

Uczniowie zapisuja swoje wrazenia w zeszytach.

KROK 5 - W parach uczniowie analizuja mape glodu na
Swiecie i identyfikujg miejsca nasilonego wystepowania
zjawiska  niedozywienia w  poszczegélnych  krajach
(https://i.redd.it/t2cws311lbr71.png)

KROK 6 - Uczniowie prezentujg na forum klasy, czego sie
dowiedzieli.

KROK 7 - Uczniowie poznajg slogan “Gtéd ma twarz”. Ich
zadaniem jest znalezienie w sieci obrazkow, ktére najlepie;
ten slogan ilustruja.

KROK 8 - Uczniowie prezentujg znalezione przez siebie
obrazki i wyjasniajg swoj wybor.

KROK 9 - Uczniowie zostaja podzieleni na 4 grupy i zostaje
im przypisane nastepujace zadanie:

Kazda grupa otrzymuje swdj temat i jej zadaniem jest zdoby¢
odpowiednie informacje do przedstawienia na kolejnych
zajeciach. Nauczyciel sugeruje zrédta, z ktérych warto
skorzystac, opracowujac swoje tematy.

Przydatne linki:
https://www.fao.org/world-food-day/communication-

toolkit/en

Food-Waste Rebel Wants You to Eat Ugly Food | National

Geographic
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/study-

break/magazine-zone /vegetarian-uk

https://blog.richardvanhooijdonk.com/en/technology-
helps-countries-win-the-battle-against-hunger/

Grupa A - Zmiana diety (wegetarianska, organiczna)
Grupa B - Technologia, ktéra moze zlikwidowac gtéd na
sSwiecie

Grupa C - Ograniczenie marnowania Zywnosci:
supermarkety, restauracje, gospodarstwa domowe
Grupa D - Fakty i liczby na temat glodu na swiecie



https://i.redd.it/t2cws311lbr71.png
https://www.fao.org/world-food-day/communication-toolkit/en
https://www.fao.org/world-food-day/communication-toolkit/en
https://www.youtube.com/watch?v=H7RE-BENuQM
https://www.youtube.com/watch?v=H7RE-BENuQM
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/study-break/magazine-zone/vegetarian-uk
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/study-break/magazine-zone/vegetarian-uk
https://blog.richardvanhooijdonk.com/en/technology-helps-countries-win-the-battle-against-hunger/
https://blog.richardvanhooijdonk.com/en/technology-helps-countries-win-the-battle-against-hunger/

BIOLOGIA
LEKCJA
3i4

KROK 1 - Uczniowie zapoznajq sie z A Timeline of Genetic
Modification in MODERN Agriculture (fda.gov).
KROK 2 - Uczniowie pracujg w grupach, wykorzystujac
przyktady z osi czasu, aby dowiedzie¢ sie jak najwiecej
o genetycznie modyfikowanej zywnosci  (kukurydza,
pomidory, ryz, tosos).

Uczniowie powinni odniesc sie do:

Wykorzystywanych technologii,

Powoddw modyfikowania zywnosci,

Zalet i wad zywnosci modyfikowanej genetycznie
KROK 3 - Kazda grupa prezentuje swoje wnioski na forum
klasy.
KROK 4 - Cafa klasa wspolnie dyskutuje na temat zalet i wad
genetycznie modyfikowanej zywnosci oraz tego, czy moze
by¢ ona rozwigzaniem problem gtodu na $wiecie.

SZTUKA/
LEKCJA

PLASTYKI
LEKCJA 5

KROK 1 - Uczniowie majg za zadanie zilustrowac¢ problem
gtodu na $wiecie za pomoca kompozycji wizualnej, ktéra
moze byc statyczna lub uwzgledniac ruch.

KROK 2 - Uczniowie szukajg ilustracji dotyczacych gtodu na
Swiecie (korzystajg z telefondw komorkowych, tabletéw,
komputera), ktore bedg podstawg ich kompozycji.
KROK 3 - Kazdy z ucznidw szkicuje wiasng ilustracje
otéwkiem na papierze A4.

KROK 4 - Uczniowie tacza sie w czteroosobowe grupy,
poréwnuja swoje szkice i wspolnie z nauczycielem wybierajg
najlepszy.

SZTUKA/
LEKCJA

PLASTYKI
LEKCJA 6

KROK 1 - Cala grupa wspodlnie decyduje o tonacji
kolorystycznej, ktora najlepiej koresponduje z wymowg
ilustracji i wspolnie koloruje wybrany szkic za pomoca
kredek.

KROK 2 - Ostatnie korekty sa dokonywane pod okiem
nauczyciela.

KROK 3 - Grupa przygotowuje ostateczng wersje ilustracji
w formacie A3, wykorzystujac mieszang technike (rysunek,
wycinanka, kolaz).

JEZYK
ANGIELSKI
LEKCJA 7

KROK 1- Grupy A - D prezentujg rezultaty swoich
poszukiwan na zadane im tematy (jesli to mozliwe, w tym
¢wiczeniu uczniowie powinni by¢ usadzeni w pétkolu).
KROK 2- W grupach uczniowie piszg formalny e-mail do
Przewodniczacej Komisji Europejskiej, Ursuli von der Leyen,
wykorzystujac informacje zgromadzone przez rozne grupy,
aby zwréci¢ uwage Komisji Europejskiej na omawiane
problemy i potrzebe ich zminimalizowania.

KROK 3 - Uczniowie szukajg oficjalnego adresu Pani von der
Leyen i wysytaja swoj mail.

KROK 4 - W ramach zadania domowego chetni uczniowie
moga napisa¢ krotki tekst pt. Gtod ma twarz do



https://www.fda.gov/media/135276/download
https://www.fda.gov/media/135276/download

zamieszczenia w mediach spotecznosciowych szkoty wraz
z przygotowanymi w ramach projektu ilustracjami.

DOWOLNY
PRZEDMIOT

Ostatni etap projektu to wybor tekstu do publikacji (jesli
wiecej osob zdecydowato sie na jego napisanie) oraz
udostepnienie tekstu wraz z ilustracjami w mediach
spotecznosciowych i stronie szkoty.



https://www.youtube.com/watch?v=H7RE-BENuQM

SCEANRIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL Miedzykulturowe wymiary sztuki
GLOWNY PRZEDMIOT Humanistyka
INNE e Muzyka
PRZEDMIOTY/DYSCYPLINY e Taniec
e |[TC
e Sztuka/design
TYP Miedzykulturowe wymiary sztuki to projekt, ktéry mozna
wykorzystac jako wsparcie i uzupetnienie zajec gtéwnie z religii
czy jezyka i literatury. Jednak nie musi on by¢ ograniczony
jedynie do wspomnianych przedmiotéw, mozna go bowiem
tatwo potaczy¢ z innymi zajeciami - w zaleznosci od
omawianych  tematéw. Prezentowany materiat  jest
przeznaczony dla nauczycieli szkot srednich, edukatorow i
pracownikow osrodkéw metodycznych.
CZAS TRWANIA ZAJEC 3 lekcje x 90 minut
WIEK UCZNIOW 13-18 lat

CZESC 2. SCENARIUSZA

CEL ZAJEC

Problematyka dialogu miedzykulturowego jest czesto czescig programu
przedmiotéw takich jak religia lub jezyk i literatura. Czy zastanawialiscie
sie kiedy$s nad tym, jak radza sobie uczniowie w wieku 13 - 18 lat
z przyswojeniem tak skomplikowanych i ztozonych kwestii? Nauczanie
w oparciu o sztuke pozwala zaprezentowac trudne problemy w formie
wizualnej, czyniac je bardziej zrozumiatymi i przystepnymi dla
miodziezy. Miedzykulturowos¢ i komunikacja miedzykulturowa naleza
do tych poje¢, ktére charakteryzuja sie wysokim stopniem ztozonosci i bez
watpienia wymagaja szczegdtowych objasnien. Poniewaz zjawisko
miedzykulturowosci gwattownie rozwija sie we wspotczesnym $wiecie,
sztuke uwaza sie za kreatywna i interaktywna metode edukacyjna,
ktéra pomaga uczniom fatwiej poznawac inne kultury, cywilizacje,
tradycje, innymi stowy: uczy¢ sie o ,Innym”. Jak pokazali Pitman
i Pereyra “wypowiedzZ artystyczna jest czesto uzywana jako narzedzie do
lepszego zrozumienia innosci i komunikacji z Innym” (2016, p. vii).

CELE UCZENIA
SIE

Uczen potrafi:
e przeanalizowac¢ ztozonos¢ pojecia i zjawiska
miedzykulturowosci
e zrozumiec zjawisko dialogu
miedzykulturowego
e odkry¢ glebsze znaczenie miedzykulturowosci
i dialogu miedzykulturowego

W ZAKRESIE
WIEDZY




zdobywa¢  dtugotrwala  wiedze  (tatwo
przypomnie¢ sobie uzyskane informacje) >
wizualizacja ztozonych konceptow

uczy¢ sie o roznych kulturach i tradycjach
w ciekawy i interaktywny sposéb

W ZAKRESIE
UMIEJETNOSCI

rozwija umiejetnosci artystyczne

wzmacnia umiejetnosci miedzykulturowe
uczy sie uzywac technik opartych na sztuce
potrafi syntetyzowac informacje

umie gromadzi¢ argumenty

potrafi odtwarzac artefakty

umie rozwigzywac problemy

¢wiczy myslenie krytyczne

rozwija umiejetnosci obserwacji i eksploracji,
rozbudza ciekawos¢

wzmacnia podejscie pluralistyczne i uczy sie
doceniac inne opinie

rozwija koordynacje oko-reka

W ZAKRESIE
KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Uczen:

wzmacnia tolerancje

rozwija empatie

uczy sie doceniac innos¢

wzmacnia wzajemne zrozumienie
rozwija wrazliwo$¢ na zréznicowanie
kulturowe

uczy sie pracy w grupie

potrafi przeciwstawic sie opiniom
rasistowskim

docenia wartos¢ spotecznej inkluzywnosci
rozwija umiejetno$¢ wyrazania siebie

METODY
DYDAKTYCZNE

Do jakiego stopnia nauczanie oparte na sztuce moze by¢ skutecznym
sposobem przekazywania tresci zwigzanych z miedzykulturowoscia
i dialogiem miedzykulturowym? Potencjat, jaki drzemie w sztuce, jest
istotnym czynnikiem utatwiajacym przyswajanie wiedzy na tematy trudne
i ztozone. Aby w petni wykorzysta¢ ten potencjat, mozna zastosowac
zorientowane na ucznia metody dydaktyczne, takie jak:

e burza mézgéw (pomaga stawia¢ trafne pytania i wzmacnia
myslenie krytyczne)

o dyskusja (jest interaktywnym, grupowym procesem, dzieki
ktéremu uczniowie moga doprecyzowac swoje sady, wymienic
pomysty i informacje z kolegami i nauczycielami/edukatorami)

e dodwiadczanie (dzieki patrzeniu, stuchaniu, czytaniu i/lub
dotykaniu sztuki skomplikowane twierdzenia mogg byc tatwiej
dekodowane i analizowane)




e guided exploration (nauczyciele/edukatorzy sg ,przewodnikami”,
ktorzy prowadza uczniéw do samodzielnego odkrycia wiedzy
z danego tematu)
Aby wspomniane metody mogly by¢ z sukcesem zastosowane, nalezy
zadbac o wspotprace, zaangazowanie, aktywnosc i che¢ do interakgji ze
strony uczniow.

SUGEROWANE
NARZEDZIA/
POTRZEBNE
MATERIALY

Wiaczenie nauczania opartego na sztuce do zaje¢ z religii czy jezyka
i literatury nie jest rzeczg fatwa. Aby wykorzysta¢ ten typ uczenia
w spos6b innowacyjny i kreatywny, nauczyciele/edukatorzy musza
postrzegac sztuke nie jako jednostkowy, niezalezny koncept, ale jako
idee, ktéra moze przybrac¢ rézne formy (np. pisemng, audiowizualng,
dotykowg itp.). Doswiadczanie sztuki na rozne sposoby (patrzac,
stuchajac, czytajac i/lub poprzez dotyk) moze pomdc uczniom
w gtebokim zrozumieniu konceptéw zwigzanych z miedzykulturowoscig
i dialogiem miedzykulturowym. Wiele réznych technik i narzedzi moze by¢
wykorzystanych dla osiggniecia tego celu.

Rekomenduije sie nastepujace narzedzia/materiaty/aktywnosci:
e ceramike

szkice

obrazy

rzezby

drukowanie

design

rzemiosto

fotografie

video

krecenie filmow

wizyty gosci

kompozycje muzyczne

sztuki teatralne

WARUNKI
WSTEPNE (jesli
dotycza)

Jesli proponowane tu zajecia maja by¢ czescig programu szkolnego
z takich przedmiotow jak religia czy jezyk i literatura, wazne jest, aby
uczniowie uczeszczali na wczesniejsze lekcje z tych przedmiotow,
poniewaz to wilasnie na  nich  problematyka  zwigzana
z miedzykulturowoscig i dialogiem miedzykulturowym pojawia sie
najczesciej. Bytoby rowniez wskazane, aby uczniowie uczeszczali
wczesniej na lekcje sztuki/designu, muzyki, tanca lub przedmioty
z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych, aby mogli sobie
poradzi¢ z zadaniem odtworzenia dziefa sztuki (np. w formie ceramiki,
obrazu, kompozycji muzycznej czy tanca etnicznego). Doswiadczajac
sztuki w rdéznych formach, uczniowie maja szanse rozwingac
miedzykulturowa inteligencje, ktéra pomaga w efektywnym
adaptowaniu do roznych kulturowych kontekstow. Lekcje oparte na
sztuce (podobnie jak rekonstrukcje historyczne) pozwalaja tez




uswiadomic¢ uczniom, ze przedmioty szkole nie sg niezalezne od siebie, ale
scisle ze sobg zwigzane - innymi stowy moéwigc: mamy tu do czynienia
z integracja wiedzy i nauczaniem interdyscyplinarnym.

WSKAZOWKI
METODYCZNE

Choc sztuke mozna wykorzystywac na wiele sposobow, w prezentowanym
scenariuszu jest ona postrzegana przede wszystkim jako rodzaj
komunikacyjnego medium, pozwalajacego przeanalizowac i zrozumiec
skomplikowane koncepty.

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI NAUCZANIA
- SZCZEGOLOWA
CHARAKTERYSTYKA

Zrozumienie miedzykulturowosci i dialogu miedzykulturowego

“Zrozumienie roznic kulturowych jest kluczowym elementem zycia z

innymi w zroznicowanym swiecie XXI wieku. Pomaga mtodym ludziom

zostac odpowiedzialnymi obywatelami zaréwno swoich matych

ojczyzn, jak i swiata, przygotowuje ich do zycia i pracy wspdlnie

z innymi w Swicie, w ktorym wszycy zalezymy od siebie nawzajem”
Zrédto: Cultural Infusion

Srodowisko, w ktorym zyjemy, zmienia sie szybko i staje sie coraz
bardziej zroznicowane. Réznorodnos¢ kulturowa to podstawowy
czynnik okreslajacy kondycje spotecznosci ludzkiej, wywotany przez
migracje, potrzebe wuznania odrebnosci kulturowej mniejszosci
narodowych i innych, kulturowe konsekwencje globalizacji,
wzrastajace wspotzaleznosci pomiedzy réznymi regionami $wiata,
a takze rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych. W tym
zmieniajacym sie krajobrazie, miedzykulturowe porozumienie jest
wazniejsze niz kiedykolwiek, szczegdlnie dla mtodych ludzi - przysztych
obywateli swiata. W szkotach, szczegdlnie na lekcjach religii oraz jezyka
i literatury, problematyka zwigzana z dialogiem miedzykulturowym jest
stale obecna - zaréwno bezposrednio, jak i posrednio. Celem
proponowanych zaje¢ jest analiza zjawiska miedzykulturowosci
i miedzykulturowego dialogu. Czym doktadnie one s3? Teoria, studium
przypadku i konkretne przyktady zostang zaprezentowane uczniom,
aby mogli w petni zrozumie¢ ten skomplikowany temat. Pod koniec
projektu uczniowie powinni by¢ w stanie zrozumiec to zagadnienie na
wielu ptaszczyznach.

Sztuka celebrujaca miedzykulturowos¢

Jak sztuka moze by¢ wykorzystywane w funkcji miedzykulturowego
mediatora w procesie edukacyjnym?

Jaki jest potencjat sztuki w ufatwianiu przyswajania wiedzy
miedzykulturowej?

Znaczenie sztuki jako istotnego wyrazu kultury jest dobrze rozpoznane
w badaniach akademickich, czego dowodzi wnikliwa punlikacja pt. Art



https://culturalinfusion.org.au/how-to-teach-intercultural-understanding/
https://books.google.gr/books?hl=en&lr=&id=qRHNCwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=intercultural+dimensions+of+art&ots=_6yZbUXUrc&sig=kDcxyRgUlE6RDKzpteEodhZPDZs&redir_esc=y#v=onepage&q=intercultural%20dimensions%20of%20art&f=false

and Intercultural Dialogue. °Sztuka jest jednym z najtatwiej
poddajacych sie internacjonalizacji produktéw kultury” (Goncalves p.
4). Ze wzgledu na kluczowe znaczenie sztuki dla miedzykulturowego
porozumienia, systemy edukacji zaczety wykorzystywa¢ sztuke
w procesie dydaktycznym. W prezentowanym scenariuszu znajduja sie
dwie aktywnosci oparte na sztuce i dotyczace miedzykulturowosci,
aich celem jest ufatwienie uczniom zrozumienia znaczenia ,Innego”.

Celebrowanie miedzykulturowosci poprzez uczenie sie o etnicznej
muzyce i wykonywanie jej

‘Muzyka, jako zrdznicowana ludzka praktyka, jest kluczowa dla
ukonstytuowania kulturowej i indywidualnej tozsamosci” —David
Elliot, Music Matters

Jest rzecza dobrze znang, ze muzyka - jako forma sztuki - moze byc
wykorzystywana do rozbudzania $wiadomosci kulturowej uczniow.
Znaczenie muzyki w uczeniu o miedzykulturowosci jest istotne i moze
wzmacnia¢ wrazliwos¢ na to zjawisko. Lekcja nr 3 stwarza uczniom
okazje do zetkniecia sie z muzykg z réznych stron $wiata i uczenia sie
o roznych kulturach w zabawny i interaktywny sposéb. Lekcja ta jest
podrézg w rozne zakatki $wiata, podczas ktérej uczniowie moga
dokona¢ poréwnan, odkrywajac podobienstwa i réznice. Kluczowymi
elementami lekcji sa: dyskusja, stuchanie 10 gatunkow muzycznych z 5
kontynentéw i wykonywanie muzyki samodzielnie przez uczniow.

PODSTAWOWE
TERMINY

Miedzykulturowos¢, dialog miedzykulturowy, tozsamos¢ kulturowa

STRUKTURA

KROK 1

Nauczyciel  rozdaje  uczniom  handout
z kluczowymi terminami i konceptami. Mozna
wykorzystac inspiracje zawarte w podreczniku
dostepnym online:

Teaching in the Intercultural Classroom

LEKCJA 1 - KROK 2

Zrozumienie Nauczyciel  przybliza ~ uczniom idee
miedzykulturowosci | miedzykulturowosci prezentujac im  krétkie
i dialogu wideo.

miedzykulturowego
Mozna wykorzysta¢ nastepujacy film na
YouTube: https://bit.ly/3KIVMFX

KROK 3
Nauczyciel uzywa przedmiotéw, ktére maja
znaczenie dla indywidualnej i zbiorowe;

tozsamosci. Metoda ta moze pomdc uczyni¢
zagadnienia  miedzykulturowosdci  bardziej



https://books.google.gr/books?hl=en&lr=&id=qRHNCwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=intercultural+dimensions+of+art&ots=_6yZbUXUrc&sig=kDcxyRgUlE6RDKzpteEodhZPDZs&redir_esc=y#v=onepage&q=intercultural%20dimensions%20of%20art&f=false
https://www.teachers.ab.ca/sitecollectiondocuments/ata/publications/human-rights-issues/mon-3%20here%20comes%20everyone.pdf
https://bit.ly/3KJvMfX

konkretnymi i osobistymi.  Odwiedziny
w instytucji w rodzaju Muzeum Imigracji s3
Swietng okazja, aby pokaza¢ duzy wybor
przedmiotow i doswiadczen o takim
charakterze.

KROK 4

,Pozwél mi powiedzie¢ ci, co widze” -
Nauczyciel prosi ucznidw, aby obejrzeli
wybrany przedmiot/eksponat, a nastepnie
opowiedzieli o kwestiach i doswiadczeniach
istotnych dla nich.

KROK 5
Nauczyciel zadaje uczniom nastepujace
pytania:
e Jak sie czuliscie, zwiedzajac muzeum?
e (zego sie dowiedzieliscie, ogladajac
kolekcje?

LEKCJA 2 -
Sztuka celebrujaca
miedzykulturowos¢

Roznokulturowe laleczki z papieru

KROK 1

Nauczyciel przedstawia uczniom nastepujace
stwierdzenie:

,Kazdy z nas jest unikalng jednostkg o
odmiennym pochodzeniu, ale w pewien
sposob wszyscy jestesmy potgczeni”

KROK 2
Nauczyciel — przedstawia rozne  terminy
i koncepcje, pytajac uczniow o ich znaczenie:

(réznorodnos¢ kulturowa/ miedzykulturowos¢
/ tozsamosc¢ kulturowa/ unikalnosc)

Nastepuje burza mozgow. W celu uczynienia
tego procesu bardziej interaktywnym, zaleca
sie uzycie tablicy Miro
(https://www.miro.com/).

KROK 3
Postepujac  zgodnie  ze  wskazowkami
nauczyciela, uczniowie tworza harmonijke
z kartki papieru tak, aby zawierata ona osiem
rownych sekcji. Kazda sekcja bedzie potowa
laleczki.



https://www.miro.com/

KROK 4

Uczniowie rysujg potdwke sylwetki ludzkiej na
zewnetrznym fragmencie papierowej
harmonijki.

KROK 5

Uczniowie wycinaja ksztatt obrysowanej figury.
Po  zakonczeniu, uczniowie rozkfadaja
harmonijke, uzyskujac cztery kompletne
papierowe laleczki.

KROK 6

Uczniowie ozdabiajg laleczki  kredkami,
mazakami, materiatem i dowolnymi innymi
srodkami tak, aby stworzy¢ zestaw postaci
z réznych stron $wiata trzymajacych sie za
rece.

KROK 7

Nauczyciel inicjuje rozmowe z uczniami,
zwracajac uwage na kwestie wymagajace
szczegblnego  namystu.  Mozna  zadac
nastepujace pytania:

e Cho¢ mamy rdzne kultury i rézny
odcien skory, w jaki sposéb jestesmy
wszyscy ze sobg potgczeni?

e (Czego mozemy sie nauczyc, obserwujac
réznice i podobienstwa do innych?

Miedzykulturowa tablica ogloszen
°Roznorodnosc  jest piekna i nalezy jg
celebrowac”

KROK 1

Nauczyciel instaluje tablice ogtoszen w klasie
i przynosi wszystkie niezbedne do wykonania
¢wiczenia materiaty (markery, farby lub kredki
w roznych kolorach, nozyczki, otéwki i papier).

KROK 2
Z kawatkow papieru dzieci wycinajg ksztatty
swoich dtoni.

KROK 3
Uczniowie ozdabiajg papierowe dtonie za
pomoca kolorowych kredek, markeréw i farb.




KROK 4

Uczniowie dodaja do papierowych dtoni
bizuterie, wzory z henny lub inne detale, ktore
sprawiaja, ze kazda papierowa dton jest
znakiem innej kultury.

KROK 5

Uczniowie robig tto tablicy z czarnego lub
granatowego papieru. Na gorze moga dodac
troche niebieskiego i zielonego materiatu, zeby
wywofac skojarzenia z Ziemia.

KROK 6

Kiedy papierowe dfonie sg juz udekorowane,
uczniowie umieszczajg je wokoét zarysu Ziemi
na tablicy. Nauczyciel zacheca dzieci do
napisania przestania na gorze tablicy
(utozonego z wycietych z papieru liter lub
wypisanego farbg).

KROK 7
Nauczyciel formutuje pytania do
przedyskutowania:

e Wyjasnij czym jest dla ciebie
réznorodnos¢ kulturowa?

e Jak myslisz, co sprawia, ze jeste$ inny
czy wyjatkowy?

e Co cie odrdznia od innych?

KROK 8

Cwiczenie konczy sie w ten sposob, ze
uczniowie s3 poproszeni, aby zachecili sie
nawzajem do powiedzenie sobie czegos mitego
zwigzanego z ich unikalnymi cechami.

LEKCJA 3 =
Celebrowanie
miedzykulturowosci
poprzez uczenie sie
o etnicznej muzyce i
wykonywanie jej

KROK 1
Nauczyciel wyjasnia uczniom termin muzyka
etniczna i inicjuje dyskusje na ten temat.

KROK 2

Nauczycie odtwarza uczniom 10
charakterystycznych kompozycji muzycznych z
5 kontynentow.

e jazz z Etiopii
e blues z Ameryki




e muzyke arabska

e wioska opere

e tango

e hiszpanskie flamenco
o greckie sirtaki

e muzyke indyjska

e muzyke azjatycka

e reggae z Jamajki

KROK 3

Nauczyciel prosi uczniéw o rozpoznanie
odtwarzanych fragmentéw (ustalenie, jakie
style muzyczne reprezentuja).

KROK 4

Nauczyciel rozdaje handouty zawierajace
podstawowe informacje na temat muzyki
etnicznej oraz odtworzonych  wczesnie
gatunkow muzycznych.

KROK 5
Nauczyciel prosi uczniow o odczytanie tych
informacji na gtos w klasie.

KROK 6
Nastepnie nauczyciel prosi
o przedyskutowanie nastepujacych kwestii:

e (Czemu muzyka etniczna zawdziecza
Swojg nazwe?

e Co reprezentuje kazdy styl muzyczny?

e Jakie s3 korzysci ze stuchania muzyki
etnicznej?

KROK 7

Nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty cztero-
lub szescioosobowe, proszac, aby kazda grupa
wybrafa jeden gatunek muzyczny z tych
odtworzonych wczesniej.

KROK 8

Nauczyciel rozdaje uczniom instrumenty
muzyczne, proszac, zeby sprobowali odtworzyc¢
wybrany przez siebie gatunek. Nie jest
konieczne, zeby uczniowie potrafili gra¢ na
instrumentach, a jedynie, Zeby probowal




nasladowac ustyszane dzwieki i sprobowali
uczenia sie przez doswiadczanie.

KROK 9
Nauczyciel zadaje uczniom nastepujace
pytania:

e Jak sie czuliscie, grajac nieznang sobie
wczesniej muzyke?

e (Czy masz poczucie, ze muzyka zblizyta
cie do kultury, z ktérej pochodzi?

e Czy dostrzegliscie jakies podobienstwa
pomiedzy gatunkiem muzycznym,
ktory wykonywaliscie, a muzyka z
waszego kraju?

TRZECIA CZESC SCENARIUSZA

KORZYSCI Nauczanie oparte na sztuce jest bardzo kreatywne i interaktywne.
Pomaga studentom uczy¢ sie fatwiej o innych kulturach, tradycjach
i cywilizacjach - innymi stowy mowigc: uczy¢ sie o ,Innym”.
Korzysci sg szczegotowo opisane w sekcji ,EFEKTY UCZENIA SIE”
RYZYKA | Uczenie miedzykulturowosci za pomocg sztuki wzbudza entuzjazm
SUGEROWANE uczniéw, co nie powinno jednak przestania¢ potencjalnych trudnosci.
ROZWIAZANIA Powinny one zosta¢ rozpoznane przed zajeciami. Ponize]

zaprezentowane potencjalne trudnosci, ktére moga zaktéci¢ przebieg
proponowanych zajec:

o toksyczne i rakotworcze materiaty plastyczne (np. kredki), ktore
moga by¢ spozywane, wdychane lub wchtaniane przez skére

e mozliwe skaleczenia podczas wykonywania prac plastycznych
(np. za pomocg nozyczek)

e sfaba wspotpraca miedzy uczniami

e obawy przed wyrazaniem wiasnych opinii na temat
miedzykulturowosci

Aby zapobiec tego typu trudnosciom, nalezy:

e sprawdzi¢c z wyprzedzeniem sktad wszystkim materiatow
plastycznych

e przypominac o zasadach bezpieczenstwa

o podkresla¢ wartosc pracy grupowej i budowania zespotu

e nieustajgco zacheca¢ ucznidw do wyrazania swoich opinii, a
kiedy to robia, stucha¢ ich z uwaga, nie przerywajac.




SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH

Autorka: Marian Tobin

CZESC 1. SCENARIUSZA

TYTUL Poezja - Wiersz - The Lake Isle of Innisfree.
GLOWNY Jezyk angielski

PRZEDMIOT

INNE Tworcze pisanie, filozofia.

PRZEDMIOTY/DYS
CYPLINY

TYP

Projekt: 4 - 5 lekgji

CZAS TRWANIA

58 minut

WIEK UCZNIOW

13 - 14 lat

CZESC 2. SCENARIUSZA

w

ZAKRESIE

WIEDZY

wiedza na temat roznych srodkéw i technik
poetyckich

informacje na temat jednego z kluczowych dla
literatury irlandzkiej autoréw

znaczenie réznych tematow poruszanych
w literaturze irlandzkiej (np. ziemia, wolnosc,
marzenia)

kreatywne pisanie

rozwijanie stownictwa

uzywanie réznych technik estetycznych
uzywanie cytatéw na poparcie swoich tez

EFEKTY
UCZENIA
SIE

w

ZAKRESIE

UMIEJETNOSCI

umiejetnosc czytania, omawiania
i analizowania wierszy W.B. Yeatsa.
umiejetnosc czytania poezji

umiejetnosc pisania

umiejetnosci wymagane podczas egzaminéw
rozwoj kreatywnego i krytycznego myslenia
refleksja.  nad  procesem uczenia  sie
i zdobywania wiedzy

poprawne uzycie interpunkgji

uzycie technologii cyfrowych do obrobki
i udostepniania tresci

umiejetnos¢ pracy indywidualnej i zespotowej

w

ZAKRESIE

KOMPETENCIJI
SPOLECZNYCH

uwrazliwienie na pisarzy irlandzkich
docenienie irlandzkiej kultury i literatury
$wiadomosc¢ réznych technik poetyckich




- wykorzystanie roznych technik estetycznych

- rozwdj umiejetnosci pisania i kreatywnosci

- radzenie sobie z nowymi tekstami (takze
poprzez  sprawdzanie  znaczenia  stow
w odpowiednich zrodtach)

- promowanie niezaleznosci w  mysleniu,
wyznaczaniu sobie celéw dla wiasnych dazen,
aspiracji i marzen

uczenie oparte na odkrywaniu wiedzy i stawianiu pytan
wykorzystanie bodzcow zmystowych - odtwarzanie muzyki, ktéra
ewokuje nastroj wiersza, odtwarzanie dzwiekéw z wiersza
stymulacja estetyczna i obrazowa

METODY
DYDAKTYCZN e metody skupione na uczniu - budowanie na wtasnym doswiadczeniu
E i wczesniejszej wiedzy
e podejscie multimedialne -  wykorzystanie ICT, telefonow
komdrkowych, materiatéw z YouTube
e dyskusja - w parach/grupach
e praca grupowa i w parach
e odpowiednie podreczniki i teksty dostepne online
e urzadzenia cyfrowe np. chromebooki, telefony komérkowe etc.
NARZEDZIA 1| ® kolorowy papier
MATERIALY e pisaki, markery, arkusze papieru
e tablicai projektor
e male tablice
WARUNKI
WSTEPNE =~ |
(jesli dotyczy)
Mozna wykorzysta¢ nawigzania do innych wierszy np. Langston Hughes:
Dreams czy Alicia Keys and Jay Z.: New York.
Mozna tez siegna¢ do szerszego opracowania tematu np. The American
Dream, space, travel. Text - Of Mice and Men.
Przydatne linki:
WSKAZOW-K| | oCHIresons
xEETODYCZ- Biography of W.B. Yeats.

The Passion of Yeats

Jamboard - Google.

Kahoot.com

Randomizer wheel of names.



https://www.youtube.com/watch?v=dGhblvkfitk
https://www.youtube.com/watch?v=Y19hFMbYekk
https://www.youtube.com/watch?v=LvOEdc0FipA
https://jamboard.google.com/
https://kahoot.com/
https://www.classtools.net/random-name-picker/

Paradise by ColdPlay

Dreams by The Cranberries.

W.B.Yeats reading his poem The Lake Isle of Innisfree.

Clip 2 of Yeats reading his poem with scenic imagery.

English Textbook Chrysalis used with a copy of poem.

Online copy of the poem - The Lake Isle of Innisfree.

YouTube (rézne dzwieki w wierszu) linnet's wings, cricket sounds, honey bee
sounds, lake water lapping...

Mentimeter

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI e Zr6znicowane podejscie

NAUCZANIA - e Budowanie na wczesniejszej wiedzy, na doswiadczeniach ucznia
SZCZEGOLO- e Wykorzystanie réznych sposobow nauczania i réznych kanatéw
WA CHARAKTE- (kinestetyka,  srodki  wizualne,  dZwiekowe,  werbalne,
RYSTYKA interpersonalne itp.)

konotacje

niebo

rozkosz

utopia

siodme niebo
kraina snow

raj

tozsamosc

temat

opis

interpretacja
wyjasnienie
wyobrazenie sobie
kreacja

eskapizm
poetyckie srodki i techniki
techniki estetyczne
Nagroda Nobla
poeta

PODSTAWOWE
TERMINY



https://www.youtube.com/watch?v=1G4isv_Fylg
https://www.youtube.com/watch?v=Yam5uK6e-bQ
https://www.youtube.com/watch?v=QLlcvQg9i6c
https://www.youtube.com/watch?v=v3kK2vpEo0M
https://www.cjfallon.ie/book/chrysalis-junior-cycle-english-pack/
https://www.poetryfoundation.org/poems/43281/the-lake-isle-of-innisfree
https://www.youtube.com/watch?v=i-6zxloOGhY
https://www.youtube.com/watch?v=2AamJFpALjM
https://www.youtube.com/watch?v=-d3ABrrlkIs
https://www.youtube.com/watch?v=-d3ABrrlkIs
https://www.youtube.com/watch?v=qBOcCpjyPL4&t=84s
https://www.mentimeter.com/

dramaturg

literatura irlandzka

europejski modernizm w literaturze
forma artystyczna

STRUKTURA

LEKCJA
1

Cel lekcji: ustalenie, jaka wiedze uczniowie juz posiadaja,
wprowadzenie postaci W.B.Yeatsa i powtdrzenie
wiadomosci na temat technik poetyckich

KROK 1

Strategia nauczania: Think, Pair Share

Nauczyciel najpierw odtwarza klip: Mise Eire song, aby wywotac
emocje i rozbudzi¢ poczucie tozsamosci. Prosi, by uczniowie
przedyskutowali z osobg siedzaca obok, co dla nich oznacza
bycie Irlandczykiem. Nalezy zapisac krétkie podsumowanie.

KROK 2

Strategia nauczania: Think, Pair, Share

Prezentacja kolejnego nagrania zawierajacego biografie
W.B.Yeatsa. Second Clip - Biography of W.B. Yeats.

Kazda para dopisuje do notatki 5 rzeczy, ktorych sie
dowiedziata o autorze.

Third clip - The Passion of Yeats - jesli nauczyciel ma do
dyspozycji wiecej czasu, a klasa jest bardziej zaawansowana,
mozna odtworzy¢ rowniez trzecie nagranie (opcjonalnie)
Pracujac w parach i korzystajac z telefonéw komorkowych,
uczniowie wyszukuja 5 rzeczy charakteryzujacych W.B. Yeatsa
jako autora. Nalezy skorzysta¢ tez z tekstu zamieszczonego
w podreczniku. Znalezione wiadomosci nalezy dopisa¢ do
notatki.

KROK 3

Burza mézgow z wykorzystaniem Jam Board.

Uczniowie moga dodac obrazki, dzwieki i stowa, ktére kojarza
im sie z tym, czego sie dotad dowiedzieli na temat Yeatsa.

KROK 4

Powtorzenie wiadomosci na temat roznych technik
poetyckich za pomoca gry Kahoot.

Uczniowie majg 5 minut na zapoznanie sie z informacjami na
temat kluczowych technik poetyckich zawartych na
handoutach rozdanych przez nauczyciela.

Nastepnie w grupach uczniowie graja w gre Kahoot. Nauczyciel
prowadzi gre, zacheca uczniéw do podawania odpowiedzi,
podaje rézne przyktady.

Zadanie domowe: uczniowie s3 proszeni o znalezienie
przykfadu piosenki, ktéra opowiada o marzeniach.



https://www.youtube.com/watch?v=dGhblvkfitk
https://www.youtube.com/watch?v=Y19hFMbYekk
https://www.youtube.com/watch?v=LvOEdc0FipA

LEKCJA
2

Cel lekcji: zjawisko eskapizmu i rozbudzenie myslenia
kreatywnego.

Rozgrzewka: zadanie domowe z poprzedniej lekcji — przyktady
piosenek o marzeniach.

KROK 1

Think, Pair, Share + koto fortuny

Uczniowie w parach omawiaja przyktady piosenek, ktére
wybrali.

Mozliwe przyktady: Paradise ColdPlay, Les Mis I Dreamed A
Dream, Train Drops of Jupiter, California Dreamin, Daydream
Believer, Bohemian Rhapsody, Dreams The Cranberries etc.

Spin_the randomiser wheel - krecimy kotem fortuny, kto
zostanie wylosowany, dzieli sie z grupg wybrang przez siebie
piosenka.

KROK 2

Braindump

Nauczyciel odtwarza Paradise by ColdPlay i Dreams by The
Cranberries. W czasie trwania muzyki uczniowie pracujg
indywidualnie, tworzac wersje swojego raju/krainy marzen.
Pusta kartka (bez tytutu na gorze strony) pozwala na peftng
kreatywnos¢. Moga opisac swojg kraine marzen lub narysowac

Ja.

Kreatywnos$¢ studentéw jest pobudzana takze przez pokaz
slajdow z odpowiednimi obrazkami wyswietlanymi na tablicy.

Przyktadowe pytania pomocnicze:

Gdybys mogt porzuci¢ zwykty, przyziemny rozktad zaje¢ i
opuscic szkote, gdzie bys sie udat?

Najlepsze wakacje...

Wymyslona wycieczka...

KROK 3

Musical chairs

3 minuty na zajecie dodajace energii: uczniowie wstaja,
zostawiaja swoje kartki z wyobrazeniami $wiata marzen, przez
3 minuty rozciagaja sie, tanczg, ruszaja sie w rytm muzyki, kiedy
muzyka sie konczy, kazdy uczen patrzy na kartke
kolegi/kolezanki.

KROK 4

Stownictwo

Nauczyciel wyswietla na tablicy kluczowe terminy zwigzane z
utopig/niebem/marzeniami. Uczniowie je zapisujg, a nastepnie



https://www.classtools.net/random-name-picker/
https://www.youtube.com/watch?v=1G4isv_Fylg
https://www.youtube.com/watch?v=Yam5uK6e-bQ
https://www.youtube.com/watch?v=Yam5uK6e-bQ

majg 5 minut, aby w stoniku online sprawdzi¢ inne mozliwe
konotacje ze stowem ,marzenie”.

KROK 5

Pierwsze czytanie wiersza The Lake Isle of Innisfree.
Uczniowie stuchaja i ogladaja nagranie prezentujace W.B.
Yeatsa czytajacego swoj wiersz. Nastepnie wiersz odczytuje
nauczyciel. Uczniowie podkreslaja 3 obrazy w tekscie wiersza w
swoich ksigzkach. Nauczyciel wyjasnia niezrozumiate stowa.

KROK 6

Odgrywanie rol

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy czteroosobowe. Grupy po
kolei odczytuja/odgrywaja kolejne fragmenty wiersza, np.
uczen numer jeden odczytuje pierwszy wers, uczen numer dwa
wers numer dwa itd.

W podsumowaniu lekcji nauczyciel pyta uczniéw, czego sie
nauczyli, czego jeszcze chcieliby sie dowiedzie¢ na temat
wiersza.

LEKCJA
3

Cel lekcji: analiza wiersza, praca grupowa, praca pisemna

KROK 1

Powtorzenie wiadomosci

Przypomnienie informacji o wierszu The Lake Isle of Innisfree.
Uczniowie majg czas na ponowng lekture wiersza, stuchajg tez
kolejnego nagrania utworu. Odpowiadajg na jedno pytanie na
temat wiersza zadane za pomocg aplikacji Mentimeter.

KROK 2

Praca grupowa

Uczniowie s3 dzieleni na czteroosobowe grupy, nauczyciel
rozdziela zadania (10 minut).

Celem zadania jest analiza technik poetyckich. Uczniowie
pracujg na powiekszonej kopii wiersza (format A3). Wszyscy
zaznaczajg i opisuja odpowiednie techniki na tekscie.
Nastepnie wybrane grupy prezentujg wyniki swojej pracy.
Wszyscy sprawdzajg, weryfikuja, uzupetniaja.

KROK 3

Dyskusja grupowa i klasowe graffiti

Powiekszony tekst jest prezentowany na tablicy. Jedna osoba z
kazdej grupy zostaje zaproszona do tablicy, zeby wpisac
adnotacje na tekscie. Po skonczonej pracy, nauczyciel robi
zdjecie takiego ,uzupetnionego” tekstu i umieszcza zdjecie we
wspolnych plikach (np. w Google classroom). Uczniowie moga
tez przepisa¢ adnotacje z tablicy na swoje kopie. Prace
poszczegdinych grup sa wywieszone w sali.

KROK 4




Osobista, pisemna reakcja na wiersz

Przyktadowe pytanie pomocnicze: Jaki obraz/wers z wiersza
jest Twoim ulubionym i dlaczego?

Pamietaj o wykorzystaniu cytatu z tekstu i o wyjasnieniu,
dlaczego dany fragment jest twoim ulubionym. Odpowiedz
powinna sie sktadac z 10 zdari

Wymogi i kryteria oceny powinny by¢ udostepnione na tablicy,
przez Google classroom, a takze zanotowane przez ucznidw.

Przyktadowe typy zdan/sformutowan, ktére mogg byc
wykorzystane w pracy pisemnej, sg prezentowane na tablicy i
na Google classroom (uczniowie mogg z nich skorzysta¢ za
pomocy telefonu komorkowego, jesli jest to dla nich
wygodniejsze). Mogg tez korzystac ze stownika online podczas
pisania.

LEKCJA
4

Cel lekcji: wpis dziennikowy.

KROK 1:

Powtorka: szybkie pisanie.

Na kartkach A4 (najlepiej do recyklingu) uczniowie zapisuja
wszystko, co pamietaja na temat pisania dziennika. Majg na to
4 minuty. Po uptywie wskazanego czasu, uczniowie sktadajg z
kartek papierowe samolociki i podpisuje je swoim imieniem.
Nastepnie puszczajg samolociki w lot. Kazdy uczen podnosi
samolocik zrobiony przez kogos innego, rozktada go i odczytuje
zapisane na odwrocie wiadomosci. Odbywa sie szybka dyskusja
na ten temat.

KROK 2:

Uczniowie redaguja wpisy dziennikowe na temat wizyty w
swojej krainie marzen z wykorzystaniem narzedzi ICT na
szkolnych chromebookach.

Uczniowie majg dostep do wszystkich wczesniejszych
materiatdbw z lekcji, notatek na temat wiersza, materiatow
zamieszczonych na Google classroom. Dodatkowo plakaty z
kluczowymi pojeciami, zasadami dotyczacymi pisania i redakgji
tekstu wisza w klasie.

KROK 3:

Ocena wzajemna i dyskusja grupowa: kazdy uczen wysyla
swoja prace e-mailem do kolegi i otrzymuje od niego
informacje zwrotna.




Informacja zwrotna musi zawiera¢ wskazanie mocnych stron
kazdej pracy, a takze tych elementéw, ktére mozna by
poprawic.

Niektore przyktady nauczyciel omawia z catg klasa.

KROK 4:

Podsumowanie.

Korzystajac z aplikacji Mentimeter, uczniowie wyliczaja, czego
sie nauczyli na temat redagowania wpiséw pamietnikowych, a
takze uzycia réznych technik estetycznych.

CZESC 3. SCENARIUSZA

KORZYSCI rozwoj umiejetnosci kreatywnego i krytycznego myslenia.
rozwdj umiejetnosci pisania i komunikowania sie
rozw6j umiejetnosci analizowania i interpretowania
tekstow
e uczenie interaktywne
® zaangazowanie uczniow
e budzenie wrazliwosci kulturowej
e dbatos¢ o dobrostan studentéw
e rozwoj umiejetnosci  czytelniczych,  wzbogacanie
stownictwa
RYZYKA I | Ryzyko 1: Brak dostepu do Internetu moze znacznie utrudnic
SUGEROWANE realizacje zajec.
ROZWIAZANIA Rozwigzanie: Warto zadba¢ o wsparcie techniczne

z wyprzedzeniem, by¢ moze warto zarezerwowac na te zajecia
szkolng pracownie komputerowa.

Ryzyko 2: Brak umiejetnosci z zakresu ICT moze utrudni¢ lub
uniemozliwi¢ uczniom wykonywanie C¢wiczen zawierajacych
elementy cyfrowe.

Rozwiazanie: Rozesta¢ linki do materiatbw wzmacniajacych
kompetencje ITC przed zajeciami.

Ryzyko 3: Ograniczenia wynikajace z pandemii Covid moga
uniemozliwi¢ prace w grupach.

Rozwiazanie: Mozna ograniczy¢ prace w grupach, zastepujac ja
np. pracg w parach. Jesdli jest taka mozliwos¢, proponowane
zajecia da sie przeprowadzi¢ na otwartej przestrzeni lub
w wiekszym pomieszczeniu (np. w szkolnej bibliotece).




CZESC 1. SCENARIUSZA

NAUKI SCISLE

SCENARIUSZ ZA) EC EDUKACYJNYCH

Autorka: Katarzyna Budzitek - Jurek

TYTUL Kodowanie na matematyce
GLOWNY TEMAT Matematyka

INNE PRZEDMIOTY / sztuka, plastyka
DYSCYPLINY

TYP projekt edukacyjny

CZAS TRWANIA ZA) EC

5 pojedynczych, osobnych lekcji (powtorek)

WPROWADZENIE: Jak wykorzystac to, co jest potrzebne do lekcji
(zafgcznik nr 17). Kazda lekcja (scenariusz) jest przygotowana tak,
aby nastepowata (KROK po KROKu). W scenariuszu 1-5 pokazany
jest drugi sposéb pracy z uczniami.

 ,Swieta Bozego Narodzenia” (réwnania kwadratowe
i nierownosci kwadratowe)
,Dzier Swietego Mikotaja”
"Walentynki"
"Wesofych Swigt Wielkanocnych”
,BadZ jak S-super Man” (Wtasciwosci funkcji)

WIEK UCZNIOW

15-18

CZESC 2. SCENARIUSZA

CELE LEKCJI

Lekcja 1 SWIETA BOZEGO NARODZENIA

PODSTAWOWE SEOWNICTWO: Réwnanie
kwadratowe,nieréwnos¢ kwadratowa. Rozwigzania réwnan
kwadratowych i nieréwnosci kwadratowych.

Cele:

Znam roznice miedzy réwnaniem kwadratowym a nieréwnoscia
kwadratowa.

Potrafie rozwigzac¢ réwnanie kwadratowe.

Potrafie rozwigza¢ nieréwnosc¢ kwadratowa.

Potrafie narysowac wykres funkcji kwadratowej.

Lekcja 2 Dzien Swietego Mikotaja

Cele:
Wiem, co to potega, pierwiastek, wartos¢ bezwzgledna.




Potrafie obliczy¢ potegi i pierwiastek (pierwiastek szescienny,
pierwiastek kwadratowy)

Wiem, co to przedziat i zbiér liczbowy.

Potrafie rozwigza¢ réwnanie liniowe.

Potrafie rozwigzac nierownosc liniowa.

WIEDZA: : (uczniowie rozwiazuja zadania A -P)

Poteg | Pierwi Przedzialy i Wartos¢ | Rown | Nierow

i astki | zbiory liczbowe | bezwzgledna | ania | nosci
A, D, B, H CELN,O l, K M P
F,G,J

Lekcja 3 Walentynki

Cele:

Potrafie rozwigzac rownanie liniowe.

Potrafie rozwigzac uktad réwnan.

Znam liczby naturalne/liczby catkowite/liczby rzeczywiste.
Potrafie oblicza¢ potegi i pierwiastki.

Wiem, co to jest procent i jak jest uzywany w obliczeniach.
Znam wzory skréconego mnozenia.

Wiem, czym jest warto$¢ bezwzgledna.

WIEDZA:uczniowie otrzymuja 12 zadan

Geo | Pierw | Liczb | Wartos¢ | rownania/ | proc | wzory
metri | iastki y bezwzgl | ukfady | enty | skrécone
a catko | edna rownan go
wite mnozeni
a
6 1,3, 2,7 13,14 | 8,9,10, 4 5
15 1,12

Lekcja 4 "Wesolych Swigt Wielkanocnych"

Stownictwo: Twierdzenie Pitagorasa, rownanie z wartoscia
bezwzgledna, wyrazenia z pierwiastkami, wzory skroconego mnozenia,
wyrazenia algebraiczne, potegi.

CELE:

Potrafie oblicza¢ potegi i pierwiastki.

Wiem, co to jest wartos¢ bezwzgledna.

Potrafie rozwigza¢ réwnanie z wartoscig bezwzgledna.
Znam wzory skréconego mnozenia.

Znam twierdzenie Pitagorasa.

Potrafie skorzystac z twierdzenia Pitagorasa.




Wiem, co to jest wyrazenie algebraiczne i jak go uzywac.

Lekcja 5 ,.BqdZ jak S-super Man” (Whasciwosci funkcji)

Stownictwo: Dziedzina, zbiér wartosci, monotonicznos¢, funkcja
parzysta, funkcja nieparzysta, miejsce zerowe funkcji, wartos¢
maksymalna, wartos¢ minimalna.

Cele:

Wiem, jaka jest réznica miedzy dziedzing a zbiorem wartosci.
Znam roznice miedzy funkcjg parzysta a nieparzysta.

Wiem, jaka jest maksymalna/minimalna wartosc.

Znam wiasnosci funkgji.

Potrafie odczyta¢ wasciwosci funkcji z wykresu.

EFEKTY

e znajomos¢ podstawowych metod
kodowania

e umiejetnosc rozwigzywania
réznego rodzaju zadan

W ZAKRESIE WIEDZY matematycznych

e umiejetnosc obliczania

e utrwalanie wiedzy teoretycznej
i praktycznej

e umiejetnosci komunikacyjne:
komunikacja werbalna i
niewerbalna, stuchanie,
otrzymywanie informacji
zwrotnej,

e umiejetnosci przywodcze:
budowanie zespotu,
rozwigzywanie problemow,
udzielanie i otrzymywanie
informacji zwrotnej,

W ZAKRESIE podejmowanie decyzji,

UMIEJETNOSCI zarzadzanie zespotem

e umiejetnosci interpersonalne:
budowanie relacji

e umiejetnosci osobiste:
inteligencja emocjonalna,
samos$wiadomos¢, tolerancja na
zmiany i trudnosci, zdolnos¢
adaptacji, entuzjazm, empatia

o zdolnosci tworcze: rozwigzywanie
problemdw, zmyst artystyczny




e komunikatywnos¢, praca

W ZAKRESIE zespotowa, kreatywnosc,
KOMPETENCJI wielozadaniowos,
SPOLECZNYCH motywowanie, interakcja

z innymi ludzmi

METODY NAUCZANIA

kreatywne uczenie sie, oparte na wspétpracy
integracyjne uczenie sie

nauka oparta na mysleniu

problemowe: praca w grupach, praca indywidualna
praktyczne: demonstracja; korzystanie z multimediéw,
korzystanie z kalkulatora

PROPONOWANE
NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE/
POTRZEBNE
MATERIALY

Plansze przygotowane wczesniej przez nauczyciela, uktadanka
(przygotowana wczesniej), karty pracy za pomocg narzedzi typu
multimedia (poprzez Google Classroom, urzadzenia technologiczne),
papier, otowki

WPROWADZENIE (zatgcznik nr 17):
https://bit.ly/451YZ1p

WARUNKI WSTEPNE

Lekcje powtorkowe; niepotrzebne dodatkowe umiejetnosci

WSKAZOWKI/
UWAGI
METODYCZNE

 indywidualne podejscie do ucznia i przedmiotu
pokonywanie trudnosci

rozbudzanie kreatywnosci

CZESC 3. SCENARIUSZA

TRESCI NAUCZANIA
- SZCZEGOLOWA
CHARAKTERYSTYKA

Etap 1

Wstep do kodowania (np. krétkie wprowadzenie )

Etap 2

Powtorka- zalezy od tematu lekgji

Etap 3

Przygotowanie do kodowania

W grupach lub indywidualnie (zalezy jaka decyzje podjat nauczyciel):
szukanie wynikdw kazdego z zadanych zadan.

Rozwigzanie wszystkich zadan.

Znalezienie odpowiedniego fragmentu obrazka i umieszczenie go we
wiasciwym miejscu na planszy.

Etap 4

Finat: Prezentacja wiasnych plansz (uktadanka).

Dyskusja: Co byto trudne? Dlaczego?

TERMINY
PODSTAWOWE

kodowanie, szyfry, sztuka, obraz, uktadanka, arcydzieto, puzzle,
wyobraznia



https://bit.ly/45lYZIp

STRUKTURA

WPROWADZ
ENIE

Zanim rozpoczniemy zajecia z kodowania zaleca sie
przeprowadzi¢ lekcje wprowadzajacg wg ZALACZNIKA
17

LEKCJIA 1

SWIETA BOZEGO NARODZENIA

KROK 1: ROZGRZEWKA - Nauczyciel pyta kazdego
ucznia o sfownictwo, ktére powinien znac i musi
uzywac na tej lekgji,

KROK 2: WPROWADZENIE -

w zespotach trzy- lub czteroosobowych (lub
indywidualnie) uczniowie musza ROZWIAZAC karte
pracy. Dostajg 16 zadan (ZALACZNIK nr

1): kwadratowe rownania i nierownosci kwadratowe.
Rozwigzania nalezy znalez¢ w postaci kodu
(ZALACZNIK nr 2)

NP. Nierownosc: - x2 +2x -1 > 0 ma rozwigzanie x =1
,wiec kodem jest: B3. Na planszy w miejscu B3 musi
by¢ umieszczony fragment obrazka, ktory mamy

w zadaniu -x?+2x-120

A B C D

1 11 21 ] 2% {2+V10, 2-
3 } | \10}

2 A <0 2:1 {-3; {1-V2; 1+V2}
b W

3 (0,3) 3 ] (14) | (= 1U(9 =)

4 <_971> (074 {_4: - (_ooy 2> U <6z oo)
) 3}

KROK 3: Rysowanie na planszy. Kazdy kod

to fragment catego obrazu. Uczniowie rysujg go na
planszy w odpowiednim miejscu zgodnie z otrzymanym
wynikiem, KROK 4: Finatowy obraz. Uczestnik
pokazuje efekt koncowy swojej pracy grupowej (lub
indywidualnej) (ZALACZNIK nr12) . UWAGA!
NAJPIERW ZROB ZAYACZNIK 17 ZE SWOIM
UCZNIEM!

LEKCJA 2

DZIEN SWIETEGO MIKOLAJA

KROK 1: Rozgrzewka - Nauczyciel pyta kazdego
uczestnika o stfownictwo, ktére jest potrzebne i ktérego
uzywa na tej lekcji. KROK 2: Wprowadzenie -
w zespofach trzy-, czteroosobowych lub indywidualnie,




uczniowie muszg przygotowac karte pracy. Otrzymujg 16
zadan A-P. (ZALACZNIK NR 3). Rozwigzania nalezy
znalez¢ jako kod. KROK 3: Rysowanie na planszy
(ZALACZNIK NR 4). Kazdy kod to fragment obrazka.
Uczniowie rysujg go na planszy w odpowiednim
miejscu.  KROK 4: Konficowy rysunek. Uczestnik
pokazuje produkt koncowy swojej pracy grupowej (lub
indywidualnej) (ZALACZNIK NR 13). UWAGA! NAJPIERW
ZROB ZALACZNIK 17 ZE SWOIM UCZNIEM!

WALENTYKI

KROK 1: Rozgrzewka - Nauczyciel pyta kazdego
uczestnika o stownictwo, potrzebne i uzywane na tej
lekcji

KROK 2: Wprowadzenie - w zespofach trzy-,
czteroosobowych lub indywidualnie uczen wykonuje
karte pracy (ZALACZNIK NR 5). Do rozwigzania jest 15
zadan. Rozwigzania nalezy znalez¢ jako kod.

LEKCJA 3 (ZALACZNIK NR 6).
KROK 3: Rysowanie na planszy. Kazdy kod ma obrazek.
Uczniowie rysujg go na tablicy w odpowiednim miejscu
tej planszy
KROK 4: Ostateczny obraz. Uczestnik przedstawia
produkt koncowy swojej pracy grupowej (lub
indywidualnej). (ZALACZNIK NR 14)
UWAGA! NAJPIERW ZROB ZALACZNIK 17 ZE SWOIM
UCZNIEM!
$WIETA WIELKANOCNE
KROK 1: Rozgrzewka - Nauczyciel pyta kazdego
uczestnika o stownictwo, ktorego kazdy potrzebuje
i uzywa na tej lekgji.
KROK 2: Wprowadzenie - w zespotach trzy- lub
czteroosobowych (lub indywidualnie) musza wykonac
karte pracy (ZALACZNIK 7). Dostajg 12 zadan.
LEKCJA 4 Rozwigzania nalezy znalez¢ jako kod.

KROK 3: Rysowanie na tablicy (ZALACZNIK NR 8).
Kazdy kod ma obrazek. Uczniowie rysuja go na tablicy
w odpowiednim miejscu tej planszy.

KROK 4: Ostateczny obraz. Uczestnik pokazuje produkt
koncowy swojej pracy grupowej (lub pojedynczej).
(ZALACZNIK NR 15)

UWAGA! NAJPIERW ZROB ZALACZNIK 17 ZE SWOIM
UCZNIEM!

LEKCJA 5

BADZ JAK S-UPER MAN




KROK 1: Rozgrzewka - Nauczyciel pyta kazdego
uczestnika o stownictwo uzywane na tej lekcji

KROK 2: Wprowadzenie - w zespotach trzy- lub
czteroosobowych  musza  wykona¢ karte  pracy
(ZALACZNIK 9, nie obowigzkowy ZAtACZNIK NR 11). Do
rozwigzania jest 9 zadan. Rozwiazania nalezy znalez¢
jako kod.

KROK 3: Rysowanie na planszy (ZALACZNIK NR 10).
Kazdy kod ma fragment obrazu. Uczniowie rysujg go na
planszy w odpowiednim miejscu tej planszy

KROK 4: Ostateczny obraz. Uczestnik przedstawia
produkt koncowy swojej pracy grupowej (lub
indywidualnej) (ZALACZNIK NR 16).

UWAGA! NAJPIERW ZROB ZALACZNIK NR 17 ZE
SWOIM UCZNIEM!

CZESC 4

KORZYSCI e rozwijanie umiejetnosci spotecznych
e rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
e rozwijanie umiejetnosci liczenia i rozwigzywania probleméw

matematycznych

e rozwijanie umiejetnosci czytania danych z tabel, wykreséw
e przetamanie wtasnych barier
e pobudzanie twérczego myslenia

RYZYKO ZAGROZENIA

NIEPOWODZENIA |

ROZWIAZANIA RYZYKO

PROBLEMOW

Niektdre tematy moga by¢ zbyt trudne dla uczniow, moga
potrzebowac wiecej czasu na opanowanie niektorych tresci lekgji
— tacy uczniowie powinni otrzyma¢ pomoc ze strony swojego
nauczyciela lub innych kolegiow.

Dla niektorych uczniow rysowanie na planszy moze by¢ bardzo
trudne ze wzgledu na wykonywanie wielu czynnosci jednoczesnie
(rozwigzywanie zadania, znalezienie kodu, szukanie
odpowiedniego miejsca na planszy) - dlatego potrzebna jest
pomoc nauczyciela.

PROPONOWANE ROZWIAZANIA

uczniowie moga pracowac indywidualnie lub w grupach,
materiaty mozna wydrukowac lub przekazac za posrednictwem
Classroom,

zwroci¢ uwage na uczniow, ktérzy maja trudnosci ze
zrozumieniem materiatu; tworzy¢ grupy, aby lepsi uczniowie




pomagali stabszym uczniom lub dostarcza¢ materiaty z
wyprzedzeniem, aby uczniowie mieli czas na ich przejrzenie,

» Proponuje sie, by zrobi¢ wczesniej (przed lekcjg) ZALACZNIK NR
17, ktory powinien pomoéc zrozumiec, jak radzi¢ sobie z
kodowaniem

ZALACZNIKI | DODATKOWE MATERIALY:
https://bit.ly/451YZIp



https://bit.ly/45lYZIp
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