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Raport z konsultacji spotecznych wybranych elementow wniosku
aplikacyjnego Miasta Katowice PLAY!
do tytutu
Europejskiej Stolicy Kultury 2029

Propozycja oferty kulturalnej, przygotowana przez Katowice i Gérnoslgsko-Zagtebiowska
Metropolie, jest forma wniosku aplikacyjnego w ramach konkursu na Europejska Stolice
Kultury 2029. Zostata starannie opracowana przez instytucje kultury Katowice Miasto
Ogroddw, a nastepnie skierowana do konsultacji spotecznych i zaopiniowania przez
mieszkancow. Z uwagi na to, ze mtodziez w wieku od 15 do 18 lat jest grupg najmniej chetnie
uczestniczgcg w zyciu spotecznym i kulturalnym, wniosek zostat oddany do konsultacji

spotecznych z mtodziezs.

Zorganizowano piec spotkan, po jednym w kazdym z pieciu podregionéw Gdérnoslgsko-
Zagtebiowskiej Metropolii. W ramach konsultacji spotecznych odbyty sie nastepujace
warsztaty:
e 17 kwietnia 2024 w Szkole Filomata w Gliwicach (podregion gliwicki),
e 18 kwietnia 2024 w Il Liceum Ogdlnoksztatcgcym im. Stefana Batorego w Chorzowie
(podregion katowicki),
e 22 kwietnia 2024 w Zespole Szkét Technicznych w Mikotowie (podregion tyski),
o 24 kwietnia 2024 w Zespole Szkét Artystyczno-Projektowych w Tarnowskich Gdrach
(podregion bytomski),
e 25 kwietnia 2024 w | Liceum Ogodlnoksztatcgcym im. Waleriana tukasiniskiego w

Dagbrowie Gorniczej (podregion sosnowiecki).

W kazdym spotkaniu wziety udziat osoby mtode, w wieku od 15 do 18 lat, tgcznie 110 osdb.
Byli wsrdéd nich zaréwno cztonkowie Mtodziezowych Rad Miejskich poszczegdlnych
miejscowosci, osoby zainteresowane partycypacja, kulturg, amatorzy teatru, jak i ci, ktérzy

na co dzien niechetnie biorg udziat w wydarzeniach kulturalnych.

Celami spotkan byty:

e sprawdzenie, w jaki sposdéb mtodziez definiuje kulture,
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e identyfikacja typow aktywnosci i wydarzen kulturalnych preferowanych przez
mtodziez,

e zebranie opinii na temat oferty aplikacyjnej ESK 2029, przygotowanej przez Katowice
Miasto Ogrodéw,

e rozwiniecie gtéwnych idei Miasta Katowice, przedstawionych we wniosku
aplikacyjnym do tytutu ESK 2029, w postaci stworzenia przez mtodziez repertuaru
propozycji uzupetniajgcych wniosek,

e zwrdcenie uwagi na problem nienawisci i wykluczenia oraz wskazanie sposoboéw

zapobiegania tym zjawiskom.

Kazde ze spotkan realizowane byto wedle tego samego scenariusza. Konsultacje spoteczne

odbywaty sie w formie warsztatéw opierajgcych sie gtdwnie na pracy zespotowe;j.

Scenariusz konsultacji spotecznych z mtodzieig

Kazde spotkanie rozpoczeto sie kréotkim przedstawieniem aktualnego stanu staran Katowic
i GZM o tytut ESK 2029 oraz celu organizowanych konsultacji. Nastepnie rozpoczynata sie
merytoryczna czes$¢ spotkania, ktdrego opisany ponizej scenariusz autorsko przygotowali

cztonkowie Fundacji Wiedzy i Dialogu Spotecznego Agere Aude.
1. Wprowadzenie do tematyki — czym jest kultura?

Uczestnicy zostali zaproszeni do dyskusji na temat tego, czym jest kultura. Wykorzystujac
platforme Mentimeter, utworzono chmure stéw. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi osoba
prowadzgca podsumowata zebrane odpowiedzi i przedstawita definicje kultury. Nastepnie
zaprezentowata rdozne przejawy kultury, poruszajgc zaréwno temat popkultury, jak i kultury

wysokiej. Wywigzata sie dyskusja.
2. Zadanie kreatywne na budowanie zespotu

Osoba prowadzgaca podzielita uczestnikdéw na cztery réwnoliczne grupy, a nastepnie rozdata

poszczegblnym zespotom niezbedne materiaty. Zadaniem uczestnikéw byto zbudowanie
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konstrukcji, dzieki ktérej surowe jajko po zrzuceniu z okoto dwdéch metréw wysokosci nie

ulegnie rozbiciu.

Po tym ¢wiczeniu omoéwiono, dlaczego wazna jest praca w grupie, jakie sg role, dlaczego
kazda z nich jest potrzebna. Pomocnicze pytania:

® (Czy kazdy z Was miat taki sam wktad w wykonanie tego zadania?

Kto czut sie liderem, czut, ze prowadzi catg grupe do rozwigzania zadania?

e® A kto czut, ze wykonuje polecenia innej osoby?

e (Czy gdyby kazdy w pojedynke wykonywat to zadanie, to zrobiliscie to w taki sam
sposdb?

o Co Wam data praca w grupie w tym zadaniu?

Nastepnie osoba prowadzgca zadata pytanie podsumowujace: Dlaczego warto
wspotpracowad i nie bra¢ wszystkiego na siebie?, a po dyskusji z uczestnikami przedstawita
im role zespotowe (m.in. koordynator, lokomotywa, mysliciel, wartosciujacy krytyk,

realizator, skrupulatny wykonawca).

3. Przedstawienie idei Play!

Uczestnicy zostali zapoznani z ogdlng koncepcjg Play! podzielong na cztery kategorie:
personal playlist, re:play, fair play oraz total immersion. Otrzymali skrocone opisy wszystkich
wydarzen proponowanych w ofercie kulturalnej przygotowanej w ramach konkursu ESK

2029. Kategorie byty omawiane na konkretnych przyktadach.

4. Opracowanie dodatkowych wydarzen kulturalnych

Osoba prowadzgca rozdata niezbedne materiaty (duze kartki, mazaki). Uczestnicy, wciaz
podzieleni na cztery zespoty, mieli za zadanie wziecie na warsztat jednej z ww. kategorii
(cztery zespoty = cztery kategorie). Grupy zastanawialty sie, jakie dziatania systemowe

i konkretne mogg stuzy¢ realnemu wdrozeniu tej idei. Przy realizacji zadania kazdy zespot
musiat bra¢ pod uwage ogdlng idee Play! z jej wartosciami: egalitaryzm, zero tolerancji dla
rasizmu, ksenofobii i hejtu, brak wykluczenia, dgzenie do wtaczenia spotecznego. Osoba

prowadzgca przypomniata, aby nie powielaé propozycji zapisanych w ebooku Play!
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Po wykonaniu pracy nastepowat panel prezentacji i dyskusji, w ktérym brali udziat nie tylko
uczestnicy warsztatow, ale rowniez eksperci (po dwie lub trzy osoby na kazdym spotkaniu),
w tym przedstawicielka instytucji Katowice Miasto Ogrodéw (Magda Szczepocka),
nauczyciele (Ewa Noworzyn-Pilch, Ewa Pawik,Marcin Painta, Katarzyna Kalisz, Maria
Czerwinska), a takze specjalisci ds. komunikacji i kultury (Michat Bawetek, Matgorzata

Grzonka, Tomasz Sobisz, Szymon Witczak).
5. Kultura przeciw nienawisci

Uczestnicy nadal pracowali w czterech zespotach. Kazda grupa miata za zadanie wypracowac
konkretne wydarzenia czy dziatania, ktére mozna wdrozy¢ w spoteczenstwie, zwigzane
z przeciwdziataniem wykluczeniu i nienawisci. Osoba prowadzgca przypomniata, aby nie

powielaé propozycji zapisanych w ebooku Play!
6. Ewaluacja idei Play!

Osoba prowadzgca rozwiesita przygotowang wczesniej kartke z wizerunkami walizki, kosza
i prezentu. Nastepnie rozdata uczestnikom karteczki samoprzylepne i co$ do pisania.
Poprosita, aby uczestnicy zapisali na kartkach propozycje ESK, a pdzniej przykleili je
w odpowiednim miejscu, odpowiadajgc na pytania:
o Ktdre wydarzenia z propozycji ESK mi sie podobajg? W jakich wydarzeniach
wzigtbym/wzietabym udziat? (walizka)
e Ktdre wydarzenia z propozycji ESK mi sie nie podobajg? W jakich wydarzeniach nie
wzigtbym/wzietabym udziatu? (kosz)

e (o jeszcze bym dodat/dodata do zestawu propozycji w ramach idei Play!? (prezent)
Whnioski

W ramach pierwszego zadania zadaliSmy otwarte pytanie, czym jest kultura. Kazdy uczestnik
mogt udzielié trzech odpowiedzi. ChcieliSmy sie dowiedzie¢, z czym mtodym osobom kojarzy
sie termin ,kultura”. Najczesciej padata odpowiedz: ,sztuka”. To hasto pojawito sie na
kazdym z 5 spotkan. Duzg popularnoscia cieszyty sie takze takie odpowiedzi jak: tradycja,

historia, ludzie. Inne skojarzenia to muzyka, zbiér wartosci, muzeum, wychowanie.
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Odpowiedzi mtodych oséb byty réznorodne, co wskazuje na szerokie pojmowanie

zagadnienia. Na pierwszy plan wysuwaty sie pojecia zwigzane z artystycznymi wytworami.

Opracowanie oferty dodatkowych wydarzen kulturalnych w ramach koncepcji Play! oraz
Kultura przeciw nienawisci to czesci, ktorym poswieciliSmy najwiecej czasu. Miaty one
charakter twérczy i byly prowadzone metodg open space?. Uczestnicy konsultacji sami
proponowali tematy/aktywnosci, nad ktérymi chcg sie zastanowié. Na wszystkich
spotkaniach mtodziez pracowata w 4 zespotach. Ponizej przedstawiamy stworzone przez

uczestnikdw propozycje kulturalne uzupetniajgce oferte Play!

Liceum Filomata w Gliwicach

(podregion gliwicki)

W spotkaniu wzieto udziat 19 oséb. Uczestnicy podzieleni na cztery grupy opracowali

propozycje dziatan kulturalnych w ramach ponizszych czterech kategorii.

Personal playlist:
1) festiwale (proponowane miejsca: radiostacja Gliwice, lotnisko, parki):
a) dotyczace réoznych kultur, np. festiwal kultury wtoskiej, w trakcie ktérego
uczestnicy mogliby zapozna¢ sie z wtoskg muzyka, kuchnig, filmami,
b) festiwal naukowy popularyzujgcy nauke i kulture organizowany przy
wspotpracy z Politechnika Slaska, Uniwersytetem Slgskim,
c) festiwal poezji,
2) zawody sportowe, w tym sportéw druzynowych, ale tez taneczne czy lekkoatletyczne:
a) miejski tydzien sportu, rozgrywki miedzyszkolne,
b) wydarzenia w skateparku,

c) wspotfinansowanie biletdw na mecze pitkarskie lokalnych druzyn sportowych,

1 Open space umozliwia dyskusje duzej grupie oséb nad wybranymi problemami. Wazne jest, aby
podany temat byt istotny dla uczestnikdw spotkania, natomiast oni sami okreslajg przedmiot
rozmowy (Osrodek Rozwoju Edukacji, 2015: 19).
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d) przeprowadzenie badan ankietowych wsrdd mieszkanncow, a nastepnie wybor
dyscyplin cieszgcych sie wiekszym zainteresowaniem,
3) kino plenerowe (proponowane miejsca: radiostacja Gliwice, lotnisko, parki): filmy nie
tylko komediowe, ale tez kreatywne, filmy z przestaniem, przestrzenie dla mtodziezy,
w ktérych bytyby organizowane wieczorne imprezy taneczne,

4) centrum technologiczne w Gliwicach, park rozrywki.

Re:play:

1) wystep drag queen inspirowany slgskimi strojami ludowymi: warsztaty z wizazu,
tradycyjnych $lgskich fryzur, pokaz slgskich strojéw ludowych, proponowane miejsce:
Nikiszowiec,

2) kilkudniowy festiwal przedstawiajacy kulture Slaska, a na nim:

a) koncerty, wystepy artystyczne w jezyku slgskim (artysci wykonywaliby swoje
utwory po slasku),

b) kuchnia $lgska w wersji wege: food trucki z wegetariariskg kuchnig slaska,
stanowiska z ksigzkami kucharskimi,

c) warsztaty kulinarne,

d) wystepy komediowe, stand-upy,

e) rekonstrukcja typowego dnia Slgzaka na Nikiszowcu w Katowicach, w tym
mozliwos¢ przebrania sie w $laskie stroje ludowe,

f) wystepy taneczne: popularyzacja slaskich taricéw ludowych, potgczenie tarica
wspodtczesnego ze slgskim,

g) pokazy ludowego ubioru slgskiego oraz mody wspodtczesnej inspirowanej

motywami Slaska.

Total immersion:
1) zwiedzanie muzedw z wykorzystaniem nowoczesnej technologii: poza klasycznym
ogladaniem muzeum mozna by doswiadczy¢ sztuki dzieki technologii VR — widoku

poruszajgcych sie obrazéw, dzwieku wydobywajgcego sie z obrazow, dostosowanie
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do potrzeb kazdego z nas: samodzielne dostosowanie gto$nosci, jasnosci oglagdanego
obrazu,

2) muzeum wirtualne w domu: przeniesienie mozliwosci zwiedzania muzeum do sieci,
zrealizowanie wirtualnych spaceréw uczynitoby muzeum tatwiej dostepnym dla ludzi
z niepetnosprawnosciami, oséb starszych, rodzin z dzie¢mi, ktére nie moga pozwoli¢

sobie na takie doswiadczenie z réznych powoddw.

Fair play:

1) dozynki/festyny multi-kulti: w trakcie takich wydarzen bytaby promowana kultura
z catego $wiata, odbytyby sie koncerty, wystepy taneczne, mozna bytoby sprébowac
tradycyjnych potraw, proponowane miejsca: mniejsze miejscowosci,

2) miesigce réznych kultur: kampania prowadzona w mediach spotecznos$ciowych, ktéra
miataby na celu zintegrowanie spotecznosci miedzynarodowej, walke z
uprzedzeniami, poszczegdlne dziatania: wydarzenia skupiajgce sie na promocji danej
kultury (np. spektakl teatralny, warsztaty $piewu, kuchni, taiica danej kultury, piknik
rodzinny itp.), zdobienie miast tematycznie dla danej kultury,

3) kotka Integracyjne dla zagranicznych studentéw na uczelniach: organizacja eventow

zwigzanych z twodrczoscig tych kotek (np. robotyka, muzyka i teatr).

Kultura przeciw nienawisci — propozycje dziatan
Zespot |
Jak przeciwdziataé hejtowi?

1) prowadzenie kampanii w mediach spotecznosciowych (angazowanie influenceréw
i tworcow kultury) — kampania promowataby rézne kultury oraz wartosci takie, jak:
rownosé, tolerancja, zrozumienie, akceptacja, empatia,

2) organizowanie festiwali prezentujgcych rézne kultury: odbytyby sie koncerty,
zostatyby wyswietlone filmy promujace tolerancje i empatie, zorganizowanoby panel,
ttumaczacy, jak radzié sobie hejtem, bytaby mozliwos¢ spotkania sie z influencerami
doswiadczajgcymi hejtu, sesja Q&A na scenie, proponowani influencerzy: Friz

Wersow, 7 metréw pod ziemig, Michat Szpak,
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3) realizacja filmoéw, sztuk teatralnych i innych form artystycznych,
4) organizacja wystaw i warsztatow,
5) programy edukacyjne w szkotach,

6) wspodtpraca z organizacjami, ktére przeciwdziatajg dyskryminacji.

Zespot
Kultura przeciw nienawisci:
1) tworzenie filméw dokumentalnych pokazujacych, ze osoby hejtowane sg takimi
samymi cztonkami spotecznosci jak inne,
2) spotkania oséb hejtowanych, wymienianie sie doswiadczeniami, tj. rodzaj grupy
wsparcia, regularnych spotkan, w trakcie ktérych uczestnicy mieliby mozliwos¢
wziecia udziatu w réznych warsztatach, np. radzenia sobie z hejtem, asertywnosci,

radzenia sobie z emocjami.

Zespot
Walka z hejtem za pomocg sztuki:
1) stworzenie platformy pozwalajgcej ludziom, ktdérzy doswiadczajg hejtu, podzieli¢ sie
swojg sztuka, poruszane tematy: tolerancja, emocje, hejt, agresja, radzenie sobie
z hejtem itp., a nastepnie zorganizowanie wystawy sktadajacej sie z danych obrazéw,
rysunkéw,
2) moderacja stron internetowych majgcych na celu eliminowanie hejtu,
3) integracyjne spotkania,
4) podcast pokazujgcy, ze ludzie sg rézni i kazdy zastuguje na szacunek,
5) projekt przeciwdziatajacy hejtowi, wspierany przez lubiane gwiazdy, w tym spotkania

eksperckie, wywiady.

Zespot IV
Wykluczenie ze wzgledu na:
1) religie — nalezy szanowac wszystkie wyznania,

2) rase —szanujmy czyje$ pochodzenie,
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3) wiek —uwrazliwiajmy, ttumaczmy réznice miedzypokoleniowe,

4) narodowosc¢ — nalezy akceptowac wszystkich,

5) niepetnosprawnos¢ — pomagajmy osobom stabszym,

6) poglady — pamietajmy, ze kazdy moze miec swoje poglady,

7) orientacja seksualna — powinnismy rozumiec¢ i szanowac wszystkie orientacje,
8) status materialny — szanujmy czyjas$ prace,

9) pteé —nie dyskredytujmy zadnej ptci.

lll Liceum Ogolnoksztatcgce im. Stefana Batorego w Chorzowie

(podregion katowicki)

W spotkaniu wzieto udziat 27 oséb. Uczestnicy podzieleni na cztery grupy opracowali

propozycje dziatan kulturalnych w ramach ponizszych czterech kategorii.

Personal playlist:
1) ,Parada bebokdéw” w Katowicach-Nikiszowcu:

a) parada, ktéra przyciggnie nie tylko osoby najmtodsze (dzieci, nastolatkéw), ale
rowniez ich rodziny, dziadkéw, przyjaciét oraz inne osoby, ktdre na co dzien
nie majg czasu, okazji lub checi na poznanie kultury $laskiej,

b) promowanie historii i legend $laskich jako wyrazistego elementu tozsamosci
regionu,

c) zaangazowanie osdb kreatywnych w réznym wieku w organizacje i realizacje
wydarzenia,

d) wydarzenie planowane na dwa dni,

e) zaangazowanie mediéw do promocji wydarzenia,

f) parady mogg sie takze odbywac¢ w innych dzielnicach Katowic lub innych
miastach Metropolii,

g) dodatkowe aktywnosci, pokazy, konkursy zwigzane z kulturg slgska:

i) degustacje slagskich potraw,
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ii)  muzyka ludowa regionu,

iii)  stroje ludowe i tradycyjne,

iv)  spotkania z artystg Grzegorzem Chudym — autorem obrazéw z
bebokami,

v)  parady innych postaci z legend $lgskich — zaangazowanie mieszkancéw

dzielnic i miast.

Re:play:
1) Silesian Restaurant Week:
a) promocja tradycyjnej kuchni slgskiej,
b) warsztaty kulinarne dla mieszkaricéw Metropolii,
c) stworzenie sieci slaskich klubédw gospodyn,
2) Szlak historii nieobecnej:
a) odnalezienie i wypromowanie historycznie waznych miejsc, ktére zostaty
zapomniane i wymazane z pamieci mieszkaincdw Metropolii,
b) budowa makiet nieistniejgcych budynkéw (w miejscach, gdzie kiedys staty),
c) zaangazowanie lokalnych przewodnikéw do oprowadzania po szlaku,
d) wizualizacje przestrzeni metoda VR,
3) Moda $lgska w XXI wieku:
a) konkurs dla projektantdw na stworzenie kreacji inspirowanych tradycyjnymi
strojami slgskimi i zagtebiowskimi,
b) pokazy mody strojéw wykonanych na konkurs w charakterystycznych
miejscach Metropolii,
c) wystawy strojéw dawnych i inspirowanych nimi strojow wspdfczesnych
w réznych miejscach Metropolii,
4) Klopsztanga:
a) tydzien performance’dw przy klopsztangach, tradycyjny element $lgskich
podworek jako miejsce réznych aktywnosci: scena, ekran kinowy itd.,
b) metropolitalny turniej skata (szkata) przy klopsztangach, osiedlowe zawody

w kapsle,
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c) konkurs na instalacje artystyczng z klopsztangg w roli gtdwnej.

Total immersion:
1) BNB - bajtle i beboki: LARP w Skansenie w Parku Slgskim wzorowany na grze
Dungeons & Dragons:
a) chetni do udziatu wecielaliby sie w rézne postaci z legend i mitologii $lgskiej,
b) gra w czasie rzeczywistym, a jej przebieg zalezy od postaci i biezgcej sytuacji.
c) wykorzystanie Al w funkcji zielarki,
d) gra mogtaby by¢ realizowana w innych miejscach Metropolii.
Fair play:
1) Spray & Play:
a) artystyczne eventy dla niespetnionych graficiarzy z dostepnymi farbami,
sprayami i poradami profesjonalnych artystéw,
b) mozliwos¢ tworzenia wiasnych dziet, promowania ich i siebie,
c) legalne tworzenie graffiti,
d) promowanie Metropolii i regionu poprzez graffiti,
e) wiaczenie okolicznych mieszkaricéw w wybdr miejsca na graffiti oraz
projektowanie i realizacje,

f) tematyka:

i)  Slask — perspektywa mtodych,

ii) ekologia,

iii) basnieilegendy Slaska,

iv)  historia Slaska.
g) stronainternetowa kodem QR (autor, interpretacja, opis, technika),
h) mapa graffiti,
i) proponowane miejsca realizacji:

i)  Dolina Trzech Stawdw,
i) Zateze,

iii)  Panewniki.
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Kultura przeciw nienawisci — propozycje dziatan
Zespot |
Osoby z niepetnosprawnosciami:
1) stereotypy na temat niepetnosprawnosci i ludzi z niepetnosprawnosciami (np.
z zespotem Downa),
2) niska wiedza o mozliwosciach oséb z niepetnosprawnosciami (czesto nawet
ignorancja),
3) skrajne, samolubne podejscie do pomocy, co jest rodzajem przemocy wobec oséb
z niepetnosprawnos$ciami, pomoc osobom z niepetnosprawnosciami tylko wtedy,
kiedy one same tego chcg,
4) wecigz mniejsze mozliwosci zawodowe oséb z niepetnosprawnosciami,
5) nadal zbyt wiele miejsc niedostepnych np. dla 0séb na wdézkach lub miejsc
publicznych bez udogodnien dla 0sdb z niepetnosprawnosciami,
6) ,ciche wagony” w pociggach, w ktérych wcale nie jest cicho (ignorowanie zasad),

strefy ciszy potrzebne takze w innych miejscach.

Jak mozemy to zmieni¢?

1) edukacja! Istnieje wiele mozliwosci poszerzajgcych wiedze i Swiadomos¢
o niepetnosprawnosciach, jednak najlepszym rozwigzaniem bytaby edukacja w tym
zakresie w szkotach w formie warsztatéw, angazujgcym panelom dyskusyjnym,
spotkan z osobami z niepetnosprawnosciami,

2) uswiadamianie, ze osoby z niepetnosprawnosciami to ludzie, ktdrzy chcg zyé
PO swojemu”. Czesto spotykamy sie z sytuacjami, w ktérych ktos, zupetnie
niepotrzebnie, czuje sie wrecz zobowigzany do pomocy osobie z niepetnosprawnoscia
(bardzo czesto dla wtasnej satysfakcji) wbrew jej woli. To moze by¢ dla osoby z
niepetnosprawnoscia frustrujace, bo potrafi poradzi¢ sobie sama albo sama poprosic¢
o pomoc, kiedy jej potrzebuje. Trzeba nauczy¢ sie pytaé, czy pomoc jest potrzebna,
czy ktos sobie zyczy tej pomocy,

3) mimo oznaczen, np. miejsc parkingowych czy miejsc w autobusie, ze to miejsce jest

przeznaczone dla osoby z niepetnosprawnoscig, takie miejsca sg czesto zajete. Ludzie

12



AGERE
AUDE KTW_GZM_2029

w autobusach nie przesuwajg sie, by umozliwi¢ osobie na wézku dotarcie do
dedykowanego i bezpiecznego miejsca w autobusie czy tramwaiju,

4) wieksza reakcja! W wielu miejscach znajduja sie strefy ciszy przeznaczone dla oséb
np. z autyzmem. Jednak bardzo czesto ta zasada jest ignorowana i jest tam gtosno.
Potrzebna jest wieksza aktywnos$¢ obstugi takich miejsc, aby mogty one petnic¢ swojg

funkcje.

Zespot
Jedna MEtropolia

1) walka ze stereotypami dzielnic miast Metropolii (uprzedzenie, dyskryminacja,
krytyka) np. Cwajka, Lipiny, Zateze, Bobrek, Karb itd.

2) plakaty promocyjne miast i gmin Metropolii, ktére promujg ich mniej znane zakatki —
tworzone we wspotpracy z mieszkancami. Ekspozycja plakatéw w komunikacji
publicznej, poniewaz tgczy ona wszystkie miasta i gminy Metropolii,

3) puzzle metropolitalne — kazde miasto i gmina ma swadj puzzel, puzzle jako symbol
potaczenia i catosci, jedna Metropolia,

4) aplikacja MEtropolia lub MEtroapka:

a) zintegrowana np. z aplikacjg do zakupu biletdw na przejazdy komunikacja
publiczng,

b) w aplikacji MEtropolia informacje o aktualnych i nadchodzgcych wydarzeniach
na trasie przejazdu, o miejscach: kluby, kawiarnie, restauracje,

c) system punktowy — uczestnictwo w wydarzeniach lub odwiedzenie
konkretnych miejsc na terenie Metropolii daje punkty, ktére np. dajg znizki na

pfatne wydarzenia promowane w MEtroapce.

Zespot
Kultura przeciw nienawisci:
1) projekt ,Klopsztanga” — sposdb aktywizacji oséb wykluczonych, niwelowanie

dystansu oséb w réznym wieku (ze wskazaniem na osoby starsze),
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2) projekt ,Szlak historii nieobecnej” — przedstawienie historycznej wielokulturowosci
Metropolii,

3) warsztaty i wydarzenia skierowane do uchodzcéw i imigrantéw zamieszkujgcych
Metropolie:

a) spotkania integracyjne,
b) miejski rzecznik do spraw imigrantéw,

4) festiwal filmdéw o tematyce LGBT+,

5) turniej pitkarski dla druzyn ztozonych z réznych mniejszosci (narodowych,
etnicznych),

6) program aktywizacji artystycznej dla imigrantéw,

7) koncert transkulturowy (wystepy wokalne wykonawcéw z réznych stron $wiata),
majacy na celu rozpowszechnianie wiedzy o kulturze danego kraju czy grupy
etnicznej,

8) kampania antydyskryminacyjna spotecznosci zydowskiej. Edukacja w zakresie historii
katowickich Zydéw i znaczenia Katowic dla powstania parnstwa lzrael,

9) jezykowe wieczorki przy kawie i herbacie — wielonarodowe spotkania, poznawanie sie
w sytuacjach nieoficjalnych,

10) zaangazowanie znanych Slazakéw w akcje antydyskryminacyjne.

Zespot IV
Zasmakuj innej kultury:
1) ,Zasmakuj innej kultury” to wydarzenie, ktére ma na celu zwiekszenie swiadomosci
spoteczenstwa o wspdtistnieniu wielu nacji i ich kultura na terenie Polski,
2) cele szczegoétowe:
a) przeciwdziatanie wykluczeniu spotecznemu,
b) poszerzenie wiedzy spoteczenstwa na temat innych kultur.
3) W programie:
a) stoiska z tradycyjnymi potrawami réznych narodoéw i kultur,

b) muzyka réznych kultur, wystepy na zywo,
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c) strefa integracji miedzykulturowej — miejsce spotkan, rozméw, nawigzywania
relacji,

d) krétkie prelekcje o najciekawszych aspektach i aktywnosciach réznych kultur
i narodow,

e) wstep wolny.

Zespot Szkot Technicznych w Mikotowie

(podregion tyski)

W spotkaniu wzieto udziat 26 oséb. Uczestnicy podzieleni na cztery grupy opracowali

propozycje dziatan kulturalnych w ramach ponizszych czterech kategorii.

Personal playlist:
1) Festiwal piwa pod hastem ,kaj sie piwo warzy, tam sie mile gwarzy”:
a) prelekcje o historii piwa,
b) degustacje lokalnych piw — domowych i rzemieslniczych,
c) prezentacje procesu warzenia piwa,
d) grill integracyjny,
e) zawody: sprint z karg (taczkg) wegla, chdd farmerski z kratami piwa,
f) stoiska z piwami regionalnymi,
g) stworzenie szlaku zabytkéw browarnictwa,
h) informacje o problemie uzaleznienia od alkoholu.
Uzasadnienie potrzeby:
® juz od Sredniowiecza piwo mégt pi¢ kazdy mieszczanin $lagska,
® piwo to bardzo pospolity trunek w dzisiejszych czasach, ktéry zazwyczaj spozywa sie
w wakacje przy wysokich temperaturach, otwartej przestrzeni, co pozwala na relaks
i integracje,
® piwo to jest pospolity, a zarazem bardzo ceniony napdj, poniewaz kojarzy sie z

kulturg slaska od wielu lat,
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® piwo to réwniez staty element réznych imprez, $wiat i spotkan rodzinnych.

Re:play:
1) organizacja wiekszej liczby koncertéw w miejscach rekreacyjnych, w tym:
a) festyn ze $lgskimi potrawami i $lgskg muzyka, wykonawcy: Magic Band,
Krzysztof Gorka, Grzegorz Poloczek, Teresa Werner,
b) wiecej zlotéw zabytkowych samochoddw, w tym maluchéw (ktére
produkowane byty w Tychach),
c) festyny w Parku Slaskim,
d) festiwal kulania klusek,
2) ogodlnoslaska nauka jezyka slaskiego — miedzypokoleniowe zajecia z jezyka $lgskiego
(pokolenie, ktére moéwi po slasku naturalnie moze uczy¢ mtodszego pokolenia),

3) nauka gry w skata jako upamietnienie tradycyjnej slaskiej gry.

Total immersion:
1) symulacje historyczne w grach:
a) wirtualne rekonstrukcje historycznych wydarzen, miejsc i epok,
b) przyblizenie graczom kultury i historii regionu, co pozwoli lepiej zrozumie¢
dzieje,
c) symulacje moga przyblizaé historie Slaska,
d) inspiracja dla gry mogtaby by¢ Bitwa Wyrska,
2) symulacje ekologiczne w grach:
a) pomyst na stworzenie gry z totalng immersjg, ktora skupia sie na symulacji
ekologicznej,
b) moga znacznie przyczynié sie do zwiekszenia swiadomosci ekologicznej,
¢) symulacja bedzie przedstawiaé¢ mozliwe skutki ocieplenia klimatu oraz zmiany
na Slasku spowodowane rozwojem przemystu (krajobraz zmienit sie m.in
przez szlaki gérnicze),
d) w galeriach handlowych mozna zamontowac¢ urzgdzenia symulacyjne, aby

kazdy miat do nich dostep,
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a) miejsca, ktdre sprzyjajg interakcji, wspotpracy i wymianie pomystéw, ludzie

moga wyrazi¢ swoje pomysty na zmiany lub nowosci, skonsultowac je

z innymi, beda tam poruszane kontrowersyjne tematy,

b) mozliwos¢ uczestnictwa w zajeciach z jezyka slgskiego, ktére przyblizg kulture,

od 14 roku zycia kazdy moze sie zapisac i by¢ czescig takiej grupy,

proponowane miejsca spotkan, np. galeriach handlowych na terenie

Metropolii,

4) muzeum z okularami VR:

Fair play:

a) na wejsciu do muzeum kazdy otrzyma okulary, po zatozeniu ich zwiedzamy

wirtualne muzeum, ktére opowiada nam historie gérnikéw i hutnikow ze

$lgska, ktérzy po godzinach pracy malowali obrazy nawigzujgce do $laskich

legend oraz interesowali sie okultyzmem (grupa Janowska).

1) Wielka biesiada Slgska!

a) Na gorze réze na dole gruba, przidzcie na biesiada, bo w chatpie pewnie mocie

nuda! (hasto reklamowe),

b) wspdlne $piewanie slagskich szlagierdw,

c) tance ludowe,

d) flagi $lgskich miast i gmin,

e) wspodlne malowanie graffiti,

f) darmowe kopalnioki,

g) koncert polskiego rapu po Slasku,
h) koncerty,

i) piwo,

j) poznawanie historii Slaska

k) $lgskie zespoty ludowe,

[) Slaskie specjaty,

m) historia Slaska i pierwszych kopaln,
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n) miejskie imprezy: Gérnoslaski Park Etnograficzny,

o) wielki quiz po Slasku.

2) Festiwale muzyki elektronicznej:
a) miejsce imprezy: spodek/stadion Slgski,

b) gatunki: trance, techno, house.

Kultura przeciw nienawisci — propozycje dziatan
Zespot |
Sposoby pozbycia sie hejtu:
1) odpowiednie wychowanie w domu, wytflumaczenie przez rodzicéw, ze hejt jest zty
i nie prowadzi do niczego dobrego,
2) konferencje/warsztaty o hejcie — przedstawienie ztych skutkow hejtu oraz
przeciwdziatanie temu,
3) poznanie 0sdb z innymi poglagdami i doswiadczeniami,

4) poznawanie oséb o innej orientacji.

Zespot
Rozwigzanie sporéw pomiedzy $lgskimi klubami:
1) problemy:
a) alkohol,
b) pseudo kibicowanie,
c) fanatycy klubdw,
d) spér o tereny narkotykowe,
e) gteboko zaburzone spory pomiedzy mieszkanncéw miast przekazywane
z pokolenia na pokolenie,
f) liczne biznesy — sprzedaz biletdw, koszulek, szalikéw,
2) 6w problem jest trudny do rozwigzania, gdyz jest to problem jednostki, a nie ogétu,
problemem nie sg rywalizacje sportowe, a patologiczna spotecznos¢. Nalezy dziataé

w obrebie grup kibolskich, a nie wydarzen sportowych i restrykcji na kibicow, ktérzy
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chca przezywac wydarzenia sportowe, a nie niszczy¢ przystanki i przewracac
Smietniki. Patologie sg w obrebie kazdych grup i innego rodzaju spotecznosci. Nie

mozna nakfadad represji na ogot, gdy problematyczne sg poszczegdlne jednostki.

Zespot I
Spor Ruch Chorzéw — Gornik Zabrze:
1) problemy miedzy tymi klubami sg wszedzie w szkole, w miescie, na ulicach, poniewaz
w réznych miastach sg popierane inne kluby i np. w Katowicach, kibice Ruchu
udzielajacy sie bedg bici, sg zamieszki na miastach, sg réwniez zamieszki Smiertelne,

sg to problemy narkotykowe, mafijne itp.

Zespot IV
Przeciwdziatanie hejtowi i nienawisci:

1) mozna zorganizowac warsztaty lub gry integrujgce ludzi réznych pogladéw (nie robigc
nudnej lekcji dotyczgcej tolerancji), tylko udowadniajgc im, ze sg w stanie ze sobg
wspotpracowaé, zy¢é w zgodzie; zacheci¢ do znalezienia wspdlnych tematow, préby
nawigzania rozmowy aby przekonali sie, ze wszyscy sg ludZzmi i nie wyrézniajg sie od
siebie,

2) ludzi mozna zachecié do spotkania np. obecnoscig stawnej osoby, ktéra bedzie to
promowac i samg swojg obecnoscig przyciggnie ludzi,

3) spotkanie moze by¢ zorganizowane w formie ogniska.

Zespot Szkot Artystyczno-Projektowych w Tarnowskich Gorach

(podregion bytomski)

W spotkaniu wzieto udziat 18 oséb. Uczestnicy podzieleni na cztery grupy opracowali

propozycje dziatan kulturalnych w ramach ponizszych czterech kategorii.
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Personal playlist:
1) sobota dla muzyki:
a) wylfaczenie pewnego obrebu miasta z ruchu drogowego (auta)
i zagospodarowanie miejsca dla mniejszych zespotéw, by miaty szanse sie
rozwingc¢ i wypromowag,
2) kino plenerowe:
a) organizacja pokazéw kinowych na swiezym powietrzu — dostepne dla
wszystkich,
3) silent disco (imprezy z stuchawkami):
a) kazdy wybiera swojg muzyke,
b) mozliwos¢ stworzenia przestrzenii, ktdra nie bedzie ucigzliwa dla innych,
4) szklarnie publiczne (ogrodki spoteczne),
5) wiecej lodéwek publicznych,
6) wiecej targéw tematycznych,
7) wiecej miejsc bez palenia,
8) wieczorki tematyczne,
9) tropem sztuki:
a) utworzenie strony internetowej z mapg, ktdra bedzie ukazywac punkty
z dzietami artystow ulicznych, na biezgco aktualizowana, w tych miejscach

bedg tez umieszczone kody gr.

Total immersion:
1) tworzenie wtasnego krétkiego filmu za pomoca Al:

a) wymyslenie wtasnej fabuty i postaci w punktach do tego przeznaczonych, np.
w muzeum filmu,

b) do kazdego punktu bedzie dopisany tytut filmu i kilku zdaniowy opis na temat
historii,

¢) wbudowane ograniczenia na tresci niestosowne, np. pornografia,

d) mozliwos¢ stworzenia historii dzielnicy/rodziny.

2) interaktywna kawiarnia/klub:
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a) mozliwos¢ zaprojektowania wnetrza i wybierania gatunku muzyki,

b) korzystanie z Al lub okularéw VR lub reflektoréw, ktére wyswietlajg obraz na
Scianach,

3) Teatr Escape Room:

a) goscie ogladajg spektakl, w ktérym jest opisana zbrodnia, muszg zwracac
uwage na szczegoty, zmiany scenografii itp., po czym sami wchodzg na scene
i rozwigzujg zagadke, w spektaklu grajg prawdziwi aktorzy,

4) upiekszanie miasta:

a) w pustych/zniszczonych miejscach w miastach, w ktérych przydataby sie
zielen. Nalezy tworzy¢ miejsca, w ktéorym mozna przyjsc i zasadzi¢ wtasne
kwiaty/rosliny (zaktadaé ogrody spoteczne).

b) miejsca do siedzenia oraz dostep do krzaczkéw z owocami, z ktérych mozna
samemu robié soki,

5) Park Graffiti:

a) nalezy wyznaczy¢ miejsca, w ktérych bedzie mozna robi¢ graffiti,

b) park bedzie strzezony, bedg miejsca na odpoczynek oraz lodziarnie/kawiarnie
(strefa gastronomiczna),

c) co jakis czas miejsca na graffiti bedg zmywalne, aby powstaty nowe.

Re:play:
1) Slaska kapsuta czasu: jarmark w duchu zycia codziennego mieszkaricéw dawnego
Slaska, a na nim:

a) mozliwos$¢ zapoznania sie z historig danego miasta, aktorzy bedga przedstawiaé
sceny codziennego zycia z dawnych lat, okazja do poznania historii miasta,
dzielnicy,

a) mozliwosé obejrzenia pokazu i przeniesienia sie do dawnego slgska,

b) mozliwos¢ sprzedazy i zakupu staroci,

c) duzy wybér tradycyjnych potraw i $lgskich specjatéw kulinarnych,

d) dania dostepne réwniez w ofercie weganskiej, wegetarianskiej,

bezglutenowej,
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e) wydarzenie mobilne w réznych miastach i gminach na terenie Metropolii.

Fair play:
Petna micha:
a) wydarzenia cykliczne (raz na rok),
b) integracja kulturowa poprzez wspdlne spozywanie positkéw,
c) wydarzenia w réznych rejonach Polski promujgce Metropolie GZM,
d) wiaczenie w przedsiewziecie lokalnych restauracji, baréw, matych
producentdw zywnosci,
e) dodatkowe informacje szczegétowe:
— udziat mogtyby wzig¢ mate, niezalezne restauracje — wczesniej muszg sie
zapisac¢ — beda wybierane na podstawie popularnosci oraz jakosci
i oryginalnosci jedzenia,
— kazdy z gosci ptaci jednorazowo przy wejsciu, co gwarantuje jedzenie bez
ograniczen — miasto partycypuje w kosztach przygotowania potraw, zwyskuje
na optatach - wejscidwkach,
— mate stanowiska z potrawami z mozliwoscig przeczytania, ewentualnie

wystuchania informacji o ich historii i procesie przygotowywania.

Kultura przeciw nienawisci — propozycje dziatan
Zespot |

Nienawis¢:

1) wystepuje miedzy subkulturami,
2) moze byé spowodowana odmiennym wyglagdem,
3) kierowana do danych oséb (w tym celebrytéw i influenceréw)
a) rozwigzanie: stworzenie kont edukacyjnych w mediach spotecznosciowych,
ktére bedg wchodzi¢ w dyskusje z hejterami,
4) moze wystepowac w rodzinie,

5) wystepuje miedzy pokoleniami:
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a) rozwigzanie: organizacja spotkan integracyjnych i co moze przyczynic sie do
zmiany punktu widzenia,
6) wystepuje miedzy religiami:
a) rozwigzanie: edukacja, wprowadzenie nauk o religiach, usuniecie znakow

religijnych z niepotrzebnych miejsc.

Zespot

Czy da sie stworzy¢ spoteczenstwo tolerancyjne/otwarte:

1) nie dasie, gdyz:

a) ludzie sg zamknieci w barice informacyjnej i posiadajg konserwatywne
poglady, oceniajg z géry, sg nieufni wobec tego co jest inne, wychowani sg na
stereotypach i bojg sie réznorodnosci,

b) wiecej jest 0séb nietolerancyjnych,

c) nienawis¢ coraz bardziej sie rozprzestrzenia,

d) na swiecie sg rozni ludzie, o réznych pogladach, ktdrych nie zawsze da sie
zmienic te poglady. Ludzie s wychowywani sg w przeréznych domach, maja
swoja tradycje, kulture i nie chcieliby jej zmieniac.

2) dasie:

a) jesli obie grupy bedg otwarte na rézne poglady,

b) mozna by stworzy¢ symulacje polegajgca na spotkaniu grupy o skrajnych
pogladach. Grupa ta zostataby zaangazowana do prostych zabaw (moze
nawet przedszkolnych). Osoby uczestniczgce w zabawie nie miataby wiedzy
o swoich pogladach. Grupa musiataby wspdlnie wspdtpracowac w zadaniach,
poznawac sie i rozmawiac ze sobg. Dzieki takiej integracji tatwiej bytoby im sie
przekonac i otworzy¢ na siebie. Gdy zebrane osoby odkryliby swoje poglady

zobaczyliby, ze nie rdznig sie bardzo, majg wspdlne pasje i zainteresowania.

Zespot
Sasiedzi (jak sprawié, by sie integrowali):

1) jedno sagsiedztwo,
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2) majowo-letnie grillowanie,

3) wspdlne zbieranie sie na celu charytatywne,

4) wspodlne koledowanie,

5) pomoc w organizacji opieki dla dzieci/zwierzat na czas wyjazddw,

6) powitanie nowych sgsiaddéw.

Zespot IV
Integracyjne tworzenie muralu:
1) zaproszenie obywateli roznych miast na wspdlne tworzenie muralu przeciw
nienawisci,
2) uczniowe szkét artystycznych zapraszajg na akcje pod nazwg ,,mural rownosci”,
3) artysci wykonujg gtéwny zarys muralu przedstawiajgcego ludzi o réznym
pochodzeniu, orientacji seksualnej, wierzeniom,
4) obywatele réznych miast majg mozliwos$¢ pokolorowania lub dodania cos$ od siebie na
muralu,
5) gdzie: akcja zostanie zorganizowana w trzech duzych miastach na Slasku takich jak:

Katowice, Bytom, Gliwice.

| Liceum Ogolnoksztatcgce im. Waleriana tukasinskiego w Dabrowie Gorniczej

(podregion sosnowiecki)

W spotkaniu wzieto udziat 20 oséb. Uczestnicy podzieleni na cztery grupy opracowali

propozycje dziatan kulturalnych w ramach ponizszych czterech kategorii.

Personal playlist:
1) Wakacje w miescie — jeden projekt, wiele mozliwosci:
a) joga na plazy: integracja miedzypokoleniowa, poranna joga kazdego dnia
wakacji, proponowane miejsca: plaza Pogoria lll w Dgbrowie Gdrniczej,

Stawiki w Sosnowcu czy plaza miejska w Bedzinie,
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b) kino plenerowe lub samochodowe: cosobotnie seanse napetniajace energig na
kolejny tydzien, proponowane miejsca: Fabryka Petna Zycia, parking Pogoria
I,

c) kulinarne piatki: integracyjne spotkania miedzypokoleniowe, wzajemne
warsztaty edukacyjne, tj. warsztaty kulinarne prowadziliby seniorzy, a
mtodziez warsztaty technologiczne, obstugi programéw, telefonu itp.,
proponowane miejsca: MCK, Fabryka Petna Zycia,

d) miedzypokoleniowe disco: impreza tematyczne, lata 70./80./90., letnie
wydarzenie taneczne integrujgce pokolenia, ktére bytoby promowane przede
wszystkim bezposrednio (w$réd rodziny, sgsiadéw), a takze za posrednictwem
lokalnych mediow, wzbogacone o kwestie kulturalne, proponowane miejsce:
Park Slaski,

e) podchody o tematyce kulturalnej, proponowane miejsca: Park Zielona lub

Park Slaski.

Re:play:
Promujmy nasze Slonskie dziedzictwo kulturowe!

1) Slonsk Festiwal (proponowane miejsce: Park Slaski, w dniu festiwalu powinny
kursowaé dodatkowe linie komunikacji miejskiej): weekendowy event, ktéry
zawieratby:

a) przedstawienie teatralne “Maty Ksigze” po $lgsku,
b) koncert stynnych wykonawcdw po slgsku z ludowymi zespotami, np.
zaangazowanie Bedoesa, Sanah, zespotu Myslovitz,

2) Festiwal Slonsko-Zagtebiowski (proponowane miejsce: rynek w Katowicach, Park
Slaski): wydarzenie mozna by organizowadé cyklicznie, bytyby to comiesieczne
spotkania promujace kulture $lgskg, w tym:

a) regionalne stroje ludowe (za ludowy $lonski lub zagtebiowski stréj -50% taniej

w strefie gastro),
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b) kuchnie (propozycje potraw: wodzionka, karminadle, zurek, rolady, szpajza,
pieczonki (mozliwos¢ wersji: bezglutenowej, bez cukru, weganskie, bez
laktozy), apfelmus, kopa, kotocz i wiele innych),

c) odbytaby sie wystawa $laskiego i zagtebiowskiego rekodzieta, odziezy

inspirowanej motywami Slgska i Zagtebia.

Total immersion:

Wirtualna rzeczywistos¢ dla ekologii: gra terenowa z wykorzystaniem technologii VR

o charakterze powrotu do przesztosci lub do przysztosci wybranych polskich miast. Z pomoca
technologii VR/AR utworzy¢ wizualizacje i pokazaé historyczng architekture i uksztattowanie
terenu w miejscu dzisiejszego Parku Slaskiego czy plazy Pogorii, a w odniesieniu do
przysztosci mozna by pokazac katastroficzne wizje, aby zachecié¢ ludzi do dbania

o srodowisko. Celem gry bytoby zwiekszenie Swiadomosci na temat dawnych tradycji oraz
pogtebienie wiedzy o ekologii. Kazdy z zapisanych wczesniej graczy miatby za zadanie przejsc¢
5 etapdw gry, ktére ukazywatyby zmiany w srodowisku ekologicznym miasta, gracz

w kazdym etapie musi znalez¢ korzystne rozwigzania dla Srodowiska z tamtego okresu

i przenie$¢ je do aktualnej rzeczywistosci. Gra pozwolitaby na zintegrowanie starszych
pokolen z mtodszymi oraz wzbudzenie zainteresowania kulturg, historig i ekologig miast,

w ktorych zyjemy. Dzieki temu starsi mieszkancy miast mieliby mozliwos$é powrotu do
czasOw swojego dziecinstwa, a mtodziez potgczytaby aktywnosé fizyczng z poszerzeniem
swojej wiedzy i wykorzystaniem technologii. Nagrody: butelki filtrujgce, torby wielorazowe,
nagroda gtéwna: rower elektryczny. Proponowane miejsca: Park Zielona w Dgbrowie

Gérniczej, Park Slgski w Chorzowie, Sielecki Park w Sosnowcu.

Fair play:
1) Be yourself with Sigma Drag: nasze serca bijg w rytmie retro (proponowane miejsce:
NOSPR):
a) zorganizowanie warsztatow nt. akceptacji i tolerancji,
b) nastepnie pokaz drag queen,

c) apdiniejimpreza w stylu silent disco.
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Spotkanie miatoby na celu integracje oséb z réznych spotecznosci, zwrdcenie uwagi na

problem nietolerancji, a takze na réznorodnosc¢ kulturowa w naszym spoteczenstwie.

Kultura przeciw nienawisci — propozycje dziatan
Zespot |
1) Sasiedzkie sobotnie integracje:
a) grillowanie,
b) dbanie o srodowisko (akcje sadzenia kwiatéw),

c) rozmowy o przyszto$ci matej ojczyzny.

Zespot

Sasiedzi vs sgsiedzi

wiecej ludzi = wiecej mitosci

wiecej mitosci, mniej zawisci

Sgsiedzki meeting majgcy na celu integracje. W jego sktad wchodzityby:
a) wieczorne ognisko,
b) wspdlne gry,
c) wspdlnie przygotowywane dobre jedzenie,

d) wspdlne sprzatanie osiedla.

Zespot i
Stop Nienawisci — dziatania:
1) amatorskie spektakle teatralne,
2) eksperymenty spoteczne — spotkania w ciemno, film — reakcja ludzi w konkretnych
sytuacjach,
3) ,igrzyska réwnosci” — przeciwne druzyny,
4) gry pokoleniowe,

5) spotkania sprzecznosci.
Zespot IV
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Nienawis¢ miedzypokoleniowa: cel: skupienie na tym, co tgczy, a nie dzieli, poszczegdlne
dziatania:

a) piknik miedzypokoleniowy,

b) wspdlne zajecia integrujgce (np. gra w szachy, robotki reczne),

c) kluby ksigzkowe,

d) panele dyskusyjne,

e) wspdlna nauka jezykdw, gry strategiczne,

f) grupa teatralna tgczgca pokolenia,

g) wspodlna aktywnosé fizyczna na Swiezym w powietrzu,

h) spotkanie matek z réznych pokolen,

i) wspdlne gotowanie.

Ewaluacja oferty kulturalnej Play!

proponowanej przez Katowice i Gornoslgsko-Zagtebiowska Metropolie

Zadanie ewaluacyjne byto ostatnim z proponowanych przez nas ¢wiczen. Osoba prowadzaca
rozwiesita przygotowang wczesniej kartke z wizerunkami walizki, kosza i prezentu. Nastepnie
rozdata uczestnikom karteczki samoprzylepne i poprosita, aby uczestnicy zapisali na kartkach
propozycje ESK, a pdzniej przykleili je w odpowiednim miejscu, odpowiadajgc na pytania:
e Ktore wydarzenia z propozycji ESK mi sie podobajg? W jakich wydarzeniach
wzigtbym/wzietabym udziat? (walizka)
o Ktdre wydarzenia z propozycji ESK mi sie nie podobajg? W jakich wydarzeniach nie
wzigtbym/wzietabym udziatu? (kosz)

e (o jeszcze bym dodat/dodata do zestawu propozycji w ramach Play!? (prezent)

W ewaluacji wzieli udziat wszyscy uczestnicy kazdego ze spotkan (110 osdéb). Jedni nie

,wrzucali” do kosza lub walizki zadnej propozycji, inni nawet po piec.

Duzym zainteresowaniem uczestnikéw cieszyty sie wydarzenia zwigzane z upowszechnia-

niem dziedzictwa kulturowego, w tym historii, tradycji, rekodzieta. Az 30% oséb wskazato, ze
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bardzo chetnie skorzystajg z mobilnego Piekarnioka, jednoczesnie podkreslajac potrzebe
rozszerzenia propozycji o organizacje cyklicznych miedzypokoleniowych warsztatéw
pieczenia chleba i kotocza. Na podobnym poziomie uplasowato sie wydarzenie City quest,
w ramach ktdérego uczestnicy mieliby wyruszy¢ w wielkg, interaktywng wyprawe w
poszukiwaniu ukrytych i zapomnianych historii miasta i okolicy. 30% oséb wskazato, ze
chetnie wzieliby udziat w takim wydarzeniu. Miedzy sztuka a rekodzietem to kolejne

wydarzenie, ktore podobato sie mtodym uczestnikom spotkan.

Réwnie duzym zainteresowaniem mtodziezy cieszyly sie propozycje umozliwiajace
uczestnikom swobodne wyrazanie siebie za pomocg wystepdw artystycznych, akgcji
zwigzanych ze sportem czy muzyka. Az 30% oséb wyrazito che¢ wziecia udziatu w propozycji

Zostan z nami, a 26% w 48h: Streets are ours.

Uczestnicy wykazywali takze zainteresowanie wydarzeniami Scisle zwigzanymi z muzyka:
Move your bass, Sound Form, Yes and no... festiwal, Wielogtos, Start me up, a takze Opera
Utopia czy Miedzynarodowy Festiwal Orkiestr Radiowych. Mtodziez zwracata uwage na to,
aby organizatorzy skupili sie na odpowiedniej promocji propozycji Sound Form oraz poruszyli

kwestie zanieczyszczenia dzwiekowego.

Mtodzi mieszkancy Gornoslasko-Zagtebiowskiej Metropolii popierali rowniez propozycje
takie jak: wystawy artystyczne, w tym malarstwa (Balkan Express), instalacje artystyczne
wykorzystujgce rozwigzania ekologiczne (Dwie wieze), a takze wydarzenia skupiajgce sie na
wizji przysztosci, dialogu spotecznym, wspodtpracy z mieszkaricami i wspdlnym tworzeniu
przestrzeni (Metropolis, Metrolab, Teatr bez granic) oraz propozycje umozliwiajgce rozwoj
mtodym twdrcom (Start me up, Lokalne Huby Kultury). Mfodziez postulowata o zaproszenie

mtodych uczestnikdw oraz lokalnych dziataczy do dialogu w projekcie Metrolab.

Uczestnicy konsultacji spotecznych czesto wybierali takze propozycje zwigzane z szeroko
pojetych gamingiem, tj. oparte na rywalizacji i grach, jak wspomniany wczesniej City quest
czy Let’s play oraz Game on! Historia gier wideo, a takze wykorzystaniem nowych mediéw
i technologii, w tym Indunature 2029 oraz New Mediopolis. W przypadku propozycji Let’s

play mfodzi zwracali uwage na krzywdzgce ich zdaniem wykluczenie wiekowe z udziatu oséb
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powyzej 29. roku zycia.

Co ciekawe, wydarzenia kulturalne, ktére najczesciej wskazywano jako te, w ktérych
mtodziez nie chciataby wzig¢ udziatu, to réwniez propozycje przedstawione powyzej (jako
wartosciowe i warte realizacji). Zdecydowanie mniej osob wykazywata nieche¢ do

uczestnictwa w jakichkolwiek propozycjach przedstawionych w ebooku Play!.

Zadziwiajace jest jednak to, ze az 15% oséb w wydarzeniach, ktérych nie popierajg, wypisata
Zostan z nami, a wiec propozycje majgca jednoczesnie 30% zwolennikéw. By¢ moze wynika
to z obecnych nadal w catym kraju obaw wzgledem oséb nieidentyfikujgcych sie zero-
jedynkowo w odniesieniu do tozsamosci ptciowe] czy orientacji seksualnej, a takze z

bezposrednich poglagddéw osdb uczestniczacych w realizowanych przez nas spotkaniach.

Wsrod miodziezy biorgcej udziat w konsultacjach spotecznych znalazto sie kilku przeciwnikéw
(od 4 do 8 0séb) nastepujgcych wydarzen: Opera Utopia, Dwie wieze, Wielogtos, Game on!
Historia gier wideo, Move your bass, Yes and no festiwal, Sound Form, Balkan Express, 48h:
Streets are ours, Miedzynarodowy Festiwal Orkiestr Radiowych, Metrolab, New Mediopolis,

Let’s play.

Pojedyncze osoby ,wrzucity do kosza” wydarzenia takie jak: Indunature, Lokalne Huby

Kultury, Teatr bez granic, Metropolis, City quest, Start me up.

W ramach zadania uczestnicy wpisywali na kartkach takze wtasne propozycje wydarzen
kulturalnych, ktdrych, ich zdaniem, brakuje w ofercie przygotowane] przez Katowice i GZM.
Najczesciej wskazywali braki i che¢ wziecia udziatu w wydarzeniach/dziataniach:

e miedzypokoleniowych opartych na tradycji i kulturze Slaska i Zagtebia (wymieniano:
pokazy strojéw ludowych, warsztaty kulinarne, pogawedki historyczne, spacery
miejskie ze starszym pokoleniem, biesiady $lgskie, ogniska, inicjatywy sgsiedzkie),

e sportowych (wymieniano organizacje: zawoddw sportowych oraz e-sportowych,
wspdlne rowerowanie, spacery, wydarzen dotyczacych historii sportu na Slasku),

e muzycznych (wymieniano: silent disco, dyskoteki na fonie natury (na plazy, w parku),
imprezy zwigzane z muzyka reggae),

e kulinarnych (wymieniano: warsztaty kuchni $lgsko-zagtebiowskiej, kursy i eventy
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kulinarne),
e spotecznych (wymieniano: inicjatywy sgsiedzkie, lodéwki spoteczne, jadtodzielnie),
e zwigzanych z popularyzacjg podan i legend $lgskich,

e innych, np. targach tematycznych, festiwalach réznych kultur.

Mtodziez wskazata réwniez na brak sensownej aplikacji/strony internetowej informujacej

o wydarzeniach kulturalnych w regionie. Wielokrotnie wybrzmiatfa réwniez potrzeba
integracji miedzypokoleniowej —w rozmowach uczestnicy zwracali uwage na to, ze sg
zainteresowani historig, tradycjami, legendami $lgskimi i zagtebiowskimi, ale uwazaja, ze nie

majg mozliwosci na ich poznanie.

Przyktadowe propozycje wydarzen zostaty opisane wyzej, w czesci dotyczacej

poszczegdlnych konsultacji spotecznych.

Whioski i spostrzezenia

Konsultacje oferty Play! z mtodziezg w wieku 15-18 lat pokazaty, ze poczgtkowe zatozenie
mowigce o tym, ze mtodziez w tym wieku rzadko lub wcale nie uczestniczy w aktywnosciach
kulturalnych i nie interesuje sie tymi aspektami zycia nie jest w petni uprawnione. Przecza
temu:

1) znajomos¢ historycznych i tradycyjnych przejawow kultury (aktywnie

kultywowanych gtéwnie przez senioréw oraz osoby doroste),
2) propozycje nowoczesnych odston tradycji kulturalnych Metropolii i regionu,
3) zainteresowania historig i lokalnymi tradycjami,

4) otwarto$¢ na interakcje i miedzykulturowg, i miedzypokoleniowa.
Otwartosc i tolerancja

Mtodziez, planujgc swoje dziatania kulturalne, w naturalny sposéb skupiata sie na swoim
miejscu zamieszkania, lokalizacji szkoty, dzielnicy, najblizszej okolicy. Eksponowata zwtaszcza

to, co im znane i lubiane. Podczas zadnego spotkania konsultacyjnego nie padaty jednak
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takie sformutowania jak: my i oni, Slgsk i Zagtebie, miejscowi i przyjezdni, osoby

z niepetnosprawnosciami i osoby tzw. petnosprawne, itp. Granice te wydajg sie zacieraé,
ustepujac ciekawosci i szczerej otwartosci, znacznie wiekszej niz w przypadku starszych
pokolen. Otwartos¢ ta uwidoczniona zostata w propozycjach aktywnosci kulturalnych oraz

przeciwdziatajgcych wykluczaniu, hejtowi i mowie nienawisci.

Wiele propozycji zaktadato wigczanie w dziatania mniejszosci narodowych, etnicznych

i seksualnych, wzajemne poznawanie sie i integrowanie. Mtodziez prezentowata bardzo
otwartg postawe wobec 0sdb z niepetnosprawnosciami, postulujgc pozostawienie im
przestrzeni na decyzje o potrzebie wsparcia, nie narzucanie sie z pomoca: ,To nie sg kosmici,
decydujg sami o sobie”. Natomiast przejawem szacunku dla opinii i poglgdéw innych byto
wyrazanie przez mtodziez potrzeby konsultacji spotecznych np. w przypadku tworzenia

graffiti na scianach budynkéw w dzielnicach miast Metropolii.

Mtodziez wskazywata takze na duze znaczenie istniejgcych i potrzebe tworzenia kolejnych
przestrzeni spotecznych sprzyjajacych integracji i nawigzywaniu relacji, takich jak: centra
integracji, ogrody spoteczne, parki. Szczegdlny nacisk powinien byé postawiony na integracje

spotecznosci lokalnych i sgsiedzkich.
Dominacja kultury slgskiej nad zagtebiowska

Bardzo stabo identyfikowalna jest kultura Zagtebia, nawet posrdéd mieszkancow tej czesci
Metropolii. Uczestnicy konsultacji w podregionie sosnowieckim wskazywali gtdwnie na
tradycje kulinarne i ludowe czesci $laskiej jako kultury silnej i dominujgcej. Nie byli w stanie
podac konkretnych przyktadéw aktywnosci kulturalnych zwigzanych bezposrednio

z Zagtebiem. Wskazuje to na potrzebe ozywienia kultury zagtebiowskiej w miksie kulturalnym

Metropolii GZM.
Kultura tradycyjna? Tak! W tradycyjnych i nowoczesnych formach

Mtodziez wykazywata zywe zainteresowania kontynuowaniem i promowaniem rdéznego

rodzaju tradycji regionu, zaréwno w formach pierwotnych, jak i w nowoczesnych odstonach:

e drag queen w strojach ludowych,
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e potrawy w tradycyjnych i nowoczesnych formach (bez cukru, wege, itp.),

® moda inspirowana strojami ludowymi, ale takze prezentacje oryginalnych strojéw
ludowych,

e jezyk slaski — nauka jezyka, kultura po $lgsku: kina, teatry, literatura,

e ozywienie zapomnianych elementéw tozsamosci kulturowej Slaska — legend i postaci
mitologicznych w formie pokazéw, parad, graffiti,

e historia miast i gmin metropolii — wizualizacje nieistniejgcych miejsc, budynkow
z zastosowanie np. technologii VR/AR,

® integrowanie scenariuszy wspoéfczesnych gier (komputerowych, LARP) z postaciami
i miejscami zwigzanymi z kulturg tradycyjna Slaska,

e klopsztanga jako wielofunkcyjny element metropolitalnych podwdrek — nie tylko
trzepak, ale i scena teatralna, ekran kinowy, miejsce gier i zabaw oraz aktywnosci

sportowych —,Spotkajmy sie pod klopsztangg”.
Kulinaria i gotowanie — klucz do integracji miedzypokoleniowej i miedzykulturowej

Waznym dla mtodziezy aspektem kultury sg kulinaria, ale takze sam proces przygotowywania
potraw. Interesujg ich potrawy tradycyjne, polskie, $lgskie, ale i kuchnia swiata ze
wskazaniem na kuchnie mniejszosci narodowych zamieszkujgcych Metropolie. Gotowanie

w starym, tradycyjnym stylu, w konsultacji ze starszymi, ale i stare przepisy w nowej
odstonie. Kulinaria i gotowanie sg postrzegane przez mtodziez jako swietny pretekst do
integracji i porozumienia miedzykulturowego i miedzypokoleniowego. Ten aspekt kultury

pojawit sie podczas kazdego spotkania konsultacyjnego, nawet po kilka razy.
Zmiany klimatyczne — cichy towarzysz wielu projektéw

Podczas konsultacji pojawito sie kilka projektéow bezposrednio nawigzujgcych do problemu
degradacji srodowiska naturalnego i zmian klimatycznych. Przyktadem jest koncepcja
mtodziezy z podregionu sosnowieckiego. Z pomocg technologii VR/AR chcieliby pokaza¢, jak
wybrane miejsca Metropolii wygladaty przed wielu laty, ale takze jak mogg wygladaé

w przysztosci, dotkniete zmianami klimatycznymi. Mfodziez naturalnie zwraca uwage na

problemy wynikajgce ze zmian klimatu, cho¢ pewnie na co dzier o nich nie méwi. W ramach
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proponowanych projektéw pojawit sie caty repertuar dziatarh okotoprojektowych,
bezposrednio nawigzujgcych do problemu zmiany klimatu, np. ograniczenie ruchu
samochodowego w miastach, edukacja klimatyczna, jadtodzielnie, wiecej zieleni w miastach,

ograniczanie odpadow i Sciekow itp.
Myslenie projektowe

Podczas spotkan pojawito sie wiele koncepcji w formie krotkich haset, bez konkretnej
podstawy i bez rozwiniecia. Jednakze wiele projektéw miato charakter catosSciowy,
wskazujacy na to, ze mtodziez potrafi myslec szeroko o swoich propozycjach przedsiewzieé,
w tym takze definiowad skale ryzyka. Przyktadem jest pomyst mtodziezy z podregionu
katowickiego Spray & Play. W zatozeniu tej koncepcji sg konsultacje z mieszkaricami

w dzielnicach, gdzie miatyby powstawaé graffiti (dziatania w porozumieniu, za zgodg,
wypracowanie wspdlnej koncepc;ji). Takie dziatania z jednej strony miatyby na celu wiaczenie
mieszkancodw w proces twérczy, ale z drugiej unikniecie nieporozumien i zapobiezenie

niszczeniu dziet.

Mtodziez bardzo podkresla konieczno$é promocji przedsiewziec i wielokierunkowego
informowania o wydarzeniach kulturalnych. Stad pomyst na aplikacje MEtropolia czy
wskazywanie na koniecznos¢ wspotpracy z mediami, influencerami i znanymi ludzmi
zwigzanymi z Metropolig. Jednocze$nie mfodziez przewiduje trudnosci w promowaniu
wydarzen kulturalnych wsrdd senioréw jako oséb w duzej czesci nie uzywajgcych narzedzi
cyfrowych lub uzywajgcych ich w bardzo ograniczonym zakresie. Pomystami na
rozpowszechnianie informacji wérdd tej grupy spotecznej byty: ,, poczta pantoflowa”
(informowanie starszych przez mtodszych), ogtoszenia parafialne, wspdtpraca z lokalnymi
mediami tradycyjnymi, ale takze organizacja warsztatéw kulinarno-cyfrowych, podczas

ktorych starsi uczyliby mtodszych gotowania, a mtodsi starszych korzystania ze smartfonow.

Ciekawym pomystem na poszerzanie grup odbiorcdw wydarzen byt pomyst organizacji
wydarzenia ,,Be yourself with Sigma Drag” w NOSPR. Organizacja tego typu sztuki
W przestrzeni z nig nie kojarzonej moze, zdaniem mtodziezy, pozytywnie wptyngé i na rozgtos

przedsiewziecia, i na wzbudzenie ciekawosci i udziat statych bywalcéw sal koncertowych typu
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katowicki NOSPR, Filharmonia Slaska czy Opera Slaska. Bytoby takze okazjg do spotkania sie
0s6b o odlegtych (tak sie wydaje) zapatrywaniach na kulture i sztuke, poznawania sie

i poszukiwania wspdlnych wartosci.

Szerokie myslenie projektowe i tozsamosciowe wyrazane byto takze w przywotywaniu
kontekstu miedzyregionalnego, np. , Krakdéw ma parade smokdéw, a my bedziemy mieli

parade bebokow” czy hastach typu: ,Scream SILESIA!”,
Maty-wielki problem — komunikacja publiczna

Problemem poruszanym podczas spotkan (szczegdlnie w podregionie gliwickim) byt brak
dogodnych potaczen w ramach komunikacji publicznej, co istotnie utrudnia uczestnictwo
w wydarzeniach oddalonych od miejsca zamieszkania, szczegdlnie odbywajacych sie

w porach wieczornych lub nocnych.

Konsultacje przeprowadzili:
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